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Egri, kaposvari, szentesi miihelyek projektmunkaja az ISZE Tehet-
ségpontban az NTP-MTTD-16-0130 tamogatott palyazat keretében

A komplex tehetséggondozoé programot harom egymassal egylttm(ikodé mihelyben
valositottuk meg szakkdri formaban. tovabb

Szentesi beszamolo

A Nemzeti Tehetség Program altal tdmogatott programozasi szakkor egyik mihelyé-
nek adhatott helyet iskolank 2016. szeptember 22. és 2017. januar 19 kdzott.
tovabb

Kaposvari beszamolo

A komplex tehetséggondozé program célja volt, hogy a tanuldk kiildnb6z8 képessé-
geit fejlesszem. tovabb

Egri beszamolo

Az orszag 3 varosaban 21 tanul6 ismerkedett meg a Bee-Bot Robottal és az ehhez
kapcsolddo Imagine Logo programozassal 2016. szeptembertdl 2017. januarig.

tovabb
Digitalis Téemahét 2017

Az Informatika Szamitastechnika Tanarok Egyestlete a Digitalis Témahét 2017 6n-
kéntes partnerként ajanlotta a ,Netezz biztonsagosan— Digitélis tarsasjatékot”, me-
lyet 51 iskola valasztott. tovabb
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Célunk els6sor-
ban az, hogy a
tanuldk kilon-
b6z6 képessé-
geit fejlesszlk.
A Logo progra-
mozas soran a
gyermekek
olyan tudast,
szemléletet,
gondolkodast
kapjanak, amit
mas tantar-
gyakban tud-
nak kamatoz-
tatni.

EGRI, KAPOSVARI, SZENTESI MUHELYEK
PROJEKTMUNKAJA AZ ISZE TEHETSEGPONTBAN
AZ NTP-MTTD-16-0130 TAMOGATOTT
PALYAZAT KERETEBEN

A komplex tehetséggondozé programot
harom egymassal egyuttmikéddé mi-
helyben valdsitottuk meg szakkéri for-
maban. A szakkdr témaja a Logo prog-
ramozasi nyelv.

A tehetséggondoz6 programot a mate-
matika/digitalis  kompetencia/szakmai
orientaci6 fejlesztése tikrében hataroz-
tuk meg. Mindharman évek 6ta foglalko-
zunk Logo pedagdgiaval, tandran kival
szakkori szinten is. Jelen programunk-
ban vallaltuk, hogy a szakkorok egy-
masra épllnek, illetve kiegészitik egy-
mast.

Targyi eszk6zként vasaroltunk egy Bee-
Bot robotot, amely
remek kiegészitése
a foglalkozasaink-
nak, elsésorban
kisebb diakok sza-
mara. A robot Logo
nyelven programozhaté, igy még latva-
nyosabba, érdekesebbé tehettik foglal-
kozasainkat. Kiilonb6z6 robotpalyak
tervezésébe bevontuk a mihelyek tanu-
6it.

Egymasnak terveztek és készitettek
palyakat, errél a k6zos jatékrol” video-
konferenciat tartottunk. Az elsé problé-

ma, melyre a tanuldknak egyéni feladat-
megoldast kellett talalnia: lottdsorsola-
sok, valdszinliségszamitas, szines ab-
rak rajzolasaval. (4.-5.-6. osztaly)

Mésodik probléma: életjelenségek egy-
sejtl élélények szaporodasa, fizika, ké-
mia: részecskék véletlenszerii mozga-
sanak szimulacidja. (7.-8. osztaly)

Kiegészit6 tevékenységként vallaltuk az
egynapos tematikahoz kapcsolhato
Csodak Palotaja kirandulast, ahol a
gyerekek az interaktiv eszkdzokkel is-
merkedtek meg, mint példaul a tikrok
és illuzidk, a gondolkodo sarok, féldon-
kiviili kalandok és az Oveges terem,
valamint latogatast tettink a Microsoft
Kbézpontba is.

Lakosné Makar Erika
palyazati felel6s
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~A jovo felnot-
tei, tervezoi,

mérndkei mar

az iskolapadok-
ban Glnek”

Orosz Laszlo

SZENTESI CSOPORT BESZAMOLOJA

A Nemzeti Tehetség Program altal ta-
mogatott programozési szakkdr egyik
mihelyének adhatott helyet iskolank
2016. szeptember 22. és 2017. januar
19 kozott. A palyazat keretében az or-
szag 3 varosaban 21 tanulé dolgozott
alkalmanként ,egyutt’, kiterjesztett osz-
talyterem munkaformaban.

Kilonos aktualitast adott a palyazat-
nak, hogy sok a betoltetlen informati-
kusallas, ezen belll is programozébdl
van nagy hiany. A mostani fels tago-
zatos diakok koézul viszont tdbben az
informatikai palya felé kacsingatnak.
A palyazati kiirasnak megfeleléen Ia-
nyok és fejlesztésre szorul6 tanuldk is
részt vettek rajta.

Az alabbi témak, feladatok koré
szervezodott a szakkor:

e Ismerkedés a robottal (Bee-Bot ro-
botméhecske iranyitasa)

e Algoritmikus gondolkodas fejlesztése

e Animaciok készitése

e A programozas elemeinek bevezeté-
se

o |smétl6 szerkezet (Ismétl6 tevékeny-
ségek megfigyeltetése a mindennapi
életben)

e Ciklus értelmezése
e Szogfogalom

e Sokszogek rajzolasa, szabalyszer(-
ség megfogalmazasa

e Sokszogek forgatasa, szabalyszeri-
ség megfigyeltetése

o Veéletlen jelenségek
e Rekurzidk, szimulaciok

o Akadalypalyak készitése, klldése a
mihelytagoknak a harom varosban
mikddd csapatoknak

o Koz0s jaték videokonferencia kdzve-
titéssel

e Programozas jatékosan: a palyava-
lasztas segitése

A szakkérokdén mindig valamilyen Bee-
Bot robotra épll6é feladattal indultunk.
(Gyakorlati vagy papiralapt példakon
keresztill.) Ezutan kdzdsen atbeszéltik
az aktualis orai feladatokat, majd min-
den tanulé lehetéséget kapott arra,
hogy a sajat Otleteit kiprébalhassa a
feladatok megoldasara. Ez lehetett a
programok tovabbfejlesztése egy, az
6rai anyaghoz kapcsolodd Uj gondolat
megvalodsitasa. A 245 perces oOrak
legvégén természetesen megnézték
és értékelték egymas otleteit, munka-
it, megoldasait.

A robotot maris nagy érémmel hasznal-
jak a kollégak. Tobben bevitték sajat
tanodraikra és kulonb6zd iranyjatékokat
jatszottak vele.

A projekt az Informatika-
Szamitastechnika Tanarok Egyesuleté-
nek nyertes palyazatabdl valosult meg.
A Koszta Jozsef Altalanos Iskola mar 7
éve egyluttmikodd partner a tehetség-
programban.

Lucza Laszlo
csoportvezets, Szentes
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SZENTESI CSOPORT KIRANDULASI BESZAMOLOJA

A projekt befejezéseként 2017. marcius 20-an a
szakkoron részt vett tanuldk tanulmanyi kirandulast
tettek Budapestre. Skype-on keresztil a masik két
varos szakkdrbseivel mar beszélgettek a gyerekek,
de kozel fél évvel az elsd virtualis taldlkozas utan,
most  el6szér  élében is  megismerkedtek.
A nap elsé kbézbs programra a Csodak Palotajaban
kerult sor. (Budapest, XXII. kertlet, Csopa Campona
Budatétény, Csaladi ElIménykdzpont,1222 Budapest,
Nagytétényi ut 37-43.)

Itt szinte minden eszkdzt kiprobalhattunk, kisérletez-
hettink  velik.
Az Oveges te-
remben a tlz
témakorében

eléadast hallgat-
tunk, so6t aktiv
résztvevéi is le-

leteknek. Ezutan
k6z0s ebédelés
kovetkezett.

A nap masodik
A f6 programja a
{ Microsoft  ma-
| gyarorszagi
székhazanak

# megtekintése
volt. Nagy élményt jelentett a gyerekeknek a hazban
valoé rovid séta, és az azt kovetd interaktiv el6adas.
A f6 téma a biztonsagos internetezés volt. A legvé-
gén a jatékszobaban lehetdség nyilott a dolgozdk
szabadid8s vagy relaxaciés tevékenységeinek segi-
tésére szolgald eszkdzok kiprébalasara.

Reméljik, hogy ez a sok élményt nyujtd kirdndulas
késbébb akar hatassal is lesz a gyerekek palyavélasz-
tasara.

A K6szonjik Fodor
www.berelheto-mikrobusz.hu ("+36309533 647 . Csabénak a bal-
' . I esetmentes  utaz-

tatast.

A Koszta Jozsef Altalanos Iskolanak az ISZE 7 éve
egyluttm(kodd tehetség partnere. Ez a kirandulas
tovabb erdsitette az azonos halézathoz tartozast.

Lucza LaszIl6
szentesi csoportvezetd

Tanuldi reflexiok

Egy Uj oldalat ismertem meg a programozasnak.
Segitette a palyavalasztasomat. Programozé szeret-
nék lenni és informatikai iskolaban szeretnék tovabb
tanulni. J6 volt nem nemcsak a gép el6tt programoz-
ni, hanem egy valés robotot is mozgathattunk.

Torék Maté

Nagyon jo volt, hogy az Imagine Logoban ilyen sok
dolgot megtanultam. Skype-olas j6 volt, mert megis-
mertem Uj didkokat és bemutathattuk a programjain-
kat. Programozni szeretnék felnétt koromban is.
Nagyon tetszett a tanulmanyi kirandulas is!

Cserhalmi Adam

Nagyon szerettem a szakkéri 6rakat. Ketten voltunk
lanyok, de a fiuk nagyon rendesek voltak velink.
Kuldndsen azt az orat szerettem, amikor Laci bacsi
rdm bizta a mas iskolaba szant feladatok megszer-
kesztését. A feladatok egy része az én otletem alap-
jan készilt.

Sajtos Dora:




INSPIRACIO

24. évfolyam 1. szam

AKTUALIS

A robot alkal-
mazasaval fej-
lesztjuk a tanu-
[0k térszemlé-
letét. A gyakor-
lati tapasztalat-
szerzés hatasa-
ra motivaltab-
bakka valnak,
fejlodik felfede-

20, érzékel6

képességlk,

sikeresebbé
valnak a tanu-
lasban.

KAPOSVARI CSOPORT BESZAMOLOJA

A komplex tehetséggondozé program
célja volt, hogy a tanulok kildnb6z6
képességeit fejlesszem. A Logo progra-
mozasi nyelv megismerése soran a
gyermekek olyan tudast, szemléletet,
gondolkodast kapjanak, amit mas tan-
targyakban tudnak kamatoztatni. A fog-
lalkozasokon nagy szerepet kapott az
algoritmikus gondolkodas, arra téreked-
tem, hogy a gyerekek megértsék, hogy
egy feladatot miel6tt megoldanak, gon-
doljak at, szedjék lépésekre a megol-
dast, valasszak ki a legjobbat, és csak
ezutan oldjak meg a feladatot. Ehhez
kivald jatékokat hasznaltunk (pl. robotja-
tékok, tekndckert-jatékok, labirintusjate-
kok).

www.lakoserika.blogsopot.hu

Ehhez adott segitséget a Méhecske
robot is. A robot Logo nyelven progra-
mozhato, igy még latvanyosabba, érde-
kesebbé tehettem foglalkozasaimat.

A robothoz két pélyat is kaptunk. Kez-
detben ugyan nagy lelkesedéssel, de
nagyon sok hibaval dolgoztak a gyere-
kek. Nem adtak fel! Ujra és ujra probal-
koztak! Hihetetlen jo érzés volt figyelni
Oket, ahogy egyre pontosabban tervez-
ték meg a Méhecske utjat, kézben a
gondolkodasukban komoly valtozas allt
be, amit remélem mas tantargyakban
kamatoztatnak.

A projektink egyik vallalasa volt, hogy a
mihelyek egymasnak is bemutatkoz-

nak, megmutatjuk, mire jutottunk a Ro-
bottal, és egymasnak is adunk robotos
feladatot. Errél videokonferenciat tartot-

tunk, melyrdl felvételt is késztettlink.

A szakkoérdn részt vett tanuldék az Or-
szagos Logo Programozasi verseny
iskolai forduldjan is részt vettek, ahol
valamennyi tanulé a megyei forduléba
tovabbjutott, 5 tanul6 pedig az orszagos
dontében mérette meg magat.

A Bee-Bot robottal természetesen nem-
csak a szakkoérds tanulok ismerkedtek
meg, hanem valamennyi, altalam tani-
tott osz-
talyban is.
Mivel tani-
tok a Ka-
posvari

j Egyetem

¥ Pedagdgi-
& ai Karan
informati-
ka tan-
targy-
pedagogi-
at, igy a
jatékkal,
annak
maodszer-
tanaval a
tanito-,illetve az évodapedagogus hall-
gatokat is megismertetem.

Kiegészit6 tevékenységként vallaltunk
egy egynapos tematikahoz kapcsolhato
kirandulast, a Csodak Palotaja, illetve a
Microsoft Kézpont meglatogatasat. Na-
gyon vartak a gyerekek, hiszen még
senki nem jart kozulik egy ilyen nagy
vilagcégnél.

Lakosné Makar Erika
kaposvari csoportvezetd
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KAPOSVARI CSOPORT KIRANDULASI BESZAMOLOJA

A projekt zaréeseményére 2017. marcius 20-an ke-
rult sor. Kaposvar, Szentes, Eger programozas szak-
kordn részt vett tanuldi tanulmanyi kirandulast tettek
Budapestre.

Az els6 kdzds programra a Csodak Palotajaban ke-
rult sor. Itt szinte minden eszkdzt kiprobaltak a tanu-
I6k. Az Oveges teremben izgalmas eléadasnak vol-
tak részesei a tlz témakorében, ahol aktivan részt
vettek a kisérletezésben is. Ezutan egy kdzos ebéd
kovetkezett.

:
A

Ebéd utan indultunk a Microsoft magyarorszagi szék-
hazéhoz. Mivel kordbban érkeztlnk, igy volt idénk
egy kis sétara és kdzods fotdzkodasra is a Grafisoft
parkban. Nagy él-
ményt jelentett a
gyerekeknek a haz-
ban valo révid séta,
és az azt kovetd
eléadas, mely a
biztonsagos inter-
netezésrol szolt.
Nagyon aktivak
voltak a tanulok,
sokan mesélték el
sajat élményeiket.
A legvégén a jatékszobaban lehet6séget kaptak,
hogy 6k is kiprobalhassak a jatékokat.

A hazafele utat is nagyon élvezték a gyerekek. Min-
denféle érdekes torténet mesélésével szérakoztattak
egymast.

Lakosné Makar Erika
kaposvari csoportvezetd

Tanuldi reflexid

Nagyon vartuk a budapesti kirdndulast. Egy kényel-
mes busszal robogtunk Budapestre. Mikor megér-
keztink, leszalltunk a Camponanal. El6szor latoga-
tast tettiink a Csodak Palotajaba, ahol rengeteg ér-
dekességet lattunk, ami a tanéran szerzett ismerete-
inket kiegésziti. Ebédet egy magyaros étteremben
fogyasztottunk. Délutanra gyumolcsét, csokoladét
kaptunk. A délutan folyaman felkerestuk fel a Micro-
soft székhazat, ahol Uj ismereteket szereztiink a biz-
tonsagos internethasznalatrdl és kicsit belelattunk a
programozd6k mindennapjaiba.

Felejthetetlen kirandulas volt, kdszdnjiuk a lehetdsé-
get.

Fenyd Anna
5.a osztalyos tanulo
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A foglalkozason
részt vett tanu-
6k tudasukat
sikeresen alkal-
maztak az Logo
Orszagos Sza-
mitastechnikai
Tanulmanyi
Versenyen is.

EGRI CSOPORT BESZAMOLOJA

Az orszag 3 varosaban 21 tanuld ismer-
kedett meg a Bee-Bot Robottal és az
ehhez kapcsolédd Imagine Logo prog-
ramozassal 2016. szeptembertél 2017.
januarig.

A Skype lehet6séget teremtett kdzos
foglalkozasokra.  Igy  alkalmanként
Legyutt”, kiterjesztett osztalyteremi mun-
kaformaban dolgoztunk. Oriasi élményt
jelentett a tanuldknak a videokonferen-
cia, melynek keretében a robot iranyita-
séra feladatokat adtak egymasnak a
tanulok.

Csoportonként feladatlapokat készitet-
tink, amit email-ben kuldtink el mas
varosban €l szakkdri tagoknak.

A foglalkozason részt vett tanulok tuda-
sukat sikeresen alkalmaztak az Logo
Orszagos Szamitastechnikai Tanulma-
nyi Versenyen is.

Széplakiné Jozsa Erika
egri csoportvezetd
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EGRI CSOPORT KIRANDULASI BESZAMOLOJA

Az egri csoport a ,Bee-Bot robottal az ISZE Tehet-
ségpontban” palyazat kiegészité tevékenységeként
egynapos kirandulason vett részt Budapesten.

A gyerekek nagyon nagy izgalommal vartak 2017.
marcius 20-at, a kirdndulas napjat. Egy személyszal-
litast végzd cég buszaval mentink.

A 7 drai indulas kicsit korainak tlnt a diakoknak, tob-
ben mondtak, hogy akkor még fel sem kelnek, ennek
ellenére mindenki idében megérkezett az iskola ud-
varara, az indulas helyére. Kdzel harom 6ras utazas
utan szerencsésen megérkeztiink. Most talalkozhat-
tunk személyesen a kaposvari és a szentesi diakok-
kal, akikkel mar virtualis kommunikacio segitségével
megismerkedtlnk.

A Csodak Palotajaban a gyerekek 6rommel probal-
tak ki a kulénbozd jatékokat, 6sszemerték Ugyességi
képességeiket. A legjobban tetsz§ jatékokkal tébb-
szor is jatszottak. Az CSOPA-ban toltétt 6rak megko-
ronazasaként az Oveges terem kisérleti bemutatéja-
ra latogattunk el. A gyerekek aktivan részt vettek a
kuldonb6zé kisérletekben, nagy érdeklédéssel figyel-
tek és sok ismeretet elsajatitottak.

Ezt kovette a finom ebéd, amit mindenki jéiziien elfo-
gyasztott, majd a Microsoft Magyarorszag Kft-hez

torténd utazas. A Microsoft Kft. parkja is tetszett a
gyerekeknek, megnézték a szobrokat, a halakat a

téban. Kisérébnk a masodik emeleti jatékszobaba
kalauzolt bennlinket. Itt el6sz6r egy ifju dolgozé az
Internet veszélyeirdl tartott interaktiv mihelymunkat,
majd ,nem virtualis” jatékokkal (billiard, csocsd,
darts, stb.) tolthettek el révid idét a tanuldk. Nagyon
jol érezték magukat.

Minden jonak egyszer vége szakad. igy a mi kiran-

duldsunknak is vége lett és indul hétkbznapi munka.
Sok uj ismerettel, rengeteg élménnyel lettink gazda-
gabbak.

A projekt az Informatika-Szamitastechnika Tanarok
Egyesllete segitségével valosult meg az NTP-MTTD
-16-0130 tamogatott palyazat keretében.

Széplakiné Jozsa Erika
egri csoportvezetd

Tanuléi reflexiok

A szakkoér nagyon jo, mert a legjobb tanar tartja. Eri-
ka néni mindig segit, ha valamit nem tudunk. En erre
a szakkoérre nagyon szeretek jarni azért, mert oko-
sabb leszek.

Kirdndulas. Faradtan beultem a buszba és elindul-
tunk Pestre. Sajna dugdba kerdltink, igy csak ké-
s6bb értiink oda. Beléptlink a Csodak Palotajaba, de
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az tele volt hihetetlen dologgal. A kedvencem a vizi
hurrikan volt. Miutan kiélveztik magunkat, elindul-
tunk ebédelni. Egy finom hudslevest, majd masodik-
nak, pedig grillhust kaptunk. Mivel ebéd utan maradt
még id6, igy visszamentiink a Csodak Palotajaba.
Kis id6 mulva elindultunk a Microsoft Magyarorszag-
ba. Nemsokara megérkeztiink és bementink. Egy
Balint nevl alkalmazott el6adast is tartott. A végén
egy kicsit jatszottunk és elindultunk hazafelé. Az
uton sokat nevettink. Este faradtan érkeztiink haza.

Szendrei Dorka

A nevem Vilmek Mirtill Hella. A 2017-es informatikai
szakkor egyik tagja vagyok Egerben. A szakkér ve-
zet6je Széplakiné Jozsa Erika tanarnd, akinek ko-
szonhetéen boévilt az informatikaval kapcsolatos
tudasom. Leginkabb az Imagine Logo nevli program-
mal dolgoztunk, ezen belll is kulénb6zd alakza-
tok,mintak elkészitésével foglalkoztunk. Ezen kivul
beszéltiink a masik két csoporttal és jatszottunk a
méh robottal. Nemrég, marcius 20-an, hétfén a szak-
kordk jovoltabol Budapestre utaztunk. Két alloma-
sunk volt, amit meglatogattunk: az egyik a Csodak
Palotaja (Csopa), a masik pedig a Microsoft Magyar-
orszag. Itt egy rovid beszamolét kaptunk az internet
fejlédésérdl és az ezzel jard veszélyekrdl. Ezutan par
percet toltottlink jatékkal az épuletben. Kb.
15:30/16:00 koril kezdtink el hazaindulni. Visszajot-
tink az iskoldhoz és innen mindenki hazament.
Alapjaban véve jol éreztem magam a kirandulason
és a szakkdron egyarant. Ez lenne a 2017-es infor-
matika szakkoérrel kapcsolatos élménybeszamolém.

Vilmek Mirtill Hella

A szakkdr csutortokdnként az utolsd 6ra utédn szokott
lenni. Mikor beléplink az informatika terembe, egybdl
lellink a szokasos helylnkre. Bekapcsoljuk a gépet
és elinditjuk az Imagine Logot. Sok munka utan ki-
csengetnek.

Egy nap viszont kimozdultunk a csoporttal az iskola-
bdl. A hosszu Ut soran lattuk a Dunat és az autépa-
lyat is. Szépen lassan megérkeziink Budapestre és a
Csodak Palotajaba is. Ott sok érdekességet lattunk.
Természetesen a tlizzel is jatszottunk. Mikor befejez-

tik, atmentink a Mirosofthoz. Ott az internetrél és az
atkarél beszéltek. Mikor elmondtak, amit akartak,
akkor azzal jatszhattunk, amivel akartunk. Volt ott
flipper, csocso, biliard, pingpong és Xbox is. Majd
miutan befejeztik, elindultunk haza. Masnap sokat
beszélgettliink, hogy milyen jé volt. Ahogy a szakkdr
is.

Nagy Laszlo

A kirandulas soran nagyon jol éreztik magunkat.
Habar az ut hosszu volt, el tudtuk magunkat széra-
koztatni. Amikor megérkeztink, egybdl mentink a
Csodak Palotajaba. Ott rengeteg érdekesség, jaték
volt, amivel jol el lehetett lenni.

Az ebéd nagyon finom volt, és utana a bifében lehe-
tett desszertet vasarolni. Azutan még visszamentuink
a Csodak Palotajaba. Ebben egy érdekes el6adast
megnézhettink, tele kémiai kisérletekkel.

Kdvetkez6 allomasunk a Magyarorszag Microsoft
KFT volt. Itt az internet elényeir6l és veszélyeirdl
beszélgettliink. Ezutan szabad foglalkozas volt. Le-
hetett jatszani mindennel: pingpong, csocso, flipper,
darts, X Box 360 és X Box One is.

Hazafelé elmentlink a Parlament mellett is.

A szakkoért azért szeretem, mert fejleszti a logikai
készséget, és a gondolkodasi képességet.

Molnar Maté
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A biztonsagos
netezésre, an-
nak etikus
hasznalatara
nevelés nem-
csak az infor-
matika tanar
feladata, ha-
nem valameny-
nyi tanaré. Az
osztalyfonoki
orakhoz a Ke-
rettanterv 6ra-
szamot is bizto-
sit.

DIGITALIS TEMAHET
,NETEZZ BIZTONSAGOSAN"-
DIGITALIS TARSASJATEK

Az Informatika Szamitastechnika Tana-
rok Egyesilete a Digitalis Témahét
2017 d6nkéntes partnerként ajanlotta a
.Netezz biztonsagosan— digitalis tarsas-
jatékot”, melyet 51 iskola valasztott.

A digitalis tarsasjatékkal jatékos mdédon
ismerkedhetnek meg a netezés legfon-
tosabb szabalyaival, viselkedési mintak-
kal.

A tarsasjaték Promethan tabla Aktivins-
pire ingyenesen letdlthetd szoftverével
készult.

https://support.prometheanworld.com/
download/activinspire.html?
custom lang=hu

1.4bra Netezz biztonsagosan - a tarsasjaték
kezdbképernydje

A jatékhoz nem feltétlenll szikséges
interaktiv tabla, barmely szamitégépes
kornyezetben is hasznalhato, igy alkal-
mas egyeni, paros, vagy kiscsoportos
foglalkozasra.

A jatékot a 9-12 éves korosztaly szama-
ra ajanljuk.

Osztalyfénoki o6rai feldolgozasahoz a
pedagogusok szamara tematikus terv,

egy modszertani kézikdnyv, valamint
IKT—tananyagok segitik a foglalkozasok
megtartasat.

A jaték és a hozza val6é tananyag hoz-
z&férhetd:

https://drive.google.com/drive/folders/0B
-6HqI3xhKcSQ3JCa0UwZ3VORHM

D1g1tahs
Temahet

Lakosné Makar Erika
ISZE aleln6k
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Osztdlyommal, a 3.b-vel a digitalis ttmahéten a biz-
tonsagos internet hasznalat témajat a ,Netezz biz-
tonsagosan!, digitalis tarsasjaték segitségével c.
projekt keretében dolgoztuk fel.

Mivel a digitalis t¢mahéten internetes keresé munka-
ra is sor kerlt, gy gondoltam, hogy mindenképpen
fontos, hogy a gyerekek tisztdban legyenek a bizton-
sagos internet hasznalat alapvetd tudnivaloival. Eh-
hez remek otletet talaltam a digitalis témahét interne-
tes oldalan, ahol Lakosné Makar Erika Netezz biz-
tonsagosan! tarsasjatékardl olvastam. Megkértem,
hogy ossza meg velem az ott emlitett anyagokat,
melyeket hamarosan meg is kaptam. Nagyon meg-
Orilltem a tarsasjatéknak, mivel azt éppen az oszta-
lyunkban hasznélt digitalis tabla Activinspire Studio
programjaval lehetett mikodtetni. Segitette a munka-
mat, hogy a jatékhoz modszertani iutmutato és tema-
tikus terv is tartozott.

Harom o6rat volt alkalmunk a témaval foglalkozni: egy
-egy erkdlcstan, illetve kiizdelem és jaték tanoéran,
valamint egy délutani napkdzis foglalkozason. Ha-
rom csoportban versenyeztek a gyerekek. El&szor
megismerkedtunk a jaték szabalyaival, majd indulha-
tott a verseny.

A gyerekek mar az elsé 6ra utan kérdezték, mikor
lesz a kovetkezd. Mindvégig rendkival motivaltak
voltak. A tarsasjaték hasznalata kdzben jatékos mé-
don megtanultak felismerni a f6bb veszélyforrasokat,
megismerkedtek a védelem f6bb Iépéseivel. Szdba

kerult az informatikai biztonsag kérdése, és a bizton-
sagos internetezés etikai kddexe. A kdzdsségi olda-
lak hasznalatahoz is kaptak tanacsokat, hogy elke-
rilhessék a leggyakoribb veszélyforrasokat.

A tematikus tervben ajanlott linkeket is jol tudtuk
A gyerekek érdeklédéssel

hasznositani. nézték

www.saferinternet.hu oldal a videdit, melyek tanulsa-
gait megtekintés utan megbeszéltik. (pl: Az eltitkolt
barat, A fehér juh stb.)

A jaték soran a tanuldk digitélis kompetenciai mellett
szocialis kompetenciaik is fejlédtek a csoportok ko-
z6s munkavégzésével, egyluttmiikddésével. A jaték
lehet6séget nyujtott arra, hogy egészséges versen-
gés soran mindenki kicsit gyztesnek érezhesse ma-
gat, hiszen élvezetes tevékenységgel szereztek
hasznos ismereteket.

Horvéthné Nyari Eva
Kaposvéri Csokonai Altalanos Iskola
és Gimnazium
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A digitalis forradalom megallithatatlan, Magyar-
orszag most fog szembenézni a dilemmaval

Egyre tobb orszagban vezetik be az iskolaban a tab-
lagépeket, hogy azon tanuljanak a gyerekek. Vannak
pozitiv, és vannak negativ példak is kulfoldon, ezek-
b8l azonban csak okulhatunk. Kérdés, Magyarorszag
hogyan hataroz majd a kérdésben, ha odakerul: le-
maradunk vagy csatlakozunk a reformhoz?
A 16 éves Dominique a los angelesi Westchester
kézépiskola diakja, ahol egy éve par hétig iPadeken
tanultak a fiatalok. A helyi oktatasi vezetés ugyanis
tavaly szeptemberben ugy dontott, hogy 47 iskola
tobb mint 30 ezer diakjat latja el tabletekkel a tanu-
last elésegitendd. Az 50 millio dollaros, atszamitva
tdbb mint 12 milliard forintos projekt keretében lattak
el kutylkkel a nebuldkat, a tanarok leghevesebb el-
lenkezése ellenére.

Mintha cukorkat adnank a gyereknek

A mai fiatalokat tablagépekkel ellatni olyan, mintha

cukorkaautomatat adnank egy gyereknek, vagy még
rosszabb: egy jatékkonzolt, s mar el is veszitettik a
kontrollt és a figyelmet, irta a Business Week riporte-
re. Los Angeles 678 dollart koltétt el minden egyes
tablet utan: ez tartalmazza az iPad arat, a Pearson
oktatasi csoport altal szolgaltatott szofvert és a gép
zarolasat, hogy a gyerekek ne tudjanak felligyelet
nélkll szorfolni barhol a neten.

tovabb:

http://www.origo.hu/techbazis/20140911-
beszivarognak-a-tabletek-az-iskolakba.html

g q I o
LiSI@ Kik szerkesztik ezt a lapot?
i Te és én, vagyis mi. Mindenki, akinek j6 6tlete, okos gondo-

lata van, s azt szivesen megosztja velink. Természetesen van
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szerkesztdbizottsag, hiszen masképpen nem sziletne meg egy-
egy szam, de a ti irasaitokbdl all 6ssze a tartalom.

Ha van kinek irnod, ha van mirél irnod és van hozza kedved
is, akkor csatlakozz hozzank!

Minden segitséget megkdszonuink.
Az INSPIRACIO szerkesztésége

http: Awewnre isze hudinspiracio
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