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Kedves versenyz ő, az alábbi feladatok megoldására 120 perc áll rend elkezésedre. 

� Készítsd egy mappát, amelynek a neve a versenyen használt kódszámod legyen! 

� A nyers állományokat a Kozma_Laszlo_56 mappában találod. 

� Az általad készített feladatokat kódszám néven mentsd el a kódszám nevű mappába a megfele-

lő kiterjesztésekkel! 

1. Internet  
Keresd meg a válaszokat az Interneten a következő kérdésekre! 

Válaszaidat egy szöveges állományba írd le! Az állomány neve a kódszámod legyen txt  kiterjesz-

téssel, amelyet a kódszám mappába ments el! 

A válaszok mellett szerepeltesd annak az oldanak a címét is, ahol megtaláltad őket! 

1. Ki alkotta a kerékpár szavunkat? Miért híres ő? 

2. Mikor, hol, és ki készítette el a velocipéd első mintapéldányát? 

3. Melyik országra igaz az, hogy a diákok csak azzal a feltétellel kezdhetik meg az elemi I. 

osztályt, ha alapszinten elsajátítják az egykerekű használatát? 

4. Mikor jelent meg az egykerekű hazánkban? Milyen kellékként? 

5.  Mi a BMX?          10 pont  

2. Prezentáció  
Készíts kilenc diából álló prezentációt a következő utasítások alapján! Mentsd el kodszam néven a 

kodszam mappába! A képeket a Kozma_Laszlo_56 mappában találod. A prezentáció szövegét a 

prezentaciohoz.doc dokumentumban találod. 

• A bemutatóban Calibri betűtípust használj! 

• A diák háttere maradjon fehér! 

• A szöveg színe mindegyik dián fekete legyen, kivéve a hivatkozást! 

• Illeszd be a megfelelő szövegeket és képeket a megfelelő diákra! A képek elhelyezését a 

mintáról olvasd le! 

• Az első és utolsó dia címdia elrendezésű legyen! A feliratok betűmérete 40 pt és32 pt, és 

félkövér stílusú legyen! 

• A többi dián a címek 32 pt betűméretűek, középre zártak, a szövegek 16 pt betűméretűek és 

sorkizártak legyenek! 

• A címek stílusa minden esetben félkövér legyen! A többi formázást a mintáról olvasd le! 

• Az utolsó diára készítsd el a kerékpár ábráját alakzatokból: vonal és ellipszis felhasználásá-

val! A vonalak stílusa 6 pt és 1 pt-os legyen! 

• A kerekekre alkalmazz forgatás típusú animációt! Az animáció kattintásra működjön és a két 

kerék egyszerre forogjon!        20 pont  
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3. Grafika  

A grafika feladatodat a Paint program segítségével készítsd el! 
Az értékelésnél a megszerezhető pontszám 30 pont, és ebből a rajzod rendezettségére, formájára, 
megjelenítésére 3 pont adható, a többi a feladat pontos végrehajtásáért jár. 
Ne felejtsd el a folyamatos mentést! 
A fájl neve a kódszámod, kiterjesztése bmp vagy png legyen, melyet a kódszám mappába ments! 

• A munkalap mérete: szélesség 800 képpont, a magasság 600 képpont legyen! 
• A rajzban előforduló színek adatai: 
o A KERÉKPÁR felirat színe fekete 
o A ’más szóval:’ a ’bicaj’, ’bicó’, ’canga’, ’bringa’ és a ’bicikli’ szavak valamint a pedál: 

� vörös: 64 zöld: 0  kék: 64 
o A felni, a kormány, a váz és a lánc szürke színű: 

� vörös: 192 zöld: 192 kék: 192 
o A gumi és az ülés színe:  

� vörös: 0 zöld: 64  kék: 64 
• A rajzolásnál a középső vonalvastagságot válaszd! 
• A munkalapot a (0,300) és a (800,300) koordinátájú pontok közötti vízszintes vonallal vá-

laszd el! 
• A KERÉKPÁR felirat szóban a K, R, K, Á betűk Arial Black 24 pontos méretűek, az E, É, P 

és R betűk Times New Roman 24 pontos méretűek, félkövér stílusúak legyenek! 
• A ’más szóval:’ a ’bicaj’, ’bicó’, ’canga’, ’bringa’ és a ’bicikli’ szavak Arial Black 12 pon-

tos betűmérettel készüljenek! 
• Rajzolj egy kört fekete színnel, ez lesz a kerék! 
• Azután a felnit (a gumit tartó részt) készítsd el, melyet az előző kör mindkét irányú 110-

110%-os nyújtásával kapsz meg. 
• A gumit ábrázoló kör pedig az eredeti kör 130-130%-os nyújtásával készüljön! 
• A kerekek tengelye, küllői és a pedál elkészítéséről se felejtkezz el! 
• A kormány és a nyereg, tükrözéssel készüljön!     30 pont  
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4. Szövegszerkesztés  

• Nyisd meg a nyersword56.doc nyers szöveget! 

• Formázd meg a szöveget a mintának megfelelően! 

• Ne feledd a folyamatos mentést! 

• A fájl neve a kódszámod legyen, amelyet a kódszám mappába ments el! 

Munkád során vedd figyelembe a következő utasításokat: 

1. Az oldal A4-es legyen a bal és a jobb oldalon 2 cm-es margókkal! 

2. Háromféle betűtípust (Times New Roman, Arial és Arial Black), és a következő betűméreteket 
használd: 12 pt, 16 pt és 100 pt, az élőfejben 24 pt! 

3. Kapcsold be az automatikus elválasztást a teljes dokumentumra! 

4. Oldd meg, hogy az élőfejbe írt szöveg csak az első oldalon jelenjen meg! 

5. Az élőlábba jelenjen meg az oldalszám! 

6. Tagold a szöveget a mintának megfelelően! Ahol szükséges alkalmazz sortörést! 

7. Ne alkalmazz üres bekezdéseket, az egyes részeket mindenhol térközökkel távolítsd el egymás-
tól! 

8. A betűtípusok-, betűméretek-, betűstílusokra vonatkozó utasításokat a mintáról olvasd le! 

9. A bekezdésformázási műveleteket: igazításokat, behúzásokat szintén a minta alapján alkalmazd! 

10. A dokumentum első bekezdésében látható bicikliket szimbólumok segítségével készíts el, 
mindegyik más-más színű legyen! 

11. A szalag alakzatnak legyen valamilyen általad választott színű mintázata! 

12. A felsorolásokat a mintának megfelelően készítsd el, keresd meg hozzá a bicikli szimbólumot! 
13. A bicikliket ábrázoló képeket illeszd be a mintának megfelelő helyekre, mindegyik kép magas-

sága 4 cm legyen a méretarányok megtartása mellett, és mindegyik alatt szerepeljen a megfelelő 
képaláírás! 

14. A fejvédőket ábrázoló képet illeszd be a mintának megfelelő helyre, melynek magassága 2,5 cm 
legyen a méretarányok megtartása mellett! 

40 pont 
 


