KozMA LAszLO 5-6. EVFOLYAM 2012/2013

XI. ORSZAGOS INFORMATIKA ALKALMAZOI TANULMANYI VERSENY

Kedves versenyzd, az alabbi feladatok megoldasara 120 perc all rendelkezésedre.

Készitsd egy mappat, amelynek a neve a versenyen hasznalt kédszamod legyen!
A nyers allomanyokat a Kozma_Laszlo_56 mappaban talalod.

Az altalad készitett feladatokat kodszam néven mentsd el a koédszam nevii mappaba a

megfelelo kiterjesztésekkel!

1. Internet
Keresd meg a valaszokat az Interneten a kovetkezd kérdésekre!

Valaszaidat egy szoveges allomanyba ird le! Az éallomany neve a kédszamod legyen txt
kiterjesztéssel, melyet a kédszam mappaba ments!
A valaszok mellett szerepeltesd annak az oldanak a cimét is, ahol megtalaltad 6ket!

1. Mikor kelt vandorutra Jelky Andras?

2. Mikor mutattak be Méaria Terézidnak?

3. Kik készitették a Bajan allo Jelky Andréas szobrat?

4. Ki a szerzdje a Jelky Andras kalandjai cimi ifjasagi regénynek?

5. Keresd meg ¢és mentsd le a Méra Konyvkiadoé altal kiadott Jelky Andras kalandjai cimii

konyv boritdjat abrazold képet a kédszam nevii mappadba!
10 pont

2. Prezentacié
Készits egy diabol allo prezentaciot a kovetkezO utasitasok alapjan! Mentsd el kodszam néven a

kodszam mappéaba!

1. A diaiires elrendezésii legyen!

2. Készits egy 10 cm magas és 20 cm széles téglalapot, melynek kitoltd szine legyen fekete!

3. ird bele a ,,Hol sziiletett J elky Andras?” kérdést 28 pontos Arial Black betiitipussal, a szoveg
szine sarga legyen!

4. Készitsd el a BAJAN feliratot ugy, hogy mindegyik betiit kiilon téglalapba ird!

5. A téglalapok egyformak, méretiik 4 cm magas €s 2,5 cm széles mindegyik, €s sarga szinnel
legyenek kitdltve!

6. A betiik 100 pontos, Calibri, félkdvér betlitipustak és fekete szinliek legyenek!

7. A kovetkezo betiikre: B, J és N alkalmazz betszas lentrdl animéciot, amely kattintasra
miikodjon és egyszerre jelenjenek meg a betlik!

20 pont
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Hol sziiletett Jelky Andras?

BAJAN

3. Szoveqgszerkesztés

Nyisd meg a nyersword56.doc nyers szoveget!

Formézd meg a szoveget a mintanak megfelelden!

Ne feledd a folyamatos mentést!

A f3jl neve a kédszamod legyen, melyet a kédszam mappaba ments!

Munkad soran vedd figyelembe a kovetkezo utasitasokat:

1.

N o g ko

Az alapértelmezett betiiméret 11 pt, a betiitipusa Times New Roman. Az ettdl eltérd betiitipust
¢és betiméretet a mintarol kell leolvasnod.

Allits be fekvd laptajolast! Az oldal A4-es legyen, alul és feliil 1 cm-es, bal és jobb oldalon 2,5
cm-es margokkal!

Kapcsold be az automatikus elvalasztast a teljes dokumentumra!

Készits harom hasdbot, amelyet valasztovonallal valasztasz el!

Tagold a szoveget bekezdésekre!
A bekezdések utan 3pt-os térkozoket alkalmazz!

Jelky Andras szobranak képét -a jelky_andras.jpg allomanyt- illeszd be a mintanak megfelelé
helyre, majd a mintanak megfelelden formazd, keretezd piros, szaggatott, 3 pt-os vonallal, és ird
ala Jelky Andras nevét!

A dokumentumba helyezz el egy lekerekitett sarku alakzatot! Keretezd az alakzatot 6 pt
vastagsagu, fekete szinii szegélyvonallal! Az alakzat kit6lt6 szinének RGB kodja (221, 221,
221) legyen!

Illeszd be a minta alapjan a megfeleld szoveget az alakzatba, és formazd meg a mintanak
megfelelden!

10. Helyezd el, a mintanak megfelelden a szoveg forrasanak megjelolését! Tegyél ra hivatkozast!

11. A dokumentum végére készitsd el a mintanak megfeleld diszitdsort!

12. Minden mas esetben a mintanak megfeleléen dolgozz!

40 pont
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4. Grafika

Jelky Andras a nagy utazd és kalandor szabolegény Budardl indult és Budara érkezett vissza.
Ko6zben bejarta a fél vilagot. Szerencséje €s szabo tudomanya atsegitette 6t a nehéz idészakokon. Ra
emlékeziink e rajz elkészitésével.

JELKY ANDRAS
{ . {
) N )
{ T : {
) ) }

A munkad elkezdése el6tt olvasd el a feladatot és nézd meg a tajékoztatd rajzot, igy munkad sordn
nem lehet méretezési problémad.

Az alakzatok és a vonalak rajzolasahoz ajanljuk a fekete szinii, kozépvastag vonal haszndlatat.

A feladat megoldésa soran ne felejts folyamatosan menteni.

A fajl neve a kédszamod, kiterjesztése bmp vagy png legyen, melyet a kédszam mappaba ments!

e A rajzlapod mérete 900 képpont széles és 600 képpont magas legyen!
o A szdveget Arial betiitipussal és 22 pontos bettimérettel készitsd el!

e Alabnyom az ellipszis, a gérbe vonal és a radir hasznalataval késziiljon!
o A parjat vizszintes tiikrozéssel kapjuk.
o Természetesen a tobbi labnyom ezek masolasaval torténjen!

e A _gomb hat korbdl all, ebbdl négy egyforma a gomblyuk, amely fekete szinnel legyen
kitoltve!

e A tii a lekerekitett téglalap, egyenes vonalak ¢€s a radir hasznalataval késziiljon!

e A vitorlashoz egyenes és gorbe vonalat hasznalj!
o A Kkisebb vitorla, a nagyobb mindkét iranyti 75%-os kicsinyitésével és tiikkrozéssel
késziiljon!
o A vitorlaradhoz a legvastagabb vonalméretet hasznald!
o A hullam két gorbe vonallal és ezek masoldsaval késziiljon!

e Szinezés

o A betlik szine ¢€s a vitorlas teste vorés 128 zold 64 kék O

o A gomb, a tii szine és a labnyomok voros 128 zold 128 kék 128

o Aviz voros 0 z0ld 64 kék 128
30 pont
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