Dusza Árpád Országos Programozói Emlékverseny
Versenykiírás a 2008/2009. tanévre

A verseny meghirdetője: Informatika-Számítástechnika Tanárok Egyesülete
A verseny célja:
A programozás iránt érdeklődő tehetséges diákok számára lehetőséget szeretnénk teremteni egy olyan országos szintű megmérettetésre, amelyen az informatikai ismereteik mellett a csapattársakkal való együttműködésben is kipróbálhatják magukat. További célunk, hogy segítsük a felkészülést az emelt szintű informatika érettségire, a felsőfokú informatika tanulmányokra, illetve a különböző projektmunkákban való hatékony részvételre.
A verseny kategóriái:
· I. kategória: 9-10. évfolyam
· II. kategória: 11-13. évfolyam
· III. kategória: 9-13. évfolyam (Olyan csapatok is indulhatnak, amelyekben mindkét korcsoportba tartozó versenyző van, őket külön kategóriába soroljuk. Itt indítható 8. osztályos tanuló is)
A részvétel feltételei, a versenyre való jelentkezés:
A versenyen olyan 3 fős csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai az ország valamely oktatási intézményének 9-13. évfolyamos tanulói. A csapatokat a megadott nevezési határidőig az oktatási intézményüknek a www.isze.hu/versenyek honlapról letölthető nevezési lappal kell beneveznie. Egy csapat tagjai különböző iskolák tanulói is lehetnek, ilyenkor bármelyik csapattag iskolája elküldheti a nevezési lapot.
A verseny tárgya, követelményei:
Komplex problémák megoldása részfeladatokra bontással. Függvények, eljárások készítése. Típusalgoritmusok, rendezés, keresés, rekurzió illetve fájlkezelés használata. Gráfalgoritmusok, gráfbejárás, fabejárás. A grafikus képernyő kezelése.

A feladatok megoldásához szükség lehet a középiskolában tanult matematikai és fizikai ismeretekre.
A feladatok megoldásához használható programozási nyelv, programozói környezet:

Turbo Pascal 7.0,

FreePascal 2.0,

Delphi 6.0 Personal Edition,

Turbo Delphi 2006 Explorer,

Borland C++ Builder 6 Pro,

Turbo C++ Explorer,

Dev-C++ 5 Beta 9.2 (4.9.9.2) with Mingw/GCC 3.4.2,

MS Visual C# 2008 Express,

MS Visual Basic 6,

MS Visual Basic 2008 Express,

MS Visual Studio 2008 Professional Edition

A versenyen semmilyen írásos segédeszköz nem használható.

Ajánlott irodalom:
· Dusza Á.: Turbo Pascal 6.0 az alapoktól, APC Studió, 1994 

· Benkő Tné, Benkő L. Tóth B.: Programozzunk C nyelven!, ComputerBooks, 2000 

· Dusza Á.: Algoritmusok Pascal nyelven, 2005

· Gordon E., Körtvélyesi G., Sós I., Székely Z.: Pascal programozási nyelv, SzÁMALK, Budapest, 1987

· Fakas Cs., Szabó M: A programozás alapjai Visual Basicben, Jedlik Oktatási Stúdió, 2005
· Farkas Cs.: Programozási ismeretek haladó felhasználóknak, Jedlik Oktatási Stúdió, 2004
· Tóth B., Lapteva N.:Programozzunk C++ nyelven, ComputerBooks, 2006

· Bjarne Stroustrup: A C++ programozási nyelv, Kiskapu Kft. 2001.

· Herbert Schildt: C/C++ Referenciakönyv, Panem Kft. 1998.

· Andrei Alexandrescu, Herb Sutter: C++ kódolási szabályok, Kiskapu Kft. 2005.

· Illés Zoltán: Programozás C# nyelven, Jedlik Oktatási Stúdió 2008
· Szlávi P., Zsakó L.: Módszeres programozás, MK, Budapest, 1986 

· Számítástechnika középfokon, OMIKK, Budapest, 1987 

· J. Hvorecky, J. Kelemen: Ötlettől az algoritmusig, TK, Budapest, 1987 

· C.H.A. Koster: Programozás felülnézetben, MK, Budapest, 1988 

· Gács P., Lovász L.: Algoritmusok, TK, Budapest, 1987 

· D.E. Knuth: A számítógép-programozás művészete. 1-3., MK, Budapest, 1987?88 

· T.H. Cormen et al.: Algoritmusok. MK, 1997 

· Rónyai L., Ivanyos G., Szabó R.: Algoritmusok, TYPOTEX, 1999

· Programozási feladatok I-II., Kossuth Kiadó, Budapest, 1997

· Programozási versenyfeladatok tára (1985-1994), NJSzT, Budapest, 2002

· Programozási versenyfeladatok tára (1995-1999), NJSzT, Budapest, 2005

· Programozási versenyfeladatok tára (2000-2004), NJSzT, Budapest, 2007 

A nevezés módja, határideje:

A nevezési lap letölthető az ISZE honlapjáról: www.isze.hu
Minden csapatot külön Nevezési lapon kell benevezni. A kitöltött nevezési lapo(ka)t az ISZE 1393 Budapest, PF 319. postacímre kell elküldeni a megadott határidőig. Egyúttal kérjük, hogy a nevezési lapokat elektronikusan is küldjék el a duszaverseny@isze.hu címre!
Nevezési határidő: 2008. október 10. (postabélyegző legutolsó napja)
Nevezési díj:
nincs
Fordulók:
1. (regionális) forduló: 2008. november 29-én szombaton 10-15 óráig
2. (döntő) forduló: 2009. február 28-án szombaton 8-13 óráig, 14 órától a munkák bemutatása
Az egyes fordulók helyszíneiről a versenyzők a verseny előtt legalább 7 nappal E-mailben tájékoztatást kapnak.

A verseny menete:
Iskolai felkészülés: az iskola saját tervei szerint rendezi meg az első forduló előtt. Ehhez feladatok küldésével segítünk, ha ezt a felkészítő tanár kéri.

Regionális forduló:

Egy komplex feladat megoldása a versenyző csapat által választott feladatmegosztással. A feladatmegoldás tartalmazza a megfelelő kommentek elhelyezését is.
A Versenybizottsághoz óvást az eredményhirdetés utáni hetedik napig lehet tenni.
Országos döntő:

Egy komplex feladat megoldása a versenyző csapat által választott feladatmegosztással, valamint az elkészült program rövid, összefoglaló fejlesztői dokumentációjának elkészítése.
Az elkészült munkákat a csapatok 10-15 percben bemutatják.

(A dokumentáció elkészítéséhez a verseny kezdetén sablont adunk. A programok bemutatását a verseny előtt ismertetett szempontok szerint értékeljük.)
Óvást a helyszínen lehet bejelenteni, amelyet a Versenybizottság egy órán belül elbírál.

Az eredmények közzétételének módja:

A verseny eredményei az ISZE honlapján megtekinthetőek az aktuális fordulót követő két héten belül.
Díjazás: A döntő valamennyi résztvevője oklevelet kap. A csapatok tárgyjutalomban részesülnek, valamint minden versenyző megkapja Dusza Árpád: Algoritmusok Pascal nyelven című könyvét 
A szervezők elérhetősége:
Informatika-Számítástechnika Tanárok Egyesülete
1133 Budapest, Vág u 2/C. Fsz/2.
ISZE 1393 Budapest, Pf.: 319.

· tel/fax: 1/462-0415

· e-mail: isze@isze.hu, duszaverseny@isze.hu
· web: www.isze.hu


Szécsiné Festő-Hegedűs Margit


a Versenybizottság vezetője
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