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9-10. osztalyosok feladata
Egy jatékgyar az olimpidhoz kapcsolédva egy specialis, ,,mechanikus”
reklamtablat készit. Azt tervezik, hogy az olimpiai Otkarikan jatékautokat
mozgatnak korbe-korbe. Az auték mozgatasat koronként egy-egy specialis
motor végzi, amelyeket a korok kozéppontjaban helyeznek el. A motorokhoz
erésitett vékony rudak végén rogzitik a kisautokat, melyek igy a koriven
mozoghatnak. A kisautok szine megegyezik a karikak szinével, minden koérén

egy kisaut6 van.

Az auték mozgatasit szamitogép segitségével szeretnék megtervezni, ezért egy szimulacidés program

elkészitésére kérnek titeket.

A gyartok sokféle mozgasformat ki akarnak probalni, ezért a programnak sokféle problémat kell

kezelnie: Egy adott pillanatban hol vannak a kisautok, mekkora a sebességiik, lesz-e titk6zés, és ha igen

mikor, mennyi id6 alatt tesznek meg egy teljes kort, stb.

Az egyes autdk sebessége nem biztos, hogy egyforma lesz; tébbféle kezdShelyrél indulhatnak, nem

teltétlenil egyszerre indulnak, nem mindegyik kering azonos iranyban a kérokon.

Ha két kor metszéspontjahoz egyszerre ér két kisauto, Osszetitkoznek, és ez a szerkezet meghibasodasat

okozza. Az is probléma, ha két kisauté egy id6ben a masik kor teriiletén belil van, ilyenkor a rudak

oOsszeakadhatnak.
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Az abran a tervezett palya, az olimpiai Otkarika lathatd. A karikak szine a feliratok alapjan azonosithato.
A feladat elkészitéséhez szikséges szogértékek leolvashatéak, a korok metszéspontjait, a

»csomopontokat” sorban a csl, cs2, ... cs8 jelolik.
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A csomoépontok pozicidjat az egyes korokon az alabbi tablazat tartalmazza: (A megfelel6 kor szine és a

csomoponthoz rendelt pozicié fokban szerepel az adatokban.)

csl
cs2
cs3
cs4
cs5
cs6
cs7
cs8

(kék:285, sarga:165)
(kék:345, sarga:105)
(sarga:75, fekete:195)
(sarga:15, fekete:255)
(fekete:285, z61d:165)
(fekete:345, z61d:105)
(z61d:75, piros:195)
(z61d:15, piros:255)

A program elkészitéséhez sziikséges feltételeket a jatékgyar

a kovetkez6 modon adta meg:

A kisautok a korokon 4 helyrél indulhatnak, a 0, 90, 180 vagy 270 fokkal jel6lt poziciobol.
(Ezeket csak a kék koron jelolték be.)

A kisautéknak haromféle sebességiik lehet. Egy masodperc alatt a tengelylikhoz erdsitett rudat
a motorok 1, 3 vagy 5 fokkal tudjak elforditani.

A forgasirany pozitiv, ha az 6ramutaté jarasaval ellentétes, ellenkez6 esetben negativ.

Nem minden kérén mozog az autd. A mozgd autdk nem feltétleniil egyszerre indulnak.

Ha egy kisaut6 ugy ér egy csoméponthoz, hogy a korpalyaja belsejében a metszé koron egy
masik auto fut, akkor addig megall, mig a masik kisaut6 ki nem ér a korébo6l.

Ha egy csomoéponthoz két autd ér egyszerre, akkor ttkozés torténik, mindegyik auté megall.
A kisérletnek vége szakad.

A kisautok méretétdl eltekintiink. Nem tekintjiik titk6zésnek azt az esetet, amikor a

csomopontban varakozé auté mellett a csomépontban elhalad egy masik, mozgd auto.

Bemeneti adatok

A gyarto

azt kéri, hogy az dltala tesztelni kivant mozgasvaltozatokat a program a bemeneti paraméterek

alapjan elemezze. Ezeket a kezdeti paramétereket a kisautok.txt nevi fajl tartalmazza.

A bemeneti f4jl minimum 1, maximum 5 sorbdl all, attdl fiiggéen, hogy melyik kérékén mozognak

autok.

Egy sorban mindig 5 adat van egymastdl egy szokozzel elvalasztva. Ezek sorrendben a kévetkezok:

1. az auto szine (¢kezetes bettik hasznalata nélkil)

2. az aut6 sebessége (1, 3 vagy 5 fok/sec)
3. kezdépozicio (0, 90, 180 vagy 270 fok)

4. menetirany (+ vagy - )

5. a késleltetés masodpercben az elsé autd indulasahoz képest
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Pl.: piros 30 + 5
kek 190-0
fekete 5180 + 3

A fajlban a szinek sorrendje barmilyen lehet.

A program feladata

1. A program indulaskor a felhasznalé bevonasa nélkil olvassa be az aktualis paramétereket a bemeneti
fajlbol, majd kérjen be egy idépontot, amelynek alapjan szamolja ki, és a képernydre irja ki az alabbi
adatokat (a bekért idépont az idémérés kezdetétdl, a 0 id6pillanattol eltelt, masodpercben mért id6):

e A kisutok helye: 0 vagy annal nagyobb, de 360 foknal kisebb sz6g az abran megadott médon

o A kisautok sebessége: 0 vagy az auté induldskor érvényes sebessége fok/masodpercben

e Az egyes kisautok altal az adott id6pontig megtett teljes korok szama.

e Az adott id6pontig Osszesen mennyi ideig varakoztak az egyes autok. (Csak azoknak az
autonak kell megadni kilon-kilén az Osszesitett varakozasi idejét, amelyek csomépontban
varakoztak. Az el sem indulokét nem kell kifrni.)

e Az egyes kisautok mennyi id§ alatt tették meg az elsé teljes kort. Ha titkozés miatt a szerkezet
leallt, akkor csak azokat kell felsorolni, amelyek legalabb egy teljes kort megtettek az ttkdzés
idépontjaig. (A varakozas ideje természetesen noveli a teljes kor befutasi idejét.)

e Ha az adott id&szakban volt titk6zés, akkor az titk6z6 autdk szinét és az ttkozés idejét.

e A szerkezet altal 10 perc alatt elhasznalt energiat az 5 autéra Gsszesitve.

Az auték inditasa 8 egység energiat igényel, a leallitasa 5 egységnyit.

A mozgatashoz sziikséges energia fligg a sebességt6l. Ha a motor masodpercenként egy
fokkal fordit, akkor ez masodpercenként 2 egység energiat jelent, ha harom fokkal, akkor ez 6
egységet, és az Ot fokos forgatas 10 egységnyit.

A felhasznalobarat felilet és az egyértelmd adatkozlés érdekében az adatok kifrasanal mindig

k6zolni kell, hogy a megjelenitett adat mire vonatkozik. Az is fontos, hogy az adatokat tetszéleges

ideig lehessen tanulmanyozni. (Ez megoldhaté gy, hogy az Osszes kiirt adat egyszerre latszodik a

képernydn, vagy gorgetéssel/lapozassal lathatéva teheté barmelyik.)

2. Itja ki a cspont.txt fajlba, hogy a megadott id3szakban az egyes csomépontokon melyik kisauté

haladt keresztiil és mikor! Ha az adott csoméponton nem haladt at autd, akkor ezt kell jelezni a

,»nem haladt at autd” széveg kiirasaval

A cspont.txt fajl pontosan 9 sorbdl all. Az elsé sor a megadott idStartamot/idépontot

tartalmazza, a tovabbi sorok pedig rendre az egyes csomépontokon athalad6 autdkra vonatkozéd

adatokat az alabbiak szerint:

Minden sor a csomépont azonositéval kezdédik, majd az athaladas sorrendjében kovetkeznek az

autdkra vonatkozo informaciok; az athaladas ideje és az athalad6 auto szine.

3
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PL 180
cs1 165:kek
cs2 105:kek
cs3 G:fekete 78:fekete 150:fekete
cs4 18:fekete 90:fekete 162:fekete
csb 24:fekete 96:fekete 168:fekete
cs6 36:fekete 108:fekete 180:fekete
cs7 70:piros
cs8 90:piros

A sz0k6zOk és az egyéb elvalasztojelek hasznalata nem kotelezd, ezek tetszblegesen

alkalmazhatdak, de a fajl olvashatésagat biztositaniuk kell.
Beadandé

A program forraskédja (a programozasi kérnyezettdl fiiggben a forraskod tobb fajl is lehet, esetleg
mappak is tartozhatnak hozza) és a leforditott reklam.exe allomany.

A bemeneti adatokat tartalmazé fajl mindig az aktualis (fejleszti kornyezetben az alapértelmezett)
konyvtarban talalhaté. A kimeneti fajlt is ide kell menteni. (A program kédja nem tartalmazhat abszoluat
elérési utvonalat.)

Feltételezzik, hogy a bemeneti fajlokban szerepl6 adatok minden esetben helyesek.
Koédolasi alapelvek

A forraskdd mindségét is értékeljuk.
Iranyelvek, szempontok:

e Hoységes kodolasi szabalyok az azonositokra:

o avaltozok egységes elnevezése (kis- és nagybetik vagy mas specialis karakterek hasznalata),

o az osztalyok egységes elnevezése (objektum-orientalt programnyelv esetén, pl. C++),

o afiggvények és eljarasok tartalomra utal6 elnevezése,

o aprogramkod egységes strukturaltsaga, tagoltsaga.

e A kéd mindsége (konnyen — emberek szamara — érhetd illetve karbantarthaté kod):

o attekinthetd, lehetSség szerint révid eljarasok, fiigevények, fajlok,

0 beszédes, tomor elnevezésii azonositok,

o objektum-orientalt nyelveknél globalis valtozék mell6zése.

o Kommentezés:

o A kommentezés elsédleges célja, hogy a programban a miért? kérdésre adjon valaszt. (A
mit? kérdésre az azonositok megfelel6 elnevezése és a megfeleléen strukturalt kod, a
hogyan? kérdésre pedig az attekinthetS forraskod ad valaszt.)

o A tulzasba vitt kommentezés csOkkenti az attekinthetSséget, a tul kevés komment neheziti
a megértést.

o Elvaras a valtozok, osztalyok, fiiggvények és eljarasok szerepének rovid,

értelemszerii kommentezése.

Elérhet6 pontszam: 115 pont (Ebbdl a helyes dokumentalas — kommentezés — 15 pont)

J6 munkat kivan a Versenybizottsag]



