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Tablazatkezelo

Sokféle tablazatkezeld létezik a piacon. Most a Ti csapatotoknak is készitenie kell egy egyszer(i, konnyen

hasznalhato tablazatkezel$ programot.

A fejlesztés soran a kovetkezé leiras alapjan kell dolgoznotok.

Altalanos informaciék, a tablazat megjelenitése

A tablazatkezel6 szoftver egy 5 oszlopos, 8 soros tdblazat megjelenitésére képes. Az oszlopok
azonositasara (balr6l jobbra haladva) az A, B, C, D, E betliket, mig a sorok azonositasara az arab
szamokat (1, 2, 3, ... 8) hasznaljuk.

Egy cella azonositasa az oszlop- és sorazonosit6 egybeirasaval torténik meg (pl. Al, ES).

Amikor a program elindul, egy iires tablazatnak kell megjelennie (latszédnia kell mind az 5 oszlopnak és
8 sornak).

A tablazatkezelének jeleznie kell, hogy melyik az aktudlis cella (pl. legyen mas szind). A program

indulasakor az A1 cella az aktudlis.

Szamok és képletek

A cellakba tetszdlegesen irhatdak be szamok vagy képletek. A szdmok lehetnek egészek, illetve tizedes
tort szamok, és bevitelkor maximum 8 karakterbdl allnak (beleértve az esetleges tizedesvesszdt is).

A képlet egy specidlis szoveg, amely egy szamitott értéket reprezental.

(Feltételezziik, hogy a tdblazatkezel6 hasznalata sordn nem szamolnak olyan szdmokkal, amelyeknek
egész része 4 jegynél hosszabb, illetve olyan képlettel, amelyik 4 jegynél hosszabb egész részii szamot
eredményez.)

A képernyén egy meghatarozott helyen mindig meg kell jeleniteni az aktualis cellaba korabban beirt

szamot, illetve képletet.

Parancsok

A teljes szoftver szoveges parancsokkal iranyithatd. Minden funkcidhoz tartozik egy egyértelmi
parancskod és annak paraméterei. A tablazatkezeld nem érzékeny a kis- és nagybetiikre, azaz az Osszes

parancs, ill. képlet akar kisbetiisen, akar nagybet(isen, akar vegyesen is bevihetd.

Szam bevitele

Amennyiben parancsként egyetlen szamot irunk be, a bevitt szam eltdrolédik a téblazat aktudlis

cellajaban.
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Képletek bevitele
A képletek bevitelét egy egyenldségjellel kell kezdeni. (Maganak a képletnek nem része az egyenléségjel.)
A tablazat adott cellajaban a bevitt képlet értéke (a fent leirt szabalyoknak megfelel$ szam) jelenik meg,

de megdrzddik a képlet is.

Osszegképzés
=0SSZEG(ADAT1;ADAT?2)
Az ADAT1 és ADAT?2 helyére keriilhet szam, cellaazonositd vagy egy tjabb képlet.

=0SSZEG(CELLA1:CELLA2)

Pl. az =OSSZEG(A3:B5) paranccsal lehet az A3 és a B5 cellak altal meghatarozott tartomany cellainak
értékét Osszeadni (A3+A4+A5+B3+B4+B5). Az eredmény az aktualis cellaba kertil.

Ha a képletben a paramétereket pontosvesszével valasztjuk el, akkor a miiveletet az ADATI-gyel és
ADAT2-vel megadott operandusokon kell elvégezni.
Ha a képletben olyan cellara hivatkozunk, amelynek nincs értéke (nincs benne korabban bevitt szam

vagy képlet), akkor azt a cellat az 6sszegképzésnél ugy kell tekinteni, mintha 0 lenne benne.

Szorzatszamitas

=SZORZAT(ADAT1;ADATZ2)

Az ADAT1 és ADAT?2 helyére keriilhet szam, cellaazonositd vagy egy tjabb képlet.
=SZORZAT(CELLA1:CELLA2)

Pl. a = SZORZAT(A3:B5) paranccsal lehet az A3 és a B5 cellak altal meghatarozott tartomany cellainak
értékét Osszeszorozni (A3*A4*A5*B3*B4*B5). Az eredmény az aktualis cellaba keriil.

Ha a képletben a paramétereket pontosvesszével valasztjuk el, akkor a miiveletet az ADATI-gyel és
ADAT2-vel megadott operandusokon kell elvégezni.
Amennyiben olyan cellara hivatkozunk, amelynek nincs értéke (nincs benne korabban bevitt szam vagy

képlet), akkor azt a cellat a szorzatszamitasnal ugy kell tekinteni, mintha 1 lenne benne.

Osztas

=HANYADOS(ADAT1;ADAT?2)

Az ADAT1 és ADAT2 helyére keriilhet szam, cellaazonositd vagy egy ujabb képlet. A miivelet osztast
valdsit meg, az ADAT1 az osztandd, az ADAT2 az oszt6. Amennyiben olyan cellara hivatkozunk,
amelynek nincs értéke (nincs benne korabban bevitt szam vagy képlet), akkor hibaiizenet jelenik meg, a
parancs nem hajtodik végre.

Az osztast abban az esetben lehet elvégezni, ha az osztd értéke nem 0. (Az osztdt akkor tekintjiik 0-tol

kiilénbozoének, ha az abszolatértéke 0,0001-nél nagyobb.)

Ha az oszt6 0, akkor a mtivelet nem hajthat6 végre, hibaiizenet jelenik meg.
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A képletekre vonatkozo altalanos szabalyok

Korkoros hivatkozas esetén a miivelet nem hajtodik végre, a képernyén hibatizenet jelenik meg. Korkords

hivatkozasnak szamit az is, ha egy képletben arra a cellara hivatkozunk, amelybe a képletet irtuk.
A fenti harom miivelet felhasznalasaval és a szabalyos zardjelezéssel barmilyen képlet el6allithatd.
Pl. a=HANYADOS(OSSZEG(A2;B2);2) paranccsal az A2 és a B2 cellak atlagat szamolhatjuk ki.

A képletek egymasba agyazdsanak maximadlis mélysége 3.

Ilyen 3 mélységii miveletek:

=0SSZEG(SZORZAT(2;0SSZEG(2;4));A2)
=HANYADOS(2;SZORZAT(OSSZEG(B3;2);0SSZEG(C2:C4)))

Egy képlet nem tartalmazhat szokozt. Ha mégis tartalmaz, azt érvénytelen parancsként kell értelmezni.

Megadott azonositéju cellara ugras
G [CELLA]

Pl. a “G A8” parancs segitségével a tablazatkezel$ a paraméteriil atadott A8-as cellara ugrik.

Mentés

S [fajlnév] (A fjlnév nem tartalmaz székozt.)

Pl. az “S proba” parancs hatasara létrejon a proba.xlh allomany (a fajl nevét mindig az xlh kiterjesztéssel
kell kiegésziteni). Az allomany szdveges formdatumu, és konnyen megfeleltethetd a tablazatnak. A
tablazat egy sora a fajlban is egy sorként jelenik meg, a soron belill az egymast kovet6 oszlopok a csé
(angolul pipe, azaz 1) jellel vannak elvalasztva (az utolsé oszlop utan nincs cs6). Az egyes cellaknak
megfeleltetett helyeken az oda bevitt szoveg jelenitendd meg. (Képlet esetén maga a képlet — a bevitelkor

hasznalt egyenlGségjellel kezdve —, bevitt szam esetén pedig a szdm formazas, kerekités nélkiil. lasd
késdbb)

Betoltés

L [fajlnév] (A f4jlnév nem tartalmaz szokozt.)

Pl. az “L proba” paranccsal lehet betolteni az aktualis konyvtarban 1év6 proba.xlh fajlt.

Szamformazas

F[Kk] keN(0<k<3)

Pl. Az “F 2” paranccsal az aktudlis cella értékét két tizedesjegy pontossaggal jelenitjiik meg. (Az eredeti
cellatartalom megmarad.) A szokasos kerekitési szabalyokat kell alkalmazni. Ha az aktualis cellaban a
2,3452 szam szerepel, akkor a formazas utan 2,35 lesz a cella megjelenitett értéke. Pl. a 2-t 2,00-d4, a 2,6-ot
2,60-da tudjuk atalakitani. Negativ szamok esetén is iigyelni kell a helyes kerekitésre! P1. két tizedesjegyre
torténd kerekités esetén a -2,3452 kerekitve -2,34-et ad.

Alaphelyzetben minden cellaban 2 tizedesjegy pontossaggal jelennek meg a szamok.
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A cella tartalmanak masolasa

C [forrasazonosito; célazonositd]

Pl a “C B2;C6” paranccsal lehet a B2 cellaba bevitt szamot vagy képletet a C6-os cellaba masolni.

Ha képletet masolunk, akkor a korabban bevitt képlet egy az egyben keriil atmasolasra az 1j cellaba.

Kilépés a programbal
Q

A “Q” parancs hatasara a program leall, a tablazat adatai elvesznek.

Modszertan

A fejleszt6i csapat kordbban azt hatarozta el, hogy a népszerti Scrum keretrendszer szerint dolgozik. Ez
ebben az esetben azt jelenti, hogy a fejlesztést megel6zden elkészitettek egy listat (a Scrum elnevezése
szerint “product backlog”-ot), amely a szoftver egyes funkciéit tartalmazza (a Scrum ezeket a funkcidkat

sztoriknak hivja). Megbecsiilték azt is, hogy az egyes sztorik hany dollart érhetnek.

A csapatodnak az a feladata, hogy ugy készitse el a szoftvert, hogy a lehet6 legtobb értéket termelje.
(Ez a versenyen azt jelenti, hogy a kapott pontszam kozel egyenesen aranyos a fejlesztett sztorikhoz

tartozo értékkel. Ha egy sztori nem teljes egészében késziil el, akkor részpontszamot kaphattok érte.)
Az egyes sztorikhoz rendelt értékek nem feltéleniil utalnak azok nehézségére.

Csak az a sztori értékelhet6, amely a program felhasznaloi feliiletén keresztiil bemutathato6. Példaul: az
“Egyszer( képlet bevitele” c. sztori akkor értékelhet6 (sziikséges feltétel), ha:

e aszoftver elfogad egy egyszer(i képletet, és annak értéke megjelenik az aktudlis celldban.
e ugrani lehet tetsz6leges celldra, és be lehet vinni szdmot is (enélkiil a két sztori nélkiil nem lehet a

képleteket érdemben hasznalni).

Egy sztori csak akkor lehet teljes érték(i, ha a megfelel§ hibadgakat is kezeli (pl. helyes szintaktikaja
adatbevitel).

S-01 Téblazat megjelenitése $200
S-02 Az aktudlis cella tartalmanak megjelenitése $200
S-03 Szdm bevitele $400
S-04 Egyszeri képlet bevitele, kiértékelése (egy miveletet tartalmaz) $1200
S-05 Osszetett képlet bevitele, kiértékelése $350
S-06 Megadott azonositdju celldra ugras $200
S-07 Mentés $200
S-08 Betoltés $200
S-09 Szdmformazas $300
S-10 A cella tartalmdnak masoldsa $200
S-11 Korkoros referencia ellendrzése $400
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S-12 Ervénytelen parancsok esetén hibajelzés $100
5-13 Kilépés $70

Melléklet - példa képernyokép
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Beadando:

- A program forraskodja és a leforditott allomany
- Afejleszt6i dokumentacio (A megadott sablon alapjan elektronikusan kell elkésziteni.)
A bemutatashoz kiilon szemléltet6 anyag készitése (pl. PowerPoint prezentacid) nem kotelezd, de ha
késziil ilyen, azt is be kell adni!
A munka szobeli bemutatasa:
Szempontok, ajanlott vazlat:
- A feladat elGkészitésének bemutatasa, a feladatok szétosztasanak elvei
- Az elkészitett program bemutatasa
- afelhasznald szamara
A program miikodésének ismertetése teszteseteken keresztiil
- afejleszt6 szdmara
A program szerkezetének ismertetése
Minden csapattagnak részt kell vennie a munka bemutatasaban!

Elérhet6 pontszam: 150 pont



