Buza Dániel, BME, I. éves

Buza Dániel a dunaújvárosi Széchenyi István Gimnáziumban érettségizett, több nemzetközi és hazai versenyen ért el kiváló eredményt.
(Ifjú Kutatók Nemzetközi Konferenciája, Országos Ifjúsági Tudományos és Innovációs Verseny, Európai Ifjúsági Tudományos és Innovációs Verseny, http://www.ikispal.hu/diakdij.htm; http://www.dunaujvaros.com/index.php?p=hir&hid=41091
A bemutatásra kerülő témák:
· Bemutatja a dunaújvárosi Széchenyi István Gimnázium informatika szakkörének ("Kockák Köre") indulását, alapvető tevékenységét

· Részletesen ismerteti az egyik elkészült projektet, amelyik 3D-s képábrázolásokkal foglalkozik.

· Bemutatja három egyéni munkáját, melyeket különböző országos és nemzetközi versenyekre készített.

· Az első egy újfajta felhasználó azonosítási rendszer, mely a kézírást veszi alapul, nem csak az írásképét, hanem az írási módját, dinamikáját is.

· A másik egy keretrendszeres megoldás, amelynek készítése közben sok gyakorlati tapasztalatot szerzett.

· A harmadik munka pedig egy többfelhasználós táblázatkezelő program.

Mind a három projekt érdekes lehet nem csak a konkrét megvalósított program szemszögéből, de általában abban a tekintetben is, hogy egy adott típusú rendszer felépítésénél mire érdemes figyelni, milyen lehetőségek, vagy nehézségek merülnek fel. 
· Mesél pár hazai és nemzetközi versenyről, melyeken részt vett. Szeretné, ha minél többen tudnának ezekről a lehetőségekről.
Danyluk Tamás, ELTE, I. éves

Danyluk Tamás a miskolci Földes Ferenc Gimnáziumban érettségizett. Igen szép helyezéseket ért el informatikából a legkülönbözőbb országos versenyeken. 2011-ben tagja volt a magyar csapatnak a Nemzetközi Informatikai Diákolimpián.

(http://www.microsoft.com/hun/news/press/110509_01.aspx; 
http://lsi.hu/diakolimpikonok-felkeszitese-nemzetkoezi-informatikai-diakolimpiara)
Az alábbi két témában vállal foglalkozást:

Mobil útvonaltervező a Miskolci tömegközlekedéshez

· Fájlok letöltése internetről java-ban

· Információ kinyerése reguláris kifejezésekkel

· Mobil java fejlesztés

· Algoritmus implementálása

· Használt gráf ismertetése

· Módosított Dijkstra-féle legrövidebb útkeresés

Algoritmusok (C++-ban)

· Asszimptotikus futásidő elemzés (O(n^2), O(n*log(n)),

· Rendezés

· Keresés

· Prioritási sor ( kupac )

· Gráf ( bejárás, legrövidebb útkeresés, minimális feszítőfa, erősen összefüggő komponensek, topológikus rendezés )

Lipták Levente, BME, I. éves

Lipták Levente a miskolci Földes Ferenc Gimnáziumban érettségizett. Programozásból egyéni és csapatversenyeken szerepelt kiváló eredménnyel.

(http://www.ffg.sulinet.hu/versenyeredmenyek.asp)
A számítógépi grafika alapelemeiről tart bemutatót:

· 3D,

· anaglif,

· mátrixművelet,

· a tér síkra való leképezései,

· esetleg görbék és felületek

· Pascal nyelvű bemutató (a foglalkozás anyagának megértéséhez nem szükséges a Pascal nyelv ismerete)

Nagy Ákos, BME, III. éves

Nagy Ákos a miskolci Földes Ferenc Gimnáziumban érettségizett. Középiskolásként szép eredményei voltak informatika versenyeken, egyetemistaként nyert egyetemi matematikaversenyt és nemzetközi versenyrészvétele is van. Jelenleg Tudományos Diákköri munkát végez, illetve demonstrátorként részt vesz az egyetem oktatási és K+F tevékenységében is. Elsősorban .NET programozással, ezen belül is az adatbázis-programozással valamint WCF alkalmazások fejlesztésével foglalkozik.
3 foglalkozást vállal:
1. WCF/SOA
· Mi a SOA?
· A SOA-ban használt szabványok rövid bemutatása 

· Mi az a WCF? Mi a létjogosultsága és mi hozta életre? 

· A WCF és a SOA kapcsolata; ill. mi mindenre lehet még jó a WCF? 

· WCF elméleti alapok; a WCF ABC-je, a WCF használatának elvei 

· A technológia gyakorlati felhasználása; 2 (vagy több) szinkron, aszinkron demo (C#):

· Service definiálása, implementálása, publikálása, elérése 

· A hálózati forgalomban részt vevő adatok definiálása 

· Az XML-alapú, generált definíciók vizsgálata 

· A kommunikáció naplózása, a naplófájlok gyors áttekintése 

· A service reference konfigurációs lehetőségeinek rövid áttekintése 

· Aszinkron kommunikáció

2. Adatbázis-elérés .NET-ben
· Ha szükséges, rövid adatbázis-kezelési alapok 

· Miért jó, hogy el tudunk érni adatbázisokat a programjainkból? (kétrétegű és háromrétegű szoftver-architektúra rövid bemutatása) 

· Lehetőségek .NET-ben, folyamatosan demókkal illusztrálva (C#):

· „Hagyományos” adatelérés; ADO.NET; kapcsolat-alapú és kapcsolat nélküli 

· Linq2Sql; (szükség esetén Linq alapok), miért jó, hogyan kell használni; az IDE generált kód vizsgálata és felhasználása 

· Entity framework, Linq2Entities

· alkalmazási lehetőségek röviden 

· az egyik alkalmazási lehetőség (modellből kód) demonstrálása

3. Kriptográfia röviden, szemléletesen
· Rövid történeti áttekintés 

· Caesar-kód, Viginére-kód 

· Az előző módszerek rövid bemutatása, fogalmak tisztázása (nyílt szöveg, zárt szöveg, monoalfabetikus kód, polialfabetikus kód, szubsztitúciós, stb.) 

· Az előzőek számítógépes implementálásának lehetőségei (gyakorlati implementáció nélkül) 

· A módszerek hibái, a visszafejtés lehetőségei 

· Matematikai alapok röviden, „konyhanyelven” (gyakoriság, gyakoriságelemzés, egybeesési index, stb.) 

· A Viginére-kódolt szöveg visszafejtése 

· A visszafejtés gyakorlati implementációja (C#, .NET)
Sebők Márton, BME, I. éves

Sebők Márton a miskolci Földes Ferenc Gimnáziumban érettségizett. Matematikából, fizikából és informatikából igen sokszor végzett országos versenyeken az első helyen, illetve a legjobbak között.
(http://www.ffg.sulinet.hu/versenyeredmenyek.asp)
2 foglalkozást tart:

1. Mikrokontrollerek programozása
· Mi az az IC? 

· PIC bemutatása, programozása (C vagy assembly), égetése 

· Felépítése, lehetőségei 

· Kommunikáció 

· A számítógéppel (USB kapcsolat részletezése) 

· Egymás között, eszközökkel (I2C, SPI) 

· Vezeték nélkül

· Perifériák bemutatása (gyorsulásmérő, hőmérő, analóg-digitális átalakító, kijelző) 

· Konkrét projekt elkészítése 

· Használt eszközök, legyártás 

· Programozás 

· Mennyibe kerül?

2. Összetett webes alkalmazások fejlesztése
· Bemutatás a Földes Ferenc Gimnázium digitális hirdetőtáblájának példájával 

· Igények felmérése, tervezés
· Szerver-kliens-viszony 

· PHP, MySQL 

· XHTML, JavaScript (jQuery), Flash 

· AJAX

· A digitális hirdetőtábla működése 

· ...Élőben

Szedlák Máté, BME, II. éves

Szedlák Máté a miskolci Földes Ferenc Gimnáziumban érettségizett. Igen rangos országos versenyeken végzett az élmezőnyben matematikából és informatikából.

(http://www.ffg.sulinet.hu/versenyeredmenyek.asp)
Előadásának címe: A RFID szerepe a nyomkövetésben és a helymeghatározásban
