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»AZ EN GYERMEKEM IS TEHETSEGES” 2013
JATSZANI MINDENKI SZERET - ELOZMENYEK

Jatszani mindenki szeret, fliggetleniil attol, hogy
hany éves. Tanulni mar kevésbé, foleg ha gyerek,
mert annyi minden fontos van még az ¢letében.

A jaték életiink része, beépiil, akar akarjuk, akéar
nem. Ugy tanulni, hogy észre sem vessziik a jaté-
kon keresztiil, élmény, akar megnyerjiik a jatékot,
akar nem. Befolyasolja magatartdsunkat, gondol-
kodasunkat.

A hejokereszturi altalanos iskoldban sokat tudnak
err6l. A TAMOP- 3.4.5-12-2012-00001 azonosi-
toszdmu "Tehetséghidak Program" 4. alprojekt
"Az En Gyermekem is Tehetséges" programsoro-
zat keretében elinduld - Gondolkodasfejlesztés
tablajatékkal - modszertani mithelymunka kereté-
ben megismerkedhettiink az ott folyo fejlesztd

munka alapjaival.

Mert dr. Nagy Laszl6 szavaival: ,,Jatszani és jat-
szatni is meg kell tanulni!” Mi tanulni mentiink
oda. Valami mast, mint amivel eddig talalkoz-
tunk. Téblas tarsasjatékokat tanultunk, fedeztiink
fel yjra.

Maga az iskola nem tul nagy, az idejar6d gyerekek
létszama is évenként ingadozik. Korzeti altalanos
iskola, a kornyezd falvakbdl is jarnak ide gyere-
kek Szocidlis Osszetétel alapjan elmondhato, hogy
a létszamhoz viszonyitva sok a HHH—gyermek, a
mélyszegénységben ¢l0, illetve roma szarmaza-

2013 tavaszdn a Tehetséghidak Projektiroda a
TAMOP-3.4.5-12-2012-0001
,»Lehetséghidak Program” cimii kiemelt projekt

azonositd szadmu
keretében a Magyarorszdgon miikodé tehetség-
pontok és civil szervezetek szamara felhivast tett
kozz¢ ,,Az én Gyermekem is Tehetséges” prog-
ramsorozat modszertani mithelymunkara. A Pro-
jektiroda a programsorozatot két palyazat forma-
jéban meghirdette a hatranyos helyzetii tanulok és
sajatos nevelesi igényii tanulok tehetséggondoza-
saval foglalkoz6 Tehetségpontok szamara is.

A programsorozat célkitlizése: ,,A hatranyos hely-
zetl, koztiik roma gyermekekkel, illetve a sajatos
nevelési igényl gyerekkel foglalkozo civil szerve-
zetek, tehetségpontok vezetdinek és munkatarsai-
nak komplex, multikulturalis érzékenyitése, vala-
mint tapasztalatdtadas, gyakorlatorientalt mod-
szertani mithelymunkék, nyari tdborok és mini
pilot projektek révén, a tehetségek felismerése €s
fejlesztése érdekében.” /idézet a palyazati felhivas
szovegébol/ Az ISZE akkreditalt kivaldé Tehetség-
pont: Alulteljesité Tehetségesekért Tandri Miihe-
lye, az SNI Miihely, valamint a Szakiskolai M-
hely sikeresen palyazott a két programsorozaton
valo részvételre.

2013. 4prilis-méjus honapokban kollégaink az

alabbi mithelymunkakon vettek részt:

e Gondolkodasfejlesztés tablajatékokkal mod-
szertani mithelymunka (Hejokeresztur)

o Elményszerii tanulas sakkal- modszertani mii-
helymunka (Budapest)

o Tehetségsegitdé coaching modszertani mithely-
munka mentoroknak, sziiloknek, pedagdgu-
soknak (Budapest)

Tapasztalataikat a ,,JJatszani mindenki szeret” és

,»Nem csak sakk” c. cikkeikben osztjak meg.

Fiiloép Marta Marianna
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st tanuld. Eredményeik a kiilonb6zd tablasjaték
versenyeken kiemelkedd. Az orszdgos kompeten-
ciamérések eredményei az elvarthoz képest jok.

Tobb mint tiz éve muikodik naluk a tablajaték
program. Lattunk egy foglalkozast, ¢s lattuk, ho-
gyan viselkednek a gyerekek a foglalkozason, és
azon kiviil is, példaul az ebédlében, a folyosokon.

Aranyosak, fegyelmezettek, egytittmikodok.

A Logikai Téblajaték Program Dokumentacidja
szerint a tablajatékok matematikdval vald szoros
kapcsolata nyilvanvald. A tablajaték, mint kiilon-
leges ismeretszerzési modszer ,,logikus gondolko-
dasra, kovetkeztetésre nevel”. Ezen kiviil segit
meglatni a problémat, és a megoldéashoz is koze-
lebb juttat. Kiilonb6z6 gondolkodasi folyamatokat
indukal:

algoritmusok, stratégia — taktika, kombinativitas —
kombinatorika, rendszerezés — halmazszemlélet,
osztalyozas — csoportositas, divergens gondolko-
das — kreativitas, logikai — konvergens gondolko-
das. Segit az olvasasban és a szovegértésben.
Megtanit szoban kifejezni gondolatokat, mert a
szabalyokat a foglalkozasok soran meg kell fogal-
mazni, értelmezni. Segiti a konfliktusok megolda-
sat azon keresztiil, hogy megtanit arra, a vereséget
méltosaggal lehet viselni. A ,.fair play” elvének
gyakorlasa pedig kizarja az agresszivitas lehetdsé-
get.

Még mire jo a tablas jaték?
Noveli a kezdeményezd készséget, az empatiat, az
Onbizalmat, segiti a kapcsolatteremtést, fejleszti

az onértékelést. Javitja a beszédkészséget, a segi-
tokészséget.

Osszegezve: a bal agyfélteke szekvencialis feldol-
go0z06 képességének és a jobb agyfélteke globalis
feldolgozasanak egyiittmiikodését segiti, kezeli.

Hosszan lehetne irni arrdl, milyen tantargyak
mely aspektusat erdsiti.

Amig nem tapasztaljuk meg, milyen érzés egy-
szeri hallasra felfogni és alkalmazni a jatékszaba-
lyokat, addig vajmi keveset értiink meg az egész-
bal.

Egy—egy jaték soran végigélhettik a megértés,
kiprobalas, netan a sikerélményt kiséré érzelme-
ket. Ha gydztiink, hat azért, ha vesztettiink éppen,
akkor meg azért akartunk minél t6bbszor és tobb-
félét jatszani.

A gyerekekben is valosziniileg ezek a folyamatok
miikddnek. Mert akarnak jatszani, versenyezni,
gy0Ozni. Ez pedig fontos hajtéerd, motivacio.

Fontos allomésnak érzem ezt a két napot, a Hejo-
kereszturon latottakat, tapasztaltakat.

Biztosan hasznositani tudom és fogom az ott
tanultakat, nemcsak az alulteljesitd tehetséges
gyerekekkel!

Mert jatszani mindenki szeret.

Koénigné Ferencz Zsuzsanna

tehetségfejlesztési szakeérté
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»»AZ EN GYERMEKEM IS TEHETSEGES” 2013

NEM CSAK SAKK

2013. majus 10-én egy tovabbképzésen vettem
részt a budapesti Lemhényi Dezs6é Magyar-Angol
Két Iskoldban.
http://www.lemhenyil 6.hu/

tanitasi nyelvii  Altalanos

A bemutatd o6ran a sakk, mint oktatasi eszkoz
szerepelt a gyerekek képességfejlesztésében.

sakk

informacidkra

felhasznaltak a

A tanulok
szimbolumrendszerének vizualis
épild szerkezetét. Beépitették a jaték eszkoz- és
szabalyrendszerét a matematika, a magyar nyelv
¢s irodalom tantargyak tanuldsi folyamatéba,
amely altal készségszintre fejlédott logikai-
elemz6 gondolkodasuk. Fantasztikus feladat- és
szabalytudattal rendelkeztek.

figyelem-koncentraciorol,

Elképesztd
memoriarol és
kreativitasrol nyujtottak hiteles képet. Izgalmas,
sok képességet ¢és készséget bemutato orat lattunk.

A feladatok sokszinlisége, a tandra jatékossaga
¢s komplexitasa magéval ragadta a sakkhoz éppen
nem értd latogatot is.

Oldahné Balogh Eva
tehetségfejlesztési szakeért

A sakk és tablajatékok modszertani foglalkozéso-
kon gazdag eszkdz csomagot vehettiink at.

Az alabbi képek az ISZE Tehetségpontban és az
ISZE Tehetségsegitd Tandcsban zajlo ,,Gazdagitd
programparok™ palyazat foglalkozasain késziiltek,
ahol a gyerekek ezeket a gondolkodas fejlesztd
jatékokat hasznaljak. Projektet készitenek a jaté-
kokrol.

Oldhné Balogh Eva
tehetsegfejlesztési szakérto
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PROJEKTISMERTETO

SNI MINIPILOT - ISZE Cc. PROJEKT OPER 3080

Az ISZE SNI mini pilot programjat a
,Gondolkodasfejlesztés tablajatékkal”

muhelymunkan megszerzett ismereteink tovabb-

16 oOras

fejlesztésérére, a tablasjatékok és az IKT Ossze-
kapcsolasara, a foglalkozasok tanitasi-tanulasi
folyamatba torténd beépitésére, valamint a kidol-
gozott Uj programjaink megosztasara, 0j helyszi-

neken torténd meggyokereztetésére Epitettiik.

A tervezett pilot programot az Informatika-
Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete Tehetség-
pont Alulteljesité Tehetségesekért Tanari Miihe-
lye és a Szakiskolai Miihelye valositotta meg az

alabbiak szerint:

e Konigné Ferencz Zsuzsanna tehetségfejleszté-
si szakértd, kémia-biologia szakos tanar, az
Alulteljesité Tehetségesekért Tanari Mihely
alapitd tagja — 25 Oras tablasjatékokra épitett
komplex tehetséggondozd programot fejlesz-
tett az altalanos iskola felsd tagozata szdmara.
A program kapcsolodik a tablas jatékok szak-
targyi (bioldgia, erkolestan) alkalmazasokhoz
is. A fejlesztd a programot Erden valositotta

2014.

(Beszamoloja jelen Inspiracid kiilonszam14.

meg januar-februar  idészakban.

oldalan olvashato.)

e Szabd Janos informatika tanar, a Szakiskolai
Tehetséggondozas Miithely tagjai 25 o6rés
komplex tehetséggondozd programot fejlesz-
tett szakiskoldsok szamdra. A programot Ka-
posvaron, a Somogyi Duraczky EGYMI ¢és
Kollégiumban valodsitotta meg 2014. marcius -
aprilis idészakban. (Beszamoloja jelen Inspira-
cio kiilonszam 18. oldalan olvashato.)

e A 2014. januar-februarban Erden megvaldsi-
tott, altalanos iskolai programot a Hajmaskéri
Gabor Aron Altaldnos Iskola vette at. A prog-
ramot Szabo Attila informatika tanar adaptalta

¢s az atvett programba hangsulyosan beépitette
az IKT-eszk6zok alkalmazasat is. Az adaptalas
eredményeképpen egy 1j, 20 o6ras programot
nyertiink, amelyet Szab6 Attila a hajmaskéri
iskolaban valositott meg, 2014. marcius-aprilis
iddszakban. (Beszdmoloja jelen Inspiracio kii-
16nszam 17. oldalan olvashat6.)

e A kaposvari EGYMI-ben zajlé szakkor meg-
valdsitasaval parhuzamosan, Budapesten is
késziilt 20 o6ras szakiskolai program a kiilonle-
ges tehetségek részére. A tablésjatékokra és
IKT-eszk6zokre, tanulast segitd alkalmazoi
szoftverekre ¢épilild programot Fiilop Marta
Marianna tehetségfejlesztési szakértd, szak-
képzésben tanitd informatika tanar dolgozta ki.
(1d. a 20. oldalon). A programot Fiillop Marta
Marianna informatika tanar és Szalay Lilla
iskolapszichologus valdsitottdk meg 2014.
marcius-aprilis idészakban. A foglalkozasok
helyszine az Informatikaval a Tehetségesekeért
Alapitvany akadalymentes Oktatoterme. Cim:
1133 Budapest, Karpat u. 9. (Beszdmol6juk
jelen Inspirdcio kiilonszam 26. és 27. oldalan
olvashatd.)

A projekt fontos eleme a kidolgozott programok
ismertetése, a tapasztalatcsere, tanacsadas €s halo-
zatosodas. Ebbdl a célbol tobb rendezvénybdl alld
Szakmai Napot szerveztiink, ahol a projekt meg-
valositdi a projekttémaval kapcsolatosan eléada-
sokat, mithelyfoglalkozasokat, mithelybeszélgeté-
seket tartottak. Fontos szempont volt, hogy a ren-
dezvényeken aktiv modon bevonjuk a jelenlévo-
ket. Ilyen médon a résztvevd pedagdgusok, sziilok
¢s minden érdeklddd felnétt- az elhangzo elméleti
ismeretek mellett- gyakorlati tapasztalatot is sze-

rézzen.
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A Szakmai Nap rendezvényeinek idépontjai és
helyszinei:

2014. aprilis 26-4n az ELTE-n rendezett Digitélis
Pedagogus Konferencia Infokommunikdcio a ta-
nulasban és a fejlesztésben - Az én gyerekem is
tehetséges" ISZE projekttémahoz kapcsolodo elo-
addsok és miihelybeszélgetés — c. szekcidprog-
ram. Eléadok és a Miihelybeszélgetések vezetoi:
dr. Gyarmathy Eva, az MTA TTK Kognitiv Ideg-
tudomanyi ¢és Pszicholdgiai Intézetének tudoma-
nyos fomunkatarsa, az ISZE Tehetségsegitdé Tana-
csa elndke és Szantai Karoly, web akadalymente-
sitési szakértd, esélyegyenldségi és akadadlymente-
sitési infokommunikacids szakoktatd. (A szekcio
program absztraktja jelen Inspiraci6é kiilonszam
13. oldalan olvashato.)

2014. aprilis 26-an Szazhalombattan, parhuzamos
szervezéssel egy milhelybeszélgetés és egy mii-
helyfoglalkozas zajlott Dr. Banhidi Sandorné,
ISZE fétitkar, szakértdi mentor és Fiilop Marta
Marianna vezetésével. A Mihelybeszélgetés a
projekt ismertetése; a megvalosult szakkorok te-
matikdjanak bemutatasa; a tablasjatékokban rejlo
fejlesztési lehetoségek; az IKT-eszkozok bekap-
csolasanak fontossaga; az akadalymentesités —
témakra épiilt. A miihelyfoglalkozas a szakkoro-
kon hasznalt jatékok bemutatdséra, kiprobalasara,
a sajat fejlesztések és a szakirodalmi hivatkozasok
ajanlasara iranyult.

A foglalkozasba bekapcsolodtak az ISZE Orsza-
gos Kozma Laszl6 Informatika Alkalmazo6i Tanul-
manyi Versenye dontdjén versenyzd gyerekek is,
akik az eredményhirdetésére varva 2 6rat toltottek
el a foglalkozason. A gyerekek kiprobaltak a jaté-
kokat,
,hazilag” is eldallithato jatéktablak elkészitésének

pedagdgusaik pedig megtekintették a

lehetdségét.

2014. aprilis 29-én a budapesti szakkort kdvetden
Ruské Gyorgy iskolapszichologus beszélgetett a
programban résztvevd pedagdgusokkal, a tanulok
iskolai tandraival és az érdeklddo sziilokkel.

A helyszineken jelen voltak a projektiink megva-
16sitoi, akik személyes tapasztalataik atadasaval

erdsitették a program kommunikéciojat.

A pilot programban az egyének— a SNI-s felsd
tagozatos, illetve szakiskolas tanulok — komplex
tehetséggondozasa mellett, nagy hangsulyt fekte-
tiink a koérnyezet — az SNI tanuld pedagdgusainak
¢és sziileinek — szemléletformalasara is. Ezzel a
céllal az alabbi programokat tervezziik:

Szantai Karoly web akadalymentesitési szakértd,

esélyegyenlOségi ¢és akadalymentesitési info-
kommunikacios szakoktatd, ISZE vezetdoktatod
2014. marcius-aprilis id0szakban 0sszesen 30 oOra
érzékenyitd, irdnyitott, ismeretbdvitd és tapaszta-
latatadd miuhelybeszélgetés rendezvénysorozatot
tartott

témakorben pedagogusoknak, gyodgypedagdgus-

info-kommunikacios akadalymentesités

oknak, fejlesztoknek, felsd oktatasi hallgatoknak
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¢és sziiloknek. Helyszinek: Kaposvar, Veszprém,
Erd, Budapest. (Szantai Karoly beszamoldja jelen

Inspirécio kiilonszam 8. oldalan olvashato.)

Erdosi Péter Maté, CISA elektronikus alairassal

kapcsolatos szolgaltatasi szakérté, a Magyar
Elektronikus Aléairas Szovetség (http://

www.melasz.hu/) alelnéke, ISZE vezetoktatd

2014. marcius 25-26-an 10 6ras ismeretbdvitd és
tapasztalataitadd mihelybeszélgetés programot
tartott az elektronikus aldiras, mint akadalymente-
sitd eszkoz hasznalatarol. A programra a szakmai
téma irant érdekl6dd pedagogusokat, sziiloket és
tanulokat vartuk. A foglalkozas helyszine: Buda-
pest, Informatikéval a Tehetségesekért Alapitvany
Oktatoterme. (Erddsi Péter Maté beszamoloja je-

len Inspirécio kiilonszdm 11. oldalan olvashato.)

A projektiink keretében didkok részére is szervez-
tiink tanacsadast. Rusko Gyorgy iskolapszicholo-
gus a Filmklub foglalkozasa kapcsan talalkozott
az érdi és a hajmaskéri szakkori programban
résztvevd tanulokkal. A tehetséggondozassal kap-
csolatos film megtekintése j6 alapot nyujtott a
csoportos megbeszélésre, a film altal is felvetett
gondolatok: alulteljesités, tehetség, motivacio,
onbizalom kérdéskorének korbejarasara. (Ruskod
Gyorgy beszdmoldja jelen kiilonszam 30. oldalan

olvashat6.)

A Mini pilot projektiink megvalositast szakértok
segitették. dr. Gyarmathy Eva, dr. Banhidi Séan-
dorné, Fiilop Marta Marianna szakértok tobb alka-
lommal mihelybeszélgetéseket szerveztek a pro-
jektet megvalositd kollégdk ¢és egylittmikodo

partnereink részére.

A segitd miihelybeszélgetések témai: az SNI mini
pilot program szakkdri programjanak tervezése,
kidolgozésa ¢és kivitelezése; bevalogatasi tanacs-
adas a célcsoportban felvett mérések modszerei-
nek (érdeklédéstérkép, szabadidd-kérddiv, foga-
lomcsoportositasok, tanulasi motivumok vizsgala-
ta) ismertetése; kiilonleges tehetségesek ismeretel-

sajatitasanak jellemz0i; fejlodésiiket segitd szoft-
verek ¢és IKT-alkalmazasok; tanulds a digitalis
korszakban; nyelvtanul6 feliiletek, fajlkonvertalo
programok (RoboBraille); 1) lehetdségek a diszle-
xidsoknak (Literacy Portal).

A projekt megvalositasainak széleskorti bemutata-
sara Inspiracid tehetségkiilonszam késziilt. Szer-
kesztdje Lakosné Makér Erika.

A projekt akadalymenetes honlapjanak készitéje:
Ko6te Csaba Mikloés, ISZE webmester.

A program szakkori foglalkozasain tobbnyire sa-
jat készitésti jatékokat hasznaltunk, amelyeket
Nagy Laszlo: Jatéktan c. jegyzetébdl nyomtat-
tunk, laminaltunk, illetve interaktiv tablan sajat
készitésli programokkal ,,rajzoltuk” meg a tabla-
jatékok tablait.

A szakkori programban hasznalt vasarolt jatékok:
Activity Original, Candamir,
Sudoku, Gobblet
Monopoly, Quarto Classic, Malom ¢és dama,

Csillaghalma,

Classic, Pylos Classic,
Reversi, Katamino, Quarto travel, Scrabble, Set,
Csillagsakk jatékok az ISZE Tehetségpont OPER
1709 azonositészamu eszkdzpalyazatabol szar-

maznak.

©:-0:-0-0-

Az ISZE Tehetségpont az altalanos iskolasoknak
kidolgozott 4ltalanos ¢és informatikaval, IKT-
eszkozokkel bdségesen gazdagitott
»Gondolkodasfejlesztés tablajatékokkal” c. 20
oras szakkori programokat, valamint a szakiskola-
soknak, illetve a kozépiskolasoknak kidolgozott
20 oras ,,Gondolkodasfejlesztés tablajatékokkal és
informatikaval” c. szakkori programokat meg-

osztja az érdeklddo iskolakkal.
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»»AZ ESELYEGYENLOSEGET SZOLGALO INFO-KOMMUNIKACIOS
TECHNOLOGIAK” MUHELYBESZELGETESEK

A programokra az alabbi helyszineken és idépont-
okban kertilt sor:

« Frdi Batthyany Altalanos Iskolaban,
2014.4prilis 1-jén és 3-an 5-5 drdban

o Kaposvaron, a Somogy Megyei Duraczky
EGYMI és Kollégiumban,
2014.4prilis 5-én, 10 6ra idOtartamban

« Veszprémben, a Dozsa Gyorgy Altaldnos Is-
koléban, 2014.4prilis 9-én, 5 6raban

A rendezvényen megjelent érdeklédok szaméra
bemutattam, hogy a kiilonb6z6 fogyatékos embe-
rek miért keriilhetnek hatranyba, amikor a szami-
togépet, illetve az internetet hasznaljak. A résztve-
vok egy iranyitott mithelybeszélgetés soran sajat
maguk probaltak beazonositani, hogy vajon mi-
lyen akadalyokba {itkdzhetnek a fogyatékos fel-
hasznalok egy weboldal vagy egy informatikai
eszkdz (példaul okostelefon) hasznélata soran.
Jellemzoen a latassériiltek, a hallassériiltek, a
mozgassériiltek ¢és az értelmileg akadalyozottak
specidlis igényei keriiltek szoba.

Demonstraciok ¢€s videofelvételek segitségével a
résztvevok megismerkedhettek azon specidlis
szoftver- és hardver (koztiik az életvitelt tamoga-
t0) eszkozokkel €és szolgaltatdsokkal, amelyek a
kiilonbozo fogyatékos emberek, vagy mas hatra-

nyos helyzetii felhasznalok szamara hatékony se-

gitséget nyujthatnak az informaciok elérésében és

megszerzésében.

Ezt kovetéen megnéztiikk és kiprobaltuk, hogy a
Windows operacios rendszer gyarilag milyen be-
épitett eszkozokkel teszi konnyebbé a szamitogép
hasznalatat a fogyatékos emberek szamara.

A résztvevok gyakorlati példdkon keresztiil koz-
vetlenill is megtapasztalhattdk, hogy egy-egy vi-
szonylag egyszeriinek tind feladat elvégzése is
mennyire mas, ha az embernek valamilyen képes-
ségzavara van. Tobbek kozott kiprobaltak a képer-
nyOnagyitdt, a képernyd-billentylizetet, az egér
nélkiili vezérlést és a beragado billentyliket is. A
latassériiltek altal hasznalt képernybdolvasd prog-
ram kiprobalésa is 0j és érdekes élményt jelentett

szamukra.

Szantai Karoly
web akaddlymentesitési szakeértd,
esélyegyenldségi és akadalymentesitési

info-kommunikacios szakoktato
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»AZ ESELYEGYENLOSEGET SZOLGALO INFO-KOMMUNIKACIOS
TECHNOLOGIAK” MUHELYBESZELGETES KAPOSVARON - REFLEXIOK

Kaposvaron, a Durdczky EGYMI-ben lebonyoli-
tott foglalkozason 34-en vettek részt, koztik pe-
dagogusok, gyogypedagdgusok, a Kaposvari
Egyetem Pedagogiai Karanak hallgatoi, oktatoi. A
rendezvény meghirdetésekor ismertettiik a temati-
kat is, mert a miithelybeszélgetés témacimébdl az
esetleges jelentkezOk nem tudtak eldonteni, hogy
mit is takar az pontosan. Ebbdl is latszik, hogy ez
a teriilet még fehér folt a gyakorld pedagogusok,
hallgatok és pedagdgusképzd intézmények szama-
ra is. A déleldtti program soran a hallgatosag ér-
z¢ékenyitd gyakorlatok soran megtapasztalhatta az
infokommunikacios szempontbdl hatranyos hely-
zetli embercsoportok problémait, megismerkedett
informatikai igényeikkel.

Kiilonosen hasznos volt ez azon gydgypedagdgus
kollégék szdmara, akik maguk is végeznek érzé-
kenyitd gyakorlatokat tobb fogyatékossagi teriile-
ten is, sajatos nevelési igényli gyermekeket befo-
gado iskolak pedagdgusai, diakjai szdmara. Bar az
altaluk tartott érzékenyitd gyakorlatok kiterjednek
a kommunikaciora, az infokommunikacioés tech-
nologiak azonban nem jelennek meg markansan a
program tematikajaban. Ok nagyon sok otletet
kaptak ezen a napon, amelyekkel kiegészithetik, s
igy teljessé tehetik sajat érzékenyitd gyakorlatai-
kat.

A délelotti program folytatdsaként a hallgatok
megismerkedtek a hatranyos helyzetli felhaszna-
10k altal hasznalt specialis szoftver- és hardveresz-
kozokkel, amelyeket természetesen ki is probal-
hattak. Az itt megszerzett ismereteket pedagogiai
munkdjuk sordn jol tudjak majd hasznositani azok
a befogadd pedagogusok, akik SNI tanulokkal
foglalkoznak, hisz ezeket a specidlis szoftver- és
hardvereszkozoket a TIOP-1.1.1 palyazat SNI

csomagjainak részeként megkaptak iskolaik.

Az ebédet és a rovid pihendt kdvetden olyan téma
keriilt teritékre, amely ma mar minden pedagdgust
¢s pedagogusjeloltet érzékenyen érint. Ez pedig a
multimédids anyagok készitése hatranyos helyzetii
felhasznalok szamara. Egyre tobb pedagogus
hasznal, illetve készit sajat maga is oraihoz digita-
lis tananyagokat. Ezen tananyagok akadéalymen-
tességérdl, akadalymentesitési lehetdségeirdl, az
alkalmazhat6 technoldgiakrdl kaptak a mindenna-
pi gyakorlatban hasznosithaté informéciokat a
hallgatok.

A tanfolyam zarisaként a technologiai tren-
dekrdl, érdekességekrdl, azokrol a kutatdsokrol
esett sz, amelyek az infokommunikaciés techno-

l6giak fejlodését meghatarozzak majd.

Szabo Janos
a kaposvari szakkor vezetdje,
a Miihelybeszélgetés program feleldse
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Pedagogusok reflexioi

A tanfolyam jol szemléltette akadalyainkat
hétkdznapi életiinkben. Az internet hasznalata
soran bizonyos szempontbol minden felhasznalo
akadalyozott. Ez a tény segitett megérteni, hogy
egy-egy olyan,

valtoztatds, amit gyakran észre sem vesziink,

mennyire fontos csak apro
mégis nagyban megkonnyiti a sériilt emberek
¢letét az informatika vilagaban.

Az infokommunikécios akadalymentesség
fogalma nem volt ismeretlen szdmomra, azonban
nem gondoltam volna, hogy ennyire széleskoriien
alkalmazhatd. A tanfolyam az akadalyozottsag
minden teriiletér6l ravilagitott a web hasznalat
nehézségeire. A

napjainkban  lehetséges

megoldasi moddokat, szamitogép  beallitasi
lehetdségeket, kiilonleges szoftvereket, a sériilés
specifikus eszkozoket bemutatva mar nem is
tartottam olyan képtelenségnek, hogy egy-egy
érzékszerv miikodésének kiesése mellett ennyire

teljes értékiien lehet hasznalni egy szamitogépet.

Nagyon hasznos és tanulsagos volt a program.
Ravilagitott arra, hogy barki lehet akadalyozott az
informatika vildgaban, pl. idés ember vagy okos
Fontosak tehat az
atlathato,

telefont haszndlo fiatal is.
egységes, mindenkinek
konnyen kezelhetd feliiletek!

szolo, jol

Ripliné Gelencsér Hajnalka,
Verbulecz Viktoria
Duraczky EGYML

Hallgatoi reflexiok

Gyobgypedagdgus hallgatoként lehetdségiink nyilt
arra, hogy részt vegyiink az Informatika és Szami-
tastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE) altal szer-
vezett ,,Az esélyegyenldséget szolgald infokom-
munikacids technoldgidk™ cimii mithelymunka
mely 2014.
Duraczkyban keriilt megrendezésre.

programban, aprilis 5-én a

A programon gyogypedagogusok, tanitok, tanarok

is részt vettek. Délel6tt elméleti oktatasban része-
siiltiink, gyarapodott tuddsunk az IKT vilagarol,
illetve ralatast nyertiink arra is, hogy fogyatékos
embertarsaink milyen akadalyokba {itkoznek egy-
egy szamitogép-, ¢és internethasznalatot igényld
szituacié soran. Erdeklédve hallgattuk az érdeke-
sebbnél érdekesebb eszkozokrdl szold bemutato-
kat is. Délutan gyakorlatban kiprobalhattunk prog-
ramokat, eszkdzoket, amelyek mind-mind az aka-
dalymentesitett informacios ¢és kommunikacios
technikan alapulnak.

Azéltal, hogy megismerjiik ezeket a technikékat,
eszkozoket, késObbi munkank soran mi is tudunk
majd tanacsot adni egy-egy tanitvanynak, akinek
megkonnyithetjilkk, egyszertibbé, kellemesebbé
tehetjiik a szamitogép, internet kozelében eltoltott
idejét. A program elméleti részébol az akadaly-
mentes és akaddlymentesitett fogalmak kozotti
kiilonbség megértetése tetszett nekiink a legjob-
ban, az eszk6zok koziil pedig a nagyitd hasznala-
tanak bemutatdsa, mert eddig nem is tudtuk, hogy
ilyen lehetdségeket rejtenek a szamitdogépek alap-
csomagjai is. Ezzel az eszkozzel nem csak 1d0so-
do sziileink szamitdgeépeit varazsolhatjuk lathatob-
ba, hanem hivatasunk soran latassériilt didkjaink-
nak is  ajanlhatjuk
hasznalatat a kony-
nyebb attekintés érde-
kében. Hasonloképpen
Otletes vivmany a kép-
ernydolvasd program
is, melyet gyogypeda-
gogusként javasolni fogunk diszlexias tanuldink-
nak.

Rendkiviil hasznosnak tartottuk a mithelymun-
kat, szivesen vennénk részt maskor is hasonlé fog-
lalkozasokon, mert olyan teriiletekre pillanthat-
tunk be, melyek még szinesebbé, sokoldalibba
teszik tuddsunkat, gondolkodasunkat.

Sziics Rebeka Zsuzsanna, B. Baranyi Zita
Kaposvari Egyetem
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ELEKTRONIKUS HITELESSEG, ELEKTRONIKUS ALATRAS MINT
AKADALYMENTESITESI ESZKOZ - MUHELYBESZELGETES

A MELASZ meghivast kapott 10 6ras miithelybe-
szélgetésre az elektronikus aldiras témakdrében,
melyet az ISZE szervezett a TAMOP-3.4.5-12-
2012-0001 ,,Tehetséghidak Program” cimii ki-
emelt projekten beliil megvalosulé Mini Pilot Pro-
jekt keretében, amelyet 2014. marcius 25-26-én
folytattunk. A beszélgetés és gyakorlati bemutato
{6 iranyvonala az elektronikus hitelesség és ennek
akadalymentesitésre valo hasznéalhatdsaga volt.

Az elsO részben az elektronikus hitelesség foga-
lomrendszerét jartuk korbe, megismerkedtiink az
informaci6 jelentésének sokszinliségével, és olyan
példakat elemeztiink, melyek ma is mutatjak az
elektronikus alairasok felhasznalhatosagat. Ezt
kovetden megtargyaltuk az informacios tarsada-
lom kialakuldsédnak koriilményeit és alapvetd jel-

lemzait.

A hitelesség része a biztonsagnak, ezért kitértliink
a biztonsagi alapfogalmakra is, ahol megegyez-
tiink abban, hogy a biztonsag miikddési kovetel-
mény, vagyis aligha létezhet ma mar olyan szer-
vezet hosszabb tavon, amelyik nem foglalkozik a
sajat biztonsagaval. Ezt aldtdmasztottuk a nyilt
rendszerek biztonsagi kovetelményeinek felsoro-
lasaval. Egy-egy teljesen elektronikus vallalkozasi
tevékenység példdjat megismerve pedig el is gon-

dolkodtunk azon, hogy milyen tipusi munkavég-
z¢s képzelheto el ezekkel az eszkdzokkel segitve.

Igen érdekes rész volt az alhirek szekcidja, mert
itt tudatdra ébredtiink annak, hogy ami az interne-
ten van, az nem mind feltétleniil hiteles informa-
ci6. Szinte minden résztvevo talalkozott mar ilyen
hirrel (hoax), amit hitelességi elemek alkalmaza-

saval konnyebb volna kisziirni.

Réaddbbentiink ezek utan, hogy a hitelesség szaba-

lyozadsa mar mintegy 15 éve megtortént az Euro-

pai Unioban, amelyet Magyarorszag két évvel a
megjelenését kovetden iiltetett 4t a magyar jog-
rendbe, sOt, a mértékadd informatikai biztonsagi
szabvanyok is tartalmaznak szamos helyen utalé-
sokat és konkrét eldirasokat a digitalis hitelesség
témakorében, amelyhez mar auditalasi segédlet is
létezik. Ezek utan gondolkodtunk el az elektroni-
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kus irat és a papir alapu irat biztonsaganak sériilé-
si lehetdségein.

A jogszabalyok szohaszndlatanak és eldirasainak
Osszefoglal6 attekintése sordn megtanultuk a sza-
balyozasi és miiszaki fogalmak kozotti kiillonbség
felismerését. Ezt kdvetden egy igen fontos miisza-
ki fogalom, a digitalis aldirds algoritmusanak
részletes bemutatdsa nyerte el a résztvevok tetszé-
sét. Az elméleti részbdl itt mar csak az aldirasok
tipusainak attekintése hianyzott, amit meg is tet-
tiink, minden alapvetd és kiterjesztett tipus bemu-
tatdsaval. Néhany keresetlen sz6 az alairési sza-
balyzatrol is elhangzott, aminek sziikségességét
lathatoan megértették a résztvevok, ekkora 0ssze-
tettséggel bird rendszer esetében.

Végre attérhettiink a gyakorlati részre, ami szam-
talan alairds, idObélyeg elkészitését jelentette, €s
kiprobalhattuk az alairasok készitésének bonyolult
¢s egyszerii modjait is. Tapasztalataink szerint a
teljesen bekonfiguralt rendszerek esetében az ala-
iras elkészitése egyetlen egy (!) egérkattintas volt,
mig a hidnyosan beallitott alkalmazasoknal meg
kellett kiizdeniink a digitalis alairas létrejottéért.
Ez azonban alig befolyésolta az aldirasi kedvet,
orommel toltotték tele a dossziékat a jelenlévok
alairasokkal és idObélyegekkel. Meg is allapitot-
tuk kozosen, hogy ha a szamitégép hasznalata
nem okoz gondot, ez a modszer kivaloan alkalmas
kiilonféle iigyek elintézésére is az akadallyal élok
szamara, vagyis ily modon is lehetséges életmind-

ségiikon javitani. A Magyar Elektronikus Alairas
Szovetség Egyesiilet ezaton is koszonetét fejezi ki
az ISZE-nek azért, hogy részt vehetett ezen a ki-
valo rendezvényen ¢€s ismételten alkalma volt az
elektronikus alairasokkal kapcsolatos tudast meg-

ismertetni a résztvevokkel.

Erddsi Peéter
MELASZ alelnék,
ISZE vezetéoktato

Konyvajanlo

A konyv az ECDL elektronikus hitelesség, elekt-
ronikus alairas
valaszthato

ECDL modul-
hoz késziilt,

Elektronikus hitelesség,
elektronikus alairas

utmutatoként
mindazok sza-
akik

nemcsak elmé-

mara,

letben, hanem
gyakorlatban is
el akarjak saja-
titani az elekt-
ronikus hiteles-
ségi technikdkat. A gyakorlatorientaltsagra egyéb-
ként az a bizonyiték, hogy a modulvizsga pontjai-
nak 68,75%-4t csak gyakorlati feladatokkal lehet-
séges megszerezni, vagyis minimalis elméletre is
sziiksége van annak, aki sikeres modulvizsgat
szeretne tenni. ,,Ez a konyv tobb mint egy modul-
tankonyv”’- mondta réla Alfoldi Istvan, az NJSZT
igyvezetdje, igy nyugodtan ajanljuk a téma irant
mélyebben érdeklddd olvasonak is. A konyv szer-
kesztdje varja a konyvvel kapcsolatos véleménye-
ket, javaslatokat a szakerto@erdosipetermate.hu

e-mail cimen, amennyiben szeretné ezt megoszta-

ni vele.
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SZAKMAI NAP

ELTE, Digitalis Pedagogus Konferencia

Szekcioprogram: Infokommunikaci6 a tanulasban
¢s a fejlesztésben - "Az én gyerekem is tehetsé-
ges" ISZE projekttémahoz kapcsolodo eléadasok
¢s muhelybeszélgetés.

A digitalis kor nemcsak megkivanja az 6nallo és
tarsas tanulast, hanem be is inditotta ezeket a ta-
nulasi formakat, mert az infokommunikacios esz-
kozok szamos lehetdséget teremtettek. A nagyon
kiilonb6z6 érdeklédésti és képességli didkok tani-
tasdban és fejlesztésében sokat segit a digitalis
technika, féleg, ha a didkok k6zos és egyéni tevé-

kenységeibe épitjiik be.

Hogyan készithet valaki sajat tananyagot? Mire
hasznalhatdo a RoboBraille rendszer? Nyelvi fej-
lesztés infokommunikécios technikakkal? Az ovo-
dasok is nyerhetnek a digitalizalodott 6vodaval?

Néhany egyszerli technika bemutatasa és kiproba-
lasa, Gtletek és megolddsok megosztasa ad lehetd-
séget a fejlodésre, kérdések megvalaszoldsara és
ujabb kérdések felvetésére. Ha valaki bizonytala-
nul nyal még az infokommunikacidés megoldasok-
hoz, annak kiilondsen érdekes lehet ez a gyakor-
lat. Mindenkitdl tanulhatunk valamit.

dr. habil. Gyarmathy Eva
MTA TTK tudomanyos fémunkatdars

Infokommunikacios akadalymentesités a digi-
talis korszakban

Amikor leiil a szamitogépe elé, és hasznalni kezd
egy szoftvert, egy multimédias tananyagot, vagy
megnyit egy weboldalt, akkor latja a képernyot,
hallja a hangszo6robol érkezd hangot, és a kezében
1évé egérrel iranyitja a rendszert. Mindez az On
szdmara valoszintlileg teljesen természetes, tehat
azt gondolhatja, hogy mas felhasznaldk is ugya-

nezt az élményt €lik at. Pedig nem.

Bizony vannak olyan felhasznaldk, akik nem ké-
; pesek megfogni
¢s iranyitani az
egeret, mert pél-
=a daul a keziik bé-
nultsaga ezt nem
teszi lehetdvé.
Olyanok is van-
nak, akik hallas-
sériiléstik miatt nem halljadk multimédias anyagok
hangjat. S6t, olyanok is élnek koztiink, akik nem
latjak a képernyot, hiszen elvesztették a latasukat.

Vajon Ok ilyen korlatok mellett képesek-e hasz-
nalni a szamitogépet, a multimédias tananyagokat,
vagy a weboldalakat? A valasz az, hogy igen, ha
az informatikai eszkozoket alkalmazd szakembe-
rek, pedagdgusok elézetesen megismerik a hatra-
nyos helyzetli felhasznalok igényeit, és ennek fé-
nyében, akadalymentesen, az egyenld esélyli hoz-
zaférés szemléletében tervezik meg, €és fejlesztik
ki a rendszereiket.

Szantai Karoly
web akaddlymentesitési szakerto, esélyegyenldségi és akadalymen-

tesitési infokommunikdcios szakoktato
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SZAKKOR AZ ERDI BATTHYANY ALTALANOS ES

SPORTISKOLABAN

Az én gyerekem is tehetséges” szakkort az Erdi
Batthyany Altalanos és Sportiskoldban szervez-
tem meg. A foglalkozasokat heti egy alkalommal
harom ora iddtartamban valdsitottam meg, ¢s az
utols6 szakkori alkalomra a - Hejokeresztari IV.
Béla Korzeti Altalanos Iskola Hétproba elnevezé-
sii tablasjaték versenyének mintajara — egy Otpro-
bas versenyt alakitottam ki.

Célul thztem ki, hogy a jatékok megismerésén
keresztiil sikerélményhez jussanak azok a gyere-
kek is, akikre az iskolai tanulmanyi sikerek nem
jellemzdk. A kognitiv kompetencia fejlesztésén
tul fontos feladatnak tartottam a fegyelmezettség
megerdsitését, az dnkontrollt a szabalyok betarta-
sdban, pozitiv viselkedésformak tdmogatasaval.

A szakkoron részt vettek sajatos nevelési igény,
beilleszkedési, illetve tanuldsi — magatartasi za-
varral kiiszk6dd, hatranyos és halmozottan hétra-
nyos helyzetli gyerekek, és olyanok is, akik min-
dezen problémakkal nem rendelkeznek. A csoport
heterogén Gsszetételll volt, az életkort tekintve is.

A szakkor anyaga az egyszer(itl a bonyolultabb
felé halad, illetve az ismert jatékoktol a kevésbé
ismertek felé.

Az elsé szakkoron attekintettiik a tablas jatékok
birodalmat a www.jatektan.hu weboldal segitsé-

gével. Néhany jatékra raismertek a gyerekek, fel-
fedezték, hogy a jatékokat is lehet besorolni, cso-
portositani, kategorizalni. Elemeztiik az elnevezé-
seket (vonalnyerd, iitds, beszoritds stb.) Amoba,
totikek,  térbeli
(TicTacToe 3D), Pylos-piramis jatékokat probal-

tologatés  amoba, amoba
tuk ki. Elére kinyomtattam, lefoliaztam a jatéktab-
lakat, amelyeken diszkavicsokkal jatszottak. A
jatékok szabalyait is eloére kinyomtattam, minden
foglalkozason rendelkezésre allt. Ez foként az is-
meretlen jatékok soran volt fontos, hiszen igy a
gyerekeknek a szoveg alapjan kellett megérteni a
szabalyokat. Ertelmezési gondok esetén egymas-

tol, illetve t6lem is kérhettek segitséget.

A masodik foglalkozason a kreativitasra helyez-
tem a hangsulyt. Az els6 foglalkozdson megismert
egyszeru jatékokhoz 10j szabalyokat rendeltiink, ¢s
igy is kiprobaltuk Oket. Erdekes, és tanulsagos
volt ez a szakkor is. A gyerekek szivesen hasznal-
tak az altaluk kitalalt szabalyokat. Raéreztek arra,
hogy miel6tt jatszani kezdenek, meg kell allapod-
ni a jatszd feleknek az éppen hatalyos szabalyok-
r6l. Igy a kommunikacio, és az egyiittmiikodd ké-
pességiik lathatéan javult. Olyan gyerekek is ké-
pesek voltak leililni egymassal jatszani, akik
egyébként nem viselik el egymas kozelségét.

A harmadik foglalkozas 0j jatékai koziil a Quatro
¢és a Mancala lett a kedvenc, és ezt a pozicidt meg
is tartottak. Egymas tanitasa volt a legjellemzdébb
tevékenység ebben a periddusban.

A negyedik és 6todik foglalkozas a Malmok, illet-
ve a Damak jatékcsoporttal foglalkozott. Az 1j
jatékok megismerése és kiprobalasa utan ezeken a
foglalkozasokon az eddig megismert jatékok min-
degyikével lehetett jatszani, gyakorolni.

A hatodik foglalkozas csapatjatéka jol sikertilt,
bar nem volt mindenki lelkes. Néhanyan gy gon-
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dolték, hogy inkabb elvonulnak, ¢s nem vesznek
részt a kozos jatékban, de aztdn mégis odavon-
zotta dket a tobbiek lelkesedése. Viszonylag ha-
mar kialakultak a csapatok, sajat maguk valogat-
tak Ossze, hogy ki kivel lesz egyiitt. Figyeltek arra
is, hogy kiegyensulyozott legyen a két csapat, ne
legyen semmilyen téren er6folény.(Nem koroszta-
lyonként, vagy évfolyamonként valtak szét.) Ezen
a foglalkozason dontottiik el, hogy melyek legye-
nek az Otproba jatékai.

Az Otpréba végiil Harom proba lett, az 6tféle ja-
tékbol kettdt lehetett kihuzni, igy az idébe is bele-
fértiink, illetve megmaradt a valasztas lehetdsége.
Nagyon élvezték, és elhataroztuk, hogy megismé-
teljiik, csak mas jatékokkal.

A szakkor folyamatdba beagyazva még két bemu-
tatora is sor keriilt. Az egyik a gyermekfarsang
bevezetéseként a felsd tagozaton ugynevezett Jd-
tékkaszino forméjaban, ahol a szakkoros gyerekek
koziil harom helyszinen (hdrom teremben) mutat-
tak be a tobbi gyereknek azokat a jatékokat, ame-
lyeket addig megismertek. (2014.02.07.) Ettol az
idéponttél mindig volt néhany ideiglenes latoga-
toja szakkoriinknek.

A masik bemutatéra szintén a farsang kapcsan
keriilt sor, és a sziilok — neveldk baljan, amelyet
minden évben megrendez iskolank.(2014.02.14.)
Itt is volt kaszino, felndttek szamara, az esti 6rak-
ban. Néhany kollégam segitségével mutattuk be a
sziiloknek, és mas iskolabdl jott pedagogus kollé-

ganak, hogy milyen jatékokat hasznalunk. Az ér-
deklédés nagy volt, szivesen ismerkedtek a jaté-
kokkal.

Osszegezve: a gazdagitd szakkor elérte céljat, si-
keriilt sok gyermeket megszoélitani, illetve beve-
zetni a tablas jatékok hasznélatdba. A jatékok adta
nevelési, oktatasi lehetdségeket sikeriilt megvalo-
sitani, mindenféle szempontbdl heterogén csoport-
ban.

Mint szaktanar, keresem a modjat, hogyan ak-
nazhatndm ki a jatékok adta lehetdségeket szak-

oraimon.

Kénigné Ferencz Zsuzsanna

szakkorvezetd

Oldal 15

INSPIRACIO



SZAKKOR A HAJMASKERI GABOR ARON ALTALANOS

ISKOLABAN

A foglalkozasokon részt vettek az iskolankbol
SNI-s, BTM-es, tanuldsi nehézséggel kiizdd és
»problémamentes” diakok is, 6todiktdl hetedik
osztalyig, néhany alkalommal még egy masodikos
kisgyerek is. Az éllandd létszam fenntartasat ne-
hezitette egy hosszan tarté megbetegedési hullam,
illetve a gyerekek koziil néhanyan kiillonbdzo ver-
senyeken vettek részt.

A foglalkozasokhoz kiindulési alapként a jelen
projekt keretében kidolgozott érdi szakkori prog-
ram (fejlesztéje: Konigné Ferencz Zsuzsanna)
szolgalt. Az atvett programot adaptaltam a helyi
kortilményekhez, és gazdagon bdvitettem IKT-
eszk0zok alkalmazasaval, programozasi ismeretek
beemelésével.

Mivel a tanulok tobbsége 6todik osztalyos volt,
igy épitettem a tanulok friss informatikai ismere-
teire, és a szakkori programba gyakorlatként be-
épitettem az Imagine Logo segitségével tanitott
algoritmizalast, kodolast. A tanulok az Imagine
Logo program eljarasaival hoztdk létre, rajzoltak
meg a malomtablat. Majd a teknds objektum ma-
solasaval a ,babukat”. Az Imagine Logo alkotta
imp file-t lefordittattak exe file-ra, igy a malomja-
tékuk hordozhatova valt.

A sajat malomjatékkal az interaktiv tdblan jatszot-
tak.  Malom
tablan léptek a
babukkal. A
l1étrehozott

jatékot csapat-
ban (csoport),
vagy parosa-
lehet
jatszani, de egyszerii desktop-megosztassal meg-

“|val is

oszthat6 a terem szdmitogépes haldzatan.

Ha a teknds objektumot babuként hasznaljuk, akkor
kiilonb6z6 képeket rendelhetiink hozza, igy ugyanazt a
jatékot szinesebbé, valtozatosabba tehetjiik, és igy na-
gyon erételjes motivald hatast érhetiink el.

Koédoléas nélkiil is konnyedén lehet az Imagine
Logo-val tablas jatékokat l1étrehozni. A korabban
emlitett forrasok tablaképeit kicsit atalakitva ( mé-
retezés) azok hattérképként hasznalhatoak, igy a
gyerekek is pillanatok alatt el tudnak késziteni egy
hasznalhato jatékot.

Az igy létrehozott alkotdsok nemcsak jatékra, de a
jatékok bemutatasara is kitlinéen hasznalhatok.
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Elkészitettiik a jatékok asztali valtozatait.

A tablaképeket kinyomtattuk, lefoliaztuk a sziik-
séges mennyiségben. Bdbuknak természetes ¢és
mesterséges anyagokat is felhasznaltunk. Készi-
tettlink egy babu-szortimentert, amibdl a gyerekek
kivették az éppen sziikséges készletet.

Az adott jatéktipus elsajatitdsa utan (01 ismeret)
valtozatos formaban zajlottak a foglalkozdsok. A
digitalis tablanal a jatékokat egyénileg, tobb ellen-
féllel szemben, paros, illetve csapatjaték forma-
ban is jatszottak. Elfogadtak egymastol a segitsé-
get, a tanitdst. A damajatékok bemutatasakor a
digitalis tabla nagy elénye, hogy berajzolhatok az
ugrassorozatok, igy minden gyerek szdmdra ko-
vethetove valt a tablan torténd mozgéslehetdség.

Tobbféle jaték megismerése utan bajnoksagot ren-
deztiink. (Mindenki mindenkivel jatszott.) Pont,
azaz cukorkagytijtés volt a tét. Ehhez rovid 1d6

alatt lejatszhatd tablajatékokat valasztottam ( ku-
tya-macska, potyogtatdos amoba).

Kiprobalhattadk magukat versenyhelyzetben, mi-
kozben - rovid pihendkkel megszakitva - hosszan
tartd6 koncentraciora, figyelemre volt sziikség.
Minden tanul6 legalabb 4-5 cukorkat gyijtott a
,rengeteg Osszecsapasban”, ami mindegyikiiknek
biztositott sikerélményt, és a kudarctiirésiiket is
fokozta, ami jol is miikodott.

Nagyon sok, hasznos tapasztalatot gyiijtéttem ma-
gam is. A gyerekek jol érezték magukat, 6Grommel
jatszottak. Maximalisan betartottdk a kozosen
megalkotott szabalyokat. Versenyhelyzetben ko-
moly stratégiat, taktikat dolgoztak ki maguknak.
Kreativan alltak hozza a kiilonbozd feladatok
megoldasahoz.

Ugy gondolom, hogy a foglalkozasok maradék-
talanul elérték a céljukat (fejlesztési, 11j ismeret,
tevékenységek stb.)

Szabo Attila
szakkorvezetd
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SZAKKOR A KAPOSVARI DURACZKY EGYMI-BEN

Az IKT eszk6zok hasznalataval 6sszekotott tabla-
jaték szakkort 2014. marcius-aprilisban bonyoli-
tottam le a kaposvari Durdczky EGYMI-ben 14
szakkori taggal. A szakkori tagok szakiskolas, in-
tézményiink kollégiumaban laké, altalam altala-
nos iskoldban tanitott hallassériilt és beszédfogya-
tékos, most mar integracioban tanuld SNI tanuldk
voltak. Szakkori helyiségnek a laptopokkal, aktiv-
tablaval, szavazo szettel felszerelt informatika ter-
met valasztottuk, ahol az infrastruktira idealis
kornyezetet biztositott a tervezett feladatok meg-
valdsitasara. A szakkori programot 10 alkalommal
két ordban és egy 5 Oras hdziverseny formajaban
valositottam meg. (Osszesen 25 6ra) Az alkal-
mankénti két ords idotartam megfelelt a célnak,
mert igy jatékra és a kapcsolodo informatikai fela-
datok elvégzésére is jutott id6. A szakkort a tanu-
16k jatékszokéasainak megismerésével kezdtiik.
Felidéztiik az altaluk ismert tablajatékokat, azok
szabdlyait.

A tanulok meglepden sok jatékot ismertek, bar
ezeket mar gyakran online jatékként jatsszak. En-
nek ellenére a foglalkozasok sordn szivesen {iltek
le egyméssal szemben jatszani. Latszott, hogy a
jatéknak ez a formaja mast jelent szamukra.

Az ismert jatékok felidézéséhez internetes forra-

sokat hasznaltunk. Informatikai feladatként a

sakkjaték eredetéhez kerestiink szoveges és képi
informaciot, amelyet szovegszerkesztési feladat-
ként dolgoztunk fel. Excelben elvégeztiik a sakk
legenddjahoz kapcsolodo buzaszemek Osszegének
kiszamitasat képlettel. Folytatasként ismert ¢és
nem ismert jatékokat kerestiink az interneten

(www.jatektan.hu és a www.tablajatekos.hu) In-

nen nyomtattunk jatékokat, hozzajuk babuknak
udités kupakokat gytijtottiink.

Jeldld az igaz allitasokat

A) Bastya: elére-hatra jobbra-balra barmeddig, amig nem
itk akadakyba

Bl L alakban bar merre Pl Lefeld 3 jobbea vagy balra 1

€} Futd: athasan @s eldre hatra, mig nem itkizik akadalyba

D] Minden iranyba barmennyit{ balra-jobbm fol-le @ atidsan)

E] Gyalogos: eldre 1-ot [az elsd lepasnal 1-et vagy 2-%) (csak
aliire]

A jatékleirasok és szabdlyaik alapjan probaltuk
kategorizalni 6ket, majd informatikai feladatként
Excelben tablazatot készitettiink errdl. Kiilonb6zo
szempontok alapjan rendeztiik a tdblazat adatait.
A kovetkez6 foglalkozasokon egyes jatékok rész-
letes szabdlyait ismerték meg a tanulok, amelyek

ismeretérol szavazo szettel adtak szamot.

A kovetkezd jatékokkal foglalkoztunk: kiilonféle
malom variaciok, Surakarta, Sudoku, sakk. Ter-
mészetesen a jatékok kiprobalasara, magara a ja-
tékra elég 1ddt szantunk. A jatékszabalyokrol pre-
zentaciokat készitettek a gyerekek. Kiemelt fi-
gyelmet forditottam a jatékszabalyok megismeré-
se folyaman a szovegértelmezésre, szovegértésre,

alacsonyabb nyelvi szinten all6 hallassériilt, illet-
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ve diszlexids tanulokrol 1évén szd. A parjatékok jo
lehetdséget adtak a konfliktuskezelésre, a siker és
kudarc feldolgozasara.

A foglalkozasokon a gyerekek digitalis fényképe-
z0géppel, mobil eszkozokkel felvételeket készitet-
tek, amelyeket vided editorral és prezentdciods
szoftverrel feldolgoztunk. A szakkdri foglalkoza-
sok zéarasaként haziversenyt rendeztiink a szakkor
tagjaival.

A tablajatékok Osszekapcsoldsa az IKT eszkozok-
kel szakkor keretében hasznos, fejlesztd hatdsu
szabadidds tevékenységnek bizonyult a tanulok
tarsas kompetencidit illetéen is. A gyerekek szive-
sen hasznaljak a jatékokat egymassal szemben
letilve, jaték kozben kommunikalva egymassal,
fiiggetleniil attol, hogy szinte minden jat¢k jatsz-
haté mar interneten, online is. Erre egy példa.

El6z6 szakkori napon a szdmitdgépteremben nem
tettem el az egyik sakkot és egy malmot. Masnap
szamitastechnika ora elétt odaadtam a nyolcadi-

kosoknak a gépterem kulcsat mar a sziinetben
(szabalytalanul!) Mire felértem az oOrara, négy
gyerek nem a laptopot kapcsolta be, hanem neki-
alltak sakkozni, malmozni!

A szakkort beépitjlik az altalanos iskolas kollé-
gista gyerekek szabadidds tevékenységébe is.

Szabé Janos

szakkorvezetd

A Somogy megyei Duraczky EGYMI ¢s Kollégi-
um ¢len jar az IKT-eszk6zok alkalmazasaban az
integraltan ¢és szegregaltan tanitott hallassériilt
tanulok fejlesztésében. IKT Miihelyiik tananyagot
fejleszt, rendezvényeiken bemutatokat tart sziilok-
nek, gyermekeiknek, gydgypedagdgusoknak és
befogad6 pedagdgusoknak, amelyeken megismer-
tetik a digitalis korszak nyujtotta lehetdségeket, a
web 2-es alkalmazasokat, ezek biztonsagos hasz-
nalatat. Bemutatjak a sziiloknek azokat a szoftve-
reket, amelyeket 6k is tudnak hasznélni a gyerme-
kiikkel
,Bizonyitott, hogy az oktatas hatékonysagat ndve-

valo  otthoni foglalkozds  soran.
li, ha az informacié t6bb kommunikacios csator-
nan aramlik. Kiilondsen igaz ez a sajatos nevelési
igényl gyermekek, és ezen beliil is az érzékszervi
fogyatékkal €lok esetében. Hallassériiltek eseté-
ben az auditiv uton érkezd, tobbnyire hianyos in-
formacié hatékonyan kiegészitheté az IKT nyuj-
totta vizualis lehetdségekkel.” /Szabd Janos: SNI

IKT Miihely e-Inspiracié 2010 III. 8-10. oldal/

Oldal 19

INSPIRACIO


http://www.isze.hu/download/inspiracio/inspiracio_2010_3.pdf

GONDOLKODASFEJLESZTES TABLAJATEKOKKAL ES INFORMATIKAVAL
20 ORAS GAZDAGITO SZAKKORI PROGRAM

Az OPER 3080-as palyazat keretében szakiskola-
sok fejlesztésére iranyuld ,,Gondolkodasfejlesztés
tablajatékokkal ¢és informatikaval” c. 20 oras gaz-

dagitd szakkori programot fejlesztettem.

A kidolgozott szakkori tematika 5 témakorre
bontva (4 oOra/témakor) jelentOsen fejleszti vala-
mennyi képességteriiletet. Egyéni-, csoport- ¢&s
kooperativ csoport tanulasszervezésre épitett fela-
dataival megerdsiti a tanulok preferalt teriileteit és

mozgobsitja fejlesztendd oldalukat.

A tablasjatékok tematika szakirodalmaként alap-
Jatéktan

(www.jatektan.hu) jegyzetét hasznéltam. A tabla-

vetden Nagy Laszlo cimii

jatékokat a didkokkal kdzosen készitettiik. A jegy-
zetben megtalalhaté Vonalnyerds, Dama, Malom,
Lerakosgatos fejezetének tablait nyomtattuk és
laminaltuk. Az igy nyert tablakon kiilonb6zd ko-
vekkel, kupakokkal jatszottuk. A stratégiai jatéko-
kat (pl. Candamir), nyelvi készségfejlesztd jatéko-
kat (Scrabble), sakkokat (pl. Csillagsakk) az ISZE
Tehetségpont eszkdzpalyazatabol beszerzett jaté-
kokkal jatszottuk.

A tablasjatékok megismerésére, kiprobalasara és
alkalmazasara épitett program minden tevékeny-
ségéhez IKT-s készségfejlesztés feladat is kapcso-
l6dik. Az informatika jellegli alkalmazasok szer-
vesen kapcsolodnak az egyes tablasjaték foglalko-
zasokhoz. Pl. a csoport miikddési rendjének elké-
szitése szovegszerkesztOben; statisztika készitése
a versenyek ponteredményeibdl; ismeretellen6rz6
kérdéssorok szerkesztése és adaptalasa felelteto-

rendszerre stb.

A tematika feldolgozdsa soran mindvégig jelen
van az IKT-val megvalositott tanulasmodszertani
fejlesztés is. A tevékenységek korében megjelen-
nek a digitalis kor nyujtotta 0j tanulasi lehetdsé-
gek: példaul a rendszerezés és gondolattérkép ké-

szitése Prezi-vel; a tobbcsatornas informacio fel-
dolgozas az akadalymentesitd RoboBraille prog-
rammal; tanulast segitd sajat feliiletek készitése
kiilonbozé alkalmazéi szoftverekkel; a digitalis
felelteto-
rendszerek alkalmazéasanak motivalo hatasa stb.

tabldk nyujtotta  interaktivitds és

©-0:0-0-

1. témakor (1-4. ora): Tablasjatékok megisme-
rése és bemutatasa

Fejlesztési cél:

e A szakkoros tanulok érdeklédésének felkeltése

a tablajatékok irant

A Jatéktan gyljtemény példajan keresztiil a

rendszerezés fontossaganak megismerése

Kreativitasfejlesztés szempontvaltassal: a Ja-
téktan jatékainak mas szempontok szerinti

rendszerezése

Gondolkodasfejlesztés a gondolattérkép mod-
szerének megismerésével és alkalmazasaval

Informatikai

készségek fejlesztése

(gondolattérkép készitd szoftverek,
RoboBraille, Pezi)

Nyelvi készségek fejlesztése

Egyiittmiikddés és szocialis kompetenciak fej-
lesztése

Kommunikacids, prezentacids készségek fej-
lesztése

’.

o Nagy Laszlo: Jatéktan cimii jegyzete szerkeze-
tének attekintése: informéciogylijtés €s tablas-
jatékok csoportositdsanak megismerése

o Rendszerezés, csoportositas: Jatékok rendsze-
rének bemutatdsa, j rendszerezési szabalyok

kialakitasa
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e RoboBraille fajlkonvertald, akadalymentesitd
szoftver megismerése

o Kooperativ strukturaval jatékcsoportok feldol-
gozéasa. Egy-egy jaték bemutatdsa szovegesen

¢s a szoveg hanganyagga konvertalasa.

Tanuldi tevékenység/Feladatok:

A szakkoros tanulok megnyitjdk az interneten el-
érhetd Jatéktan jegyzetet (www.jatektan.hu). Atte-

kintik a jegyzet tartalomjegyzékét; megfigyelik a

jatékok csoportositasat; rendszerét.

A rendszerezés mentén elgondolkodnak azon,
hogy milyen mdas szempontok szerint lehetne
rendszerezni a gylijteményt, majd oOtletborzével
Osszedllitanak egy 10j rendszerezési szempontlis-
tat.

Ezt kovetden a tanulok érveket gylijtenek a rend-
szerezésnek a tanuldsban betoltott szerepére.
(pl. attekinthetdvé teszi, szerkezetet ad, tananyag

vaza)

A rendszerezés, csoportositds témakor zarasaként
a tanulok feldolgozzak a Jatéktan jegyzet tarta-
lomjegyzékét gondolattérkép modszerrel. A térké-
pet papiron és szoftveresen is elkészitik.

Ingyenesen elérhetd alkalmazéasokat hasznalnak:

pl. a http://www.text2mindmap.com

A kovetkezd blokkban a tanulok megismerik a
RoboBraille szoftvert.

A szoftver  forrésa: Gyarmathy  Eva:

www.diszlexia.hu

A program egy fajlkonvertalo alkalmazas, amely
lehetové teszi szoveges fajlok hangformatumuva
alakitasat. Ilyen mddon a tananyag hangfijlla
konvertaldsa, a tananyag kdvetése szovegesen €s
parhuzamosan hang formajaban - jelentsen segiti
a jo verbalitassal, jO zenei képességteriilettel ren-
delkezdk tanulasat. A moédszer kivald eszkoz a
masként tanulok hatékony tanulasaban, a fejlesz-

tésben. A kovetkezd foglalkozasblokkban a tanu-
1ok Osszekapcsoltak a jatékblokkban €s az infor-
matikai blokkban megszerzett 01j ismereteket. Fe-
ladatuk a Jatéktan jegyzet harom kijelolt fejezeté-
ben szerepld jatékok bemutatdsa szovegesen és
hangformatumban.

A feladat teljesitése érdekében a tanulok Mozaik
modszerrel dolgoznak. Az alap mozaik mddszer
szerint 3 fOs csoportokat alakitanak ki, majd a
csoportokon beliil elosztjak egymas kozott a kije-
161t Jatéktan fejezettémakat. A 3 db 3 fOs csoport-
ban kiosztott fejezettémak alapjan, a szakkords
didakok szakértdi csoportokat hoznak 1étre és elké-
szitik csoportjuk jatékfejezetének szoveges feldol-
gozasat. A kialakitott szoveges fajlt RoboBraille
programmal hangformatumt f3jlla konvertaljak.
A gyorsabban halad6 csoportok kiprébalhatjak a
szoftver e-konyv olvasd formatumaba konvertald

funkciot is.

Megjegyzés: Ha a szakkori csoport 1étszdma meg-
haladja a 3 x 3 f6s csoportok létszamat, akkor
azok a tanulok, akik nem vesznek részt a szakértoi
csoportok munkdjaban, egy uj, ,,Prezi” nevii cso-
portot alkothatnak és a szakértdi csoportok mun-
kajaval egy idében a Prezi programmal ismerked-
nek, majd megszerkesztik Preziben a Jatéktan
jegyzet tartalomjegyzék alapjan mutatott vazat.

A szakértdi munka befejezését kovetden, a moza-
ik modszer szerint a szakértk eredeti csoportjaik-
hoz visszatérve forgoban rendre megtanitjak cso-
porttarsaiknak az 1 ismereteket. A Prezi csoport
feltolti a szakértdi csoportok produktumait a kiva-
lasztott 3 jatéktan fejezet bemutatasanak szoveges
¢és hangformatumu f3jljat.

A foglalkozéast kozos jaték zarja. Késziilhetnek
fényképek is, amelyek gazdagithatjdk a szerkesz-
tett Prezi-t.

A még érdeklddébbeknek: A csoportok otthon
folytathatjak a Prezi kiegészitését mas fejezetek
feldolgozasaval.
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2. témakor (5-8. ora): Egyiittmiikodés és kom-
munikacio

Fejlesztési cél:

o Kozosségfejlesztés

 Onismeret

o Egyiittmiikddés

¢ Kommunikéacio

’

Uj ismeretek:
e A csoport

e A csoport miikodési rendjének megfogalmaza-
sa

e Tangram, Csoport puzzle jatékok, Sudoku pér-
ban jatékok kiprobalasa

Tanuloi tevékenység/Feladatok:

A foglalkozas els6 blokkjaban a tanulok 6nisme-
retiiket gazdagito feladatokat végeznek.

Ilyen feladat pl. az Erdekl6déstérkép készitése az
egyéni erdsségek és a gyenge oldal felismerése,
tudatositasa céljabol az
http://erdeklodesterkepe.tehetseg.hu/ oldalon elér-

het6 online szoftver segitségével.

A szoftver egy kérdéscsomagra adott valaszok
alapjan korvonalazza az egyén altal preferalt- €s
az elutasitott teriileteket. Profil jellegli eredményt
ad, amely vizualisan, oszlopdiagram formajaban
mutatia meg a gardneri képességteriiletekhez'
kapcsolodo egyéni jellemzdket. A diagramon, a
kiilonboz6 teriileteket jelold oszlopok magassaga
¢s a kiilonb6zo oszlopok egymashoz viszonyitott
mértéke, megmutatta az egyén érdeklodésének
iranyat és meélységét, korvonalazta az erdsségei-
nek ¢és a fejlesztendo teriileteinek korét.

Az érdeklddéstérképek készitése jo kiinduld alap
egy képességekrdl, motivaciorol szold beszélge-
téshez. A tevékenység tehetséggondoz6 filmek
részleteinek bejatszasaval és reflektalasaval gaz-
dagithato.

A foglalkozas masodik blokkjdban a tanulokkal
kozosen atgondoljuk, hogy az ismert tablas jaté-
kok milyen fejlesztd funkciot toltenek be. Milyen
jatékok

(kommunikaciot), melyek a tarsas-készségeket

fejlesztik a  nyelvi  készségeket
(egyiittmiikodést), a matematikai-logikai teriiletet
stb. A tanulok 4atlathatjadk, hogy a tablajatékok
egyszerre tobb teriiletet is érintenek és mindenki
talalhat az egyéni erdsségeinek és fejlesztendd
teriileteinek megfeleld tablajatékot. Tudatosodhat
benniik, hogy érdemes épiteni a tablajatékok nyu;j-
totta fejlodési lehetdségekre.

A téri-vizualitast fejlesztd jatékok csoportjaban
fontos szerepet toltenek be a Tangram, a Puzzle
tipusu jatékok. A foglalkozas masodik blokkjaban
a tanulok ezeket a jatékokat probaljak ki egyéni €s
csoportos jaték forméajaban is.

A foglalkozéas harmadik blokkja a csoport miiko-
dési rendjének megfogalmazasat tlizte ki célul. A
tanulok a produktumot papiron és szamitdgépen is
elkészitik.

A feladatot a tanuldok kisebb csoportokban végzik,
majd Osszesitik a csoportok opcioit. Ezek rendsze-
rez€ésébol, csoportositasabol alakult ki a végso for-
ma. A feladat a nyelvi készségek, az egyiittmiiko-
dés, a konfliktuskezelés fejlesztésére iranyult, de
jelentds szerepet kapott benne az onérvényesités,
az Onértékelés, az intraperszonalis készségek fej-
lesztése is.

A produktum papir alapu valtozata a kézzel irés, a
szépiras fontossagat emelte ki (lasd. SNI TST
Szépirdversenye), mig a produktum szamitogépes
valtozata a digitalis korban elengedhetetlen infor-
matikai kompetencidk fejlesztését segitette.

1.nyelvi, logikai-matematikai, zenei, téri, testi-kinesztezias, inter-

perszonalis, intraperszonalis intelligencia
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3. témakor (9-12. ora): Figyelem. Statisztika.
Ismeretellendrzés.

Fejlesztési cél:

o Koncentraci6 és figyelem

o Statisztikai ismeretek alkalmazéasa
o Kérdezéstechnika fejlesztése

o Informatikai kompetenciak fejlesztése: kérdé-
sek feldolgozasa feleltet-rendszerrel

’

Uj ismeretek:
e Vonalnyer6 jatékok (Amdbak, Totikek,
Gobblet); Pylos jatékok kiprobalasa forgoban

o Statisztikai ismeretek felelevenitése, gazdagita-

sa ¢s alkalmazasa
o Kérdéstipusok megismerése

o Feleltetd egység szoftverének megismerése és
ellendrzé kérdéssor elkészitése a szoftver segit-
ségével

Tanuldi tevékenység/Feladatok:

A tehetséggondozé foglalkozas elsd blokkja a Vo-
nalnyerd jatékok korébdl: az Amébak, Totikék és
a Gobblet jatékok megismerésére, kiprobalasara
¢s forgdban torténd jatékra €piil. A jatékok sajat
készitéstiek: nyomtatott és laminalt tablakon, szi-
nes deko kdvel jatszhatok.

A forgdban szervezett, mindenki mindenkivel jat-
szik rendszeri verseny nagyfokt koncentraciot €s
figyelmet igényel.

A jatékok szamszeriisitett eredményeit a verseny
soran egy fO tablazatkezeld programban rogziti.
Az igy nyert adatokbol a jaték befejezését kovetod-
en, statisztikai fliggvények segitségével, kiilonbo-
z0 statisztikak készithetok.

A statisztikak készitéséhez a csoport 01j ismerete-
ket szerez a tablazatkezeld szoftver statisztikai
fiiggvényeirdl; az adatok sziirésérdl; a rendezésé-

r6l, valamint a diagramok készitésérdl.

Az érdekldddbb tanuldknak a feladatot adatbazis
figgvényekkel ¢és matrix fliggvényekkel is gazda-
githatjuk. Pl. Ki nyerte a versenyt? Mennyi a 9.
¢vfolyam atlaga? stb.

A foglalkozas kovetkezd blokkjanak célja, hogy a
tanulok csoportmunka formajaban ismeretellendr-
z0 kérdéssorokat alkossanak a feleltetd-rendszer
szoftverének segitségével.

A feladat elvégzéséhez eldfeltételként megismerik
a lehetséges kérdéstipusokat (feleletvalasztos,
igen-nem, stb.), majd megismerik a feleltet rend-
szer szoftverét. Ezt kovetden ismeretellendrzd
kérdéseket allitanak Ossze a foglalkozas elején
megismert jatékokrol és a kérdéssort elkészitik a

feleltetd-rendszer szoftverével is.

Az elkészitett produktumot, az ismeretellen6rz6
feladatsort interaktiv tdblan és feleltetd rendszer-
rel tesztelik, majd attekintik a kapott eredmény-
tablazatot.

A tablazat elemzése jo terepet ad az autoszlirés és
az iranyitott szlirések gyakorlasadhoz.

A produktum elkészitése sok képességet megmoz-
gat. Az elOkészitd szakaszban: a korszerli IKT-
eszk6z0khoz (interaktiv tabla, felelteto-rendszer)
kothetd 1) ismeret elsajatitdsa informatikai kom-
petenciakat fejleszt; a kérdések tipusainak megis-
merése a logikat, az érveléstechnikat fejleszti. A
konkrét tablajatékokkal
(Vonalnyerdk, Pylos) kapcsolatos ismereteket mé-

feladat a megismert

r0 kérdéssor megfogalmazasa, Osszeallitisa a
nyelvi készségeket erdsiti; a produktum tesztelése
¢és a felmérés eredményeinek értelmezése pedig a
matematikai-logikai, téri-vizudlis képességet érin-
ti.

A csoportmunka révén a teljes tevékenység a tar-
sas-készségek fejlodésének terepe.
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4. témakor (13-16. éra): Csapatkohézié. Onis-
meret. Reflexiok.

Fejlesztési cél:

e Csapatkohézio

o Onismeret fejlesztése

o IKT kompetenciak fejlesztése

e Nyelvi készségek fejlesztése

’

Uj ismeretek:
e Activity jaték
o Filmfelvétel készitése

o Filmrészlet feliratozdsa vagy hanganyaggal

valo tarsitasa
« Reflexiok megfogalmazasa. Ertékelés

Tanuloi tevékenység/Feladatok:

A foglalkozas els6 blokkjaban a tanulok két 5-5
f6s csoportban Activity jatékot jatszanak.

A jaték soran megfigyelhetjiik a tanulok a motiva-

cigjat, sikerkeresd-kudarckeriilé magatartasat,
konfliktuskezelését, problémamegoldasat, tarsas-
készségeit stb. Ezek az informacidk mind-mind
fontosak a tanul6 tehetségérdl kialakitott 6sszkép
pontositasaban, a preferalt és az elutasitott tertile-

tek megnyilvanulasaiban, a fejlesztésben.

A foglalkozasblokk zar6 részében egy tanuld né-
hany perces felvételt készit tarsai Activity jatéka-
rol.

A foglalkozas 2. blokkjaban csoportfeladatokat
tlizlink ki, €s a csoportfeladatok ismertetése utan a
tanulok érdeklddésiiknek megfeleléen valasztanak
feladatot. Idedlis esetben a csoportok Iétszama
kiegyensulyozott lesz.

A csoportok feladatai:

A j6 nyelvi készségekkel rendelkezdk egy
»nyelvi” csoportot alkotva, megtekintik a felvett
filmrészletet és egy szoveget fogalmaznak meg a

film kockaihoz kapcsoloddan.

Az ,, onismereti csoport” a filmrészlet bevezetd
szovegét fogalmazza meg, amely a filmrészlet ele-
jén hangzik el. A bevezetd szoveg célja, hogy
megtudjuk, hogy a tanulok milyen programban
vesznek részt, milyen motivacioval kapcsolodnak
be a szakkori munkéba.

Az IKT csoport” az informatikaval szivesen fog-
lalkozok terepe. Feladatuk, hogy a ,,nyelvi cso-
port” és az ,,0nismereti csoport” sorait ,,hangzova”
tegy€k a RoboBraille programmal, majd a hang-
anyagot kiilsé hivatkozasként tarsitjak a filmrész-
lethez.

Az elkésziilt, hangos filmet a tanulék kozdsen
megtekintik, majd egyénileg értékelik: Osszkép;
bevezetd; nyelvi és IKT szempontbol. A tobb
szempontu értékelés mellett a tanuldk egy-egy
mondatban visszajelzést adnak arrdl is, hogy ho-

gyan érezték magukat a k6z6s munkaban.

5. témakor (17-20. ora): Sikerkeresés és ku-

darctiirés. Ertékelés vitaval.
Fejlesztési cél:
o Onallosag fejlesztése

« Onbizalom fejlesztése

Felel6sségtudat fejlesztése

Egyiittmiikodés fejlesztése

Empatia és tolerancia fejlesztése

Szabalykovetés fejlesztése

Szovegértés fejlesztése

Figyelem fejlesztése

e Gondolkodas fejlesztése

’.

o Lerakosgatods jatékok (pl. Pentomino)

o Halma jatékok (pl. Csillag halma, Négyzetes
halma)

e Dama jatékok (pl. Ostabla, Seth, Mini

,paraszt” Dama)
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o Sikerkeresés és kudarctiirés
o Az értékelés

« Vita a jatékokrol. Ervelés a legjobb jaték mel-
lett

Tanuldi tevékenység/Feladatok:

A tanulok Nagy Laszlo www.jatektan.hu jegyze-

tébdl megismerkednek a Lerakoés, a Halma és a
Dama jatékcsoportokkal ¢és minden csoportbol
valasztanak jatékokat.

A kivélasztott jatékok tablalapjait helyben nyom-
tatjuk és laminaljuk, a rendelkezésre allo szines

deko kovek pedig babuként szolgalnak a jatékhoz.

Az ilyen moddon, helyileg eldallitott jatékokat a
tanulok forgd modszert alkalmazva, parban kipro-
baljak.

A szakkorvezetok megfigyelik, hogy a tanuldk a
jaték soran mennyire vonodnak be a tevékenység-
be; milyen a problémamegoldo készségiik, a konf-
liktus kezelésiik; hogyan kommunikélnak tarsaik-

kal, mennyire empatikusak.

Ezek az informaciok jol hasznosithatok az egyéni
fejlesztési tervek kidolgozasakor.

A foglalkozas 2. blokkjaban a szakkords tanulok
gazdagito ismereteket szereztek az értékelés egy
ujabb forméajardl: a vitardl és az érvelésrdl.

A technikédkat A legjobb jaték vitatéma mentén ki
is probaltk. Ervelniiik kell a szerintiik legjobbnak
tartott jaték mellett.

A vita és az érvelés a Bloom féle megismerési
taxondmidban az értékelés: a megismerési folya-
mat legmagasabb szintjére sorolhatd, a megisme-
rést, a megértést, az alkalmazast, az analizist €s a
szintézist kovetden. Elemzd gondolkodast igé-
nyel, 1épésrdl 1épésre haladast feltételez, és atfogod

ismeretet var az érvek megfogalmazo6itol.

fgy a kiilsé megfigyeld, jelen esetben a szakkor-
vezetd tanar, az érvelések kovetésével pontos ké-

pet kap arrdl, hogy a vita témdja, (jelen helyzetben
a tablajatékokhoz kothetd ismeretek €s viszonyu-
lasok) milyen mértékben épiilt be szakkords tanu-
10k tevékenységrepertoarjaba €s kdzvetve: a tanu-
16k milyen mértékben fejlodtek a program soran.
A vita lebonyolitdsdban fontos szerepe van a szak-
korvezetd tanarnak, aki mindvégig moderalja a
folyamatot.

A vitat kdvetden, a tevékenység €s a teljes szak-
kori program zarasaként a szakkoros didkok refle-
xiokat fogalmaznak meg a szakkorrdl, a tematika-

rol, a csoportban betdltott szerepiikrdl stb.

Fiilop Marta Marianna

tehetségfejlesztési szakérté

A kod napja

Id6pont: aprilis 14-30. Tanarok és diakok kéré-
sére meghosszabbitva a tanév végéig!

Az ISZE Tehetségsegito Tanacs ,,K6d Napja" név-
vel, 2014. aprilis 14. és junius 15. kdzotti idészak-
ban zajlé informatikai tehetséggondoz6 progra-

mot indit.

http://tehetseg.hu/alkotonap/kod-napja

A program f6 célja az informatikaval torténé
alkotas oromének tapasztalasa.

A Kod Napja tehetségprogramban aprilis 14. és
junius 15. kozott a programhoz csatlakoz6 iskolak
szamitogéptermeiben -a délutani elfoglaltsagok
szinesitésére -, a tanulok informatikaval alkothat-
nak. A program tobb korcsoport bekapcsolodasat
ISZE tagtarsaink alsésoknak
Lapoda mesés feladatot, felsésoknek prezentacio-

teszi lehetdve.
készitést és infografika feladatot, kdzépiskolasok-
nak programozas ¢s multimédia feladatot készitet-
tek. Egy feladat keretében lehetdség lesz a tanu-
last segitd programok kiprobalasara €s alkalmaza-
sara is.

A feladatok készitoi: Lakosné Makar Erika, Lucza
Laszlo, Ridzi Gizella, Szécsiné¢ Festd-Hegediis
Margit, Neubauer Jozsef, Fiilop Marta Marianna.

Oldal 25

INSPIRACIO


http://www.jatektan.hu
http://tehetseg.hu/alkotonap/kod-napja

GONDOLKODASFEJLESZTES TABLAJATEKOKKAL ES
INFORMATIKAVAL SZAKKOR -BUDAPESTEN

A gondolkodasfejlesztés tablasjatékokkal temati-
kaja szakkor keretein beliil 10 ora iddtartamban
vezettem foglalkozasokat. A valaszthatd jatékok
tarat igyekeztem ugy Osszedllitani, hogy azok
pszichologiailag relevans készségek fejlesztésé-
ben nyujtsanak tdmogatast.

A vezetésemmel 4 jatékot probaltak ki a gyere-
kek. Lehetdségiik nyilt szamos jaték koziil valasz-
tani, amelyek mas és mas gondolkodas- €s sze-
mélyiségfejlesztd funkciokat latnak el.

A Scrabble a verbalis készségek, a szokincs fej-
lesztésén kiviil rendkiviil jol alkalmazhaté az
egyiittmitkddés fontossaganak elsajatitasara.

Az Activity a szocialis készségek terén nyujt nagy
segitséget. A gyerekek a jaték soran megtapasz-
talhatjak gatlasaik oldddasat, tarsaik elismerését,
olyan szocidlis sikerélményeket élhetnek at, ame-
lyek a késébbiekben értékes utravaldul és biztata-
sul szolgalhatnak a kihivast jelentd tarsas helyze-
tekben.

Logikai készségfejlesztésre nagyon jol alkalmaz-
hatdéak a malom kiilénb6z06 verzidi, illetve e SET
kartyajaték.

A jatékok soran lehetdség nyilt olyan dimenzidk
feltarasara, elemzésére és fejlesztésére, mint az

interperszonalis készségek, az egyiittmiikodés/

versengés, a kommunikacio, a figyelem és a kon-
centrécio, a fesziiltség- ¢s stressz-kezelés, a moti-
vacio.

A foglalkozasok sordan a didkoknak lehetdségiik
nyilt arra, hogy dnmagukat bemutathassak tarsaik-
nak. A program sordn végig nagy hangsulyt fek-
tettiink egymas megismerésére, a potencialisan
sz6vodo interperszondlis kapcsolatokra, illetve a
kozosségépités kiemelt tamogatasara.

Tapasztalataim szerint az egyes alkalmak igen jo
hangulatban teltek, a gyerekek altalanossdgban
nyitottak voltak mind a feladatokra, mind egymaés-
ra.

Szalay Lilla
tandcsado szakpszichologus
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SZAKKORVEZETES

A budapesti szakkoron a jelen projektben kidolgo-
zott 20 6ras tananyagfejlesztést valositottuk meg
Szalay Lilla iskolapszichologus, tanacsad6 szak-
pszichologussal kozosen, 10-10 6raban, Gsszesen
20 ora idétartamban. A szakkor célcsoportjat elso-
sorban szakiskolai tanuldk alkottak, de bevalogat-
tunk néhany érdekl6do kozépiskolai, illetve altala-
nos iskolai fels¢ tagozatos tanulot is. Alapvetden
arra torekedtiink, hogy azokat a tanuldkat vonjuk
be, akiknek ez a fejlesztés varhatoan, a legtobbet
adja. A szakkori tematika megvaldsitasa soran azt

tapasztaltam, hogy

e a tanuldk szivesen vesznek részt az alkotd jel-
legli munkéaban. Lelkesen készitették a jatéko-
kat és kreativ otletek sorat vonultattak fel a ba-
buk készitésére, illetve kornyezetiinkben meg-
talalhatd megoldasok keresésére (termések,
kupakok, kavicsok stb.):

e a jatékok kiprobalasdban a kezdetben vissza-
huz6d6 tanulok is egyre batrabbak lettek. Ma-
guk is Onallova, kezdeményezdvé valtak. A
sikerélmény hatdsara er6s6dott az onbizalmuk.

o A foglalkozasok soran a tanuldk szivesen dol-

goztak paros- és csoportmunkaban.
A kooperativ csoportmunka kezdetben szokat-
lan volt szdmukra, de megtapasztalva ezt a
madszert, raéreztek a kooperativ struktiraban
fokozodo feleldsség és egymadsra utaltsdg von-
zataira. Pl. a szakért6i mozaik struktaraval tor-
ténd ismeretszerzEs sikere azon mulik, hogy a
szakértok a szakértéi csoportban milyen mo-
don sajatitjak el az 11j ismereteket, majd a foly-
tatdsban ezeket az ismereteket hogyan tudjak
kozvetitetni kornyezetiik, az alapcsoport felé.
Ilyen médon elvitathatatlan az egyéni felelds-

ség a mozaikként érkezd, kialakuld 0j tudas

e A tanuldsmoédszertani blokkban a tanuldk szi-
vesen alkalmaztak az IKT-eszkozoket. A tanu-
last segité programok megismertetésével tuda-
tositani kivantam, hogy az eredményes tanu-
lashoz fontos megtaldlnunk azt a modszert, azt
a technikat, amely leginkdbb megfelel sza-
munkra. Ebben sokat segitenek a digitalis kor
IKT-eszkozei és szoftverei. Kreativitasunkra
¢s digitalis kompetenciankra alapozva, 6nalld
tanulasunkat segitdé egyéni feliileteket hozha-
tunk létre.

e A projektben minden tanulonak lehetdsége
nyilt arra, hogy legalabb egy alkalommal vé-
laszthasson olyan feladatot, amelyben f6sze-
rephez juthat és megmutathatja erds oldalat:
pl. a nyelvi, onismereti feladat, IKT csoportok
kialakitasa, a filmkészitési feladat, szovegalko-
tasi feladat (csoport miikodési rendje), szerve-
z61 feladatok, étékelés érveléssel.

A szakkori program elérte a céljat. A tobb szem-
pontu értékelés soran megmutatkozott, hogy a ta-
nuldékban tudatosodott, hogy jelen szakkori tevé-
kenységiik tobb célt szolgal: a gondolkodasfe;j-
lesztés gy a tablajatékok, mint az IKT- kompe-
tencidk, a tanuldsmoédszertan tekintetében megmu-
tatkozott.

Az utolsé blokk értékelés vitaval és érveléssel fe-
ladata megmutatta, hogy a tanulok milyen sok is-
meretre tettek szert. Tényekkel, adatokkal alata-
masztott érvelésiik igazolta érdeklddésiiket a téma
irant.

Hasonloképpen pozitiv visszajelzésként érté-
keljiik, hogy a szakkori projektet zard foglalkoza-
son megfogalmazott tanul6di reflexiok a tervezett

projekt kulcselemeire vilagitottak ra.

megszerzésében_ Fiilop Marta Marianna
tehetségfejlesztési szakértd
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DISZKRIMINACI(’)}HELYE’IT LEHE’T(isEGEK o
ONLINE PORTAL DISZLEXIASOK SZAMARA

Az infokommunikacids-digitalis korszak kihivésa
az emberiség szamara, hogy a természettudo-
manyok ¢€s a technika rendkiviili fejlodésével 1¢-
pést tud-e tartani a tdrsadalomtudomany, a peda-

gbgia ¢€s a pszicholdgia.

A digitélis eszkozok atalakitottdk a tudast, és a
tudasrol valdé gondolkodasunknak ezt kovetnie
kell. A korabbiaktol eltéréen az informacid és az
¢lmény konnyedén elérhetévé valt. Akar 6vodas
kort gyerekek is hozzaférhetnek olyan ismeretek-
hez, lehetdségekhez, amelyek korabban csak a

felnottek kozvetitésével valtak elérhetové.

A digitélis eszk6zok kovetkeztében gyorsan valto-
z6 ¢letmod a gyerekek szocializaciojat és képes-
ség-szerkezetének fejlodését is atalakitotta, és
ezaltal a régi oktatasi-nevelési megoldasok egyre
hasznavehetetlenebbek. Egyre kevesebben illenek
bele a régi rendszerbe, és a tarsadalomnak erre
egyeldre nincsen értelmes valasza. A beilleszke-
dési és tanulasi zavar diagnézisok megszaporoda-
sa tlinet, a rendszer gyenge pontjait mutatjak.

oo

A diszlexia az egyik legszembetlindbb jele a prob-
lémanak. Minthogy éppen a literalis, az irasbeli-
séghez kapcsolodo képességeket érinti legjobban
a kulturdlis valtozas, az olvasasi készség hangsu-

lyosan jelenik meg.

Az Europai Uniod is nagy hangsulyt fektet erre a
kérdésre, és szamos tudomanyos kutatast finanszi-
roz. Ilyen a Literacy Project' is, amely a fiatal és
felnott
rendszert dolgozott ki. Az Online Portél 1ényegé-

diszlexidsok Dbeilleszkedését tamogatd

ben lefedi a digitalis korszakban gyengiild literalis
képességbeli problémakort.

Az Online Portal® lehetséget ad

o online képességtesztelésre,

o személyre szabott képességfejlesztésre,

o a mindennapi életet hatékonyabba tévé megol-
dasok megismerésére,

e hasznos eszkozok és modszerek alkalmazasa-

ra,
e atarsas kapcsolatok épitésére,

e Kkreativitasra.

LITERACY Project

Assessment Tools (Beta Version)

e Literacy Fbe=2=r ' 0
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Az ingyenes Portal nem csupan a diszlexidsok
szamara nyujt hasznalhato lehetdségeket, hanem
barki szamara. A diszlexia ugyanis olyan jelenség,
amely egyre inkabb &ltalanosan jellemzd, az intel-
ligenciatol fliggetlen problémakat vet fel:

e lassu, nehézkes olvasas,

e szOvegértési gyengeseg,

e olvashatatlan, lassu kéziras,
o felmentések, konnyitések.

Ezekre a jelenségekre egyeldre a diszkriminacio a
valasz. A diagndzisokkal tobbletpontot szerezhet
példaul a felsdoktatasba keriiléshez a diszlexias,
ugyanakkor szamos hazai felsdoktatdsi intézmény
a diszlexiat kizaré okként kezeli, bar a diszlexia
szamos tehetséget nemhogy gatolt, hanem még
segitett is a teljesitményeinek elérésében.’ Még a
pozitiv diszkrimin4cio is artalmas, mert a problé-

mat nem megoldja, hanem kiterjeszti.

1. Literacy Project (7th Framework programme, Nr.
288596)
2. http://www.literacyportal.eu/hu.html

3.http://www.iskolakultura.hu/ikultura-
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Vagyis a tovabbiakban is felmentésekkel és kony-
nyitésekkel kell éInie a diszlexias tanuloknak.

A megoldas mar régota adott, a hozzaférés bizto-
sitdsa, ami az egyetemes tervezés (universal de-
sign) mar nalunk is terjedé szemléletében jelenik
meg. Ennek szellemében olyan koriilményeket
lehet teremteni, amelyek széles rétegek szamara
lehetdvé teszik a képességeiknek és belsd inditta-
tasuknak megfeleld tevékenységeket. Nem kire-
keszt, hanem a teret szélesiti a befogadashoz.*

Ami a diszlexidsoknak megfelel, az mindenki sza-

mara elényos:

e jol olvashato betltipus, szovegfelolvasok, fajl
atalakitok,’

o kevés szoveg, rovid utasitasok, abrak, képek,
videodk,

o szovegszerkesztd, hangrogzitd, képrogzitd
hasznalata,

o tanulési €s vizsgazasi modok megvalasztasa.

A digitalis megoldéas nem a régi modszerek digita-

lis eszkozokre torténd kiterjesztése, mint példaul

ahogy szadmos adminisztrativ mddszert elektroni-

kussa tettek az intézmények. Ett6l ugyanis még

nem valtak ezek hasznalhatobba, és végképp nem

valtak a korszaknak megfeleld megoldassa. In-

kabb koviiletté, amely akadalyozza a fejlodést, és

igy tiinetet képez.

A jovo azoké, akik képesek valtozni, akik az info-
kommunikécids lehetdségeket 1) szemléletben
hasznaljak, és nem a régi szlik szemléletet és el-
avult megoldasokat igyekszenek atmenteni. A te-
hetséggondozasnak pedig ezen a téren é€len kell
jérnia, hiszen a legkivalobbak kirekesztése okoz-
hat igazdn nagy karokat.

Az

akadalymentesitést nem csupan a konnyen olvas-
haté betiik, a kontraszt érzékenységre tekintettel
1év6 halvany hattér és hasonl6 formai megoldasok
jelentik. Az érthetd, jol szerkesztett szoveg is az
egyetemes tervezés része. A toltelékszoveg min-
denkinek elveszi az idejét és szellemi energidkat
pazarol.

Dr. habil. Gyarmathy Eva
gyvarmathy.eva@gmail.com

4. http://www.etikk.hu/egyetemes-tervezes

5. Példaul ilyen a RoboBraille rendszer:
http://www.robobraille.org/web3
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FILMKLUBOKRA EPITETT TANACSADAS SZAKKOROS
GYEREKEKNEK ES TANARAIKNAK ERDEN ES HAJMASKEREN

A projekt keretében filmklubokra épitett tanacs-
adas és konzultacio tortént gyerekekkel és peda-
gogusokkal, valamint az ISZE Szakmai Napjan,
illetve szakkori foglalkozasan valo részvétel, kon-
zultacid valosult meg.

Az érdi Filmklubra 2014. aprilis 9-én keriilt sor a
Batthyany Altalanos és Sportiskolaban (3 6ra). Az
iskola egyik szaktantermében megtartott Filmklu-
bon nagy érdeklddés mutatkozott a gyerekek (18-
20 10) és pedagdgusok részérdl (2 £6). A diadal c.
amerikai film nagy hatassal volt a résztvevdkre,
értelmileg €s foleg érzelmileg igencsak megmoz-
gatott mindenkit és jo alapot nyujtott arra, hogy
kezdetben akadozd, majd intenziv, sok érdekes
gondolatot felvetd beszélgetés alakuljon ki.

A j6 hangulatu Filmklubot mindannyian hasznos-
nak értékeltiik, az iskola a jovében is folytatni ter-
vezi az ilyen jellegli 6sszejoveteleket. A Filmklub

utan hasznos szakmai beszélgetésre keriilt sor az
iskola igazgatojaval, a projekt iskolai feleldsével
¢és egy érdeklodo kollégaval.

A 2014. éprilis 29-1, az ISZE Oktatétermében
megtartott szakkori foglalkozason (2 6ra) érdekes
szakmai konzultaciot tartottunk a projektben részt
vevO kollégaval, az ISZE elnokével és fotitkara-
val. Kozben alkalmunk volt figyelni a gyerekek
¢lvezetesen végzett tablas jatékat is.

A hajmaskéri Filmklubra 2014. 4prilis 30-an ke-
riilt sor a Gabor Aron Altaldnos Iskoldban (3 6ra).

A modern és jol felszerelt iskola természettudo-
manyi szaktantermében megtartott Filmklubon
nagy érdeklédés mutatkozott a gyerekek (15 0)
részérdl. A diadal c. film értelmileg és érzelmileg
erds hatassal volt a gyerekekre (5., 6. és 7. oszta-
lyosok). Tetszett nekik a film, az azt kovetd be-
sz¢élgetésen komoly és humoros felvetések egya-
rant elhangzottak. A jo hangulati Filmklubot min-
dannyian hasznosnak értékeltiik, az iskola a jovo-
ben is folytatni tervezi az ilyen jellegli programo-
kat. A Filmklub utan hasznos szakmai beszélge-
tést folytattunk a projekt iskolai feleldsével, Szabo
Attilaval.

Rusko Gyérgy
pszichologus
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