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Projekt ®s interakt²v m·dszerek a saj§tos nevel®si ig®-

nyƢ tanul·k tehets®ggondoz§s§ban az informatika se-

g²ts®g®vel 

2009. november 7-®n az ISZE Tehets®gpont ®s az ELTE Pedagogikum tehet-

s®gpont kºzºs ĂProjekt ®s interakt²v m·dszerek a saj§tos nevel®si ig®nyŤ tanul·k 

tehets®ggondoz§s§ban az informatika seg²ts®g®velò c²mmel kºzºs szakmai napot 

tartott. tov§bb 

GeoGebra intarakt²v matematika mindenkinek 

A GeoGebra egy olyan dinamikus matematikai program melyet k®sz²tŖje, 

Markus Hohenwarter, eredetileg kºz®piskolai oktat§si seg®dletnek sz§nt, de ma m§r 

szinte minden koroszt§ly oktat§s§ban sikerrel alkalmazz§k.  tov§bb 

N®h§ny gondolat a CleverClick szavaz·egys®g haszn§la-

t§r·l 

Az elm¼lt ®vtizedek v§ltoz§sainak hat§s§ra §talakult kºrnyezet¿nk, s vele 

egy¿tt a tanul§si kºrnyezet, az iskola is.   tov§bb 

Online Suli Szert§r 

K®tezer oktat§si ï kultur§lis tartalom v§rja az Egyszervolt Suli l§togat·it. Az 

ingyenesen ®s szabadon el®rhetŖ, online tud§sb§zis iskolai felhaszn§l§s§t a Nem-

zeti Alaptanterv kompetencia ter¿leteihez igazod· tematikus keresŖrendszer seg²ti.  

 tov§bb 
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2009. novem-

ber 7 -®n az 

ISZE Tehets®g-

pont ®s az ELTE 

Pedagogicum 

tehets®gpont 

kºzºs ĂProjekt 

®s interakt²v 

m·dszerek a 

saj§tos nevel®si 

ig®nyŤ tanul·k 

tehets®ggondo-

z§s§ban az in-

formatika se-

g²ts®g®velò 

c²mmel kºzºs 

szakmai napot 

tartott az ELTE 

Pedagogiai ®s 

Pszichol·giai 

Kar§nak Kazin-

czy utcai ®p¿le-

t®ben.  

2009. november 7-®n az ISZE Te-

hets®gpont ®s az ELTE Pedagogikum 

tehets®gpont  ĂProjekt ®s interakt²v 

m·dszerek a saj§tos nevel®si ig®nyŤ 

tanul·k tehets®ggondoz§s§ban az infor-

matika seg²ts®g®velò c²mmel kºzºs 

szakmai napot tartott az ELTE Pedag·-

giai ®s Pszichol·giai Kar§nak Kazinczy 

utcai ®p¿let®ben. 

A rendezv®ny r®sztvevŖi d®lelŖtt 

plen§ris elŖad§sokat hallhattak az integ-

r§ci·, SNI t®makºr®bŖl, d®lut§n pedig 

projekt ®s interakt²v m·dszereket bemu-

tat· szekci·foglalkoz§sokon vehettek 

r®szt. 

Plen§ris elŖad§sok: 

 Az elsŖ elŖad· Varga M§rta, a 

Pann·nia Ćltal§nos Iskola igazgat·he-

lyettese, tan²t·, tr®ner volt, aki elŖad§-

s§ban bemutatta az iskol§j§ban megva-

l·s²tott integr§lt oktat§st: a Messzel§t· 

(2004-2006), a H²d (2005-2007) ®s 

Kagyl· programokat. 

Bemutatta: 

hogyan lehets®ges a tanul§si folya-

matokban minden gyermek kºzre-

mŤkºdŖ r®szv®tel®t egy®ni k®pess®-

g®nek ®s fejlŖd®si ¿tem®nek megfe-

lelŖen biztos²tani 

hogyan val·sulhat meg, hogy az §l-

tal§nos iskola alkalmas legyen a sa-

j§tos nevel®si ig®nyŤ gyermek befo-

gad§s§ra, k®pes legyen az egyes 

gyermekek saj§tos nevel®si ig®nyei-

nek kezel®s®re 

a h§tr§nyos helyzetŤ tanul·k es®ly-

egyenlŖs®g®nek biztos²t§s§t 

az eg®sz ®leten §t tart· tanul§shoz 

sz¿ks®ges k®szs®gek, k®pess®gek 

®s kompetenci§k fejleszt®s®nek t§-

mogat§s§t. 

Kifejtette a hagyom§nyos ®s ¼j pedag·-

gus szerepeket, p§rhuzamba §ll²tva: 

az ismeret§tad§st ï az ismeretbe 

§gyazott k®pess®gfejleszt®ssel 

a t¼lm®retezett tananyagot ï a re§lis 

tananyag mennyis®ggel 

a pedag·guskºzpont¼, egys®ges 

m·dszertant ï a tanul·kºzpont¼, 

differenci§lt m·dszertannal 

a passz²v tanul·i magatart§st ï a 

tev®keny tanul·i magatart§ssal 

a szelekt²v, ²t®lkezŖ ®rt®kel®st ï a 

szem®lyre-szabott, §rnyalt ®rt®kel®s-

sel 

az integr§ci·t ®s a szelekci·t ï az 

integr§ci· ®s az inkl¼zi·val. 

Az egy¿ttmŤkºd®s az integr§ci·-

ban c²mmel kiemelte k®t hasonl· szelle-

mis®gŤ (humaniz§ci·, szocializ§ci·, 

kommunik§ci·) int®zm®ny egy¿ttmŤkº-

d®s®t.  Besz®lt a tan²t·-tan§r ®s gy·gy-

pedag·gus egy¿ttmŤkºd®s®rŖl, a meg-

v§ltozott feladatr·l ®s megv§ltozott sze-

reprŖl.  

Kiemelte, hogyan alak²tott§k, seg²-

tett®k  a gyerek-gyerek egy¿ttmŤkºd®st: 

csoportmunk§val (a tanul§si folyama-

tokban); elfogad§ssal ®s seg²t®ssel (az 

oszt§lyban mŤkºdŖ kapcsolatokban); 

szem®lyis®g ®s kºzºss®gfejleszt®ssel. 

 

F¿lºp M§rta 



B L O GB L O G  17. ®vfolyam 1. sz§m 

Lb{tLw#/LjLb{tLw#/Lj  

Ismertette a Messzel§t· (2004-2006) program k®pz®-

seit: 

Hat®kony iskol§t mindenkinek, - avagy integr§lt 

nevel®s a gyakorlatban 

Differenci§l§s a gyakorlatban 

Saj§tos nevel®si ig®nyŤ tanul·k egy¿ttnevel®s®-

nek elm®lete ®s gyakorlata 

Hat®kony tanul·i megismer®s, 

K®t tan§ros modell (saj§t fejleszt®s) 

AttitŤdform§l· tr®ning az egy¿ttnevel®sben dolgo-

z· szakemberek, seg²tŖk r®sz®re (saj§t fejleszt®s) 

 

A Pann·nia Ćltal§nos Iskola a Messzel§t· p§ly§zat 

keret®ben tananyagfejleszt®st, taneszkºzfejleszt®st, 

tantervfejleszt®st, tanmenetek kidolgoz§st val·s²totta 

meg. 2005-ben §tdolgozt§k a Helyi tantervet. A tarta-

lomban megjelenik a fejleszt®si feladat is, az SNI 

gyerekekre vonatkoz· fejleszt®si kºvetelm®nyek. 

2006-ban a HID p§ly§zat keret®ben (2005-2007) tº-

k®letes²tett®k a Helyi tantervet. A Helyi tantervben 

megjelenik fejleszt®s felt®tele, a tov§bbhalad§s felt®-

tele; egys®ges ®rt®kel®si rendszer; habilit§ci·s, reha-

bilit§ci·s tanterv k®sz¿l. Egy kºvetkezŖ p§ly§zatban, 

a Kagyl· p§ly§zatban §tdolgozz§k a Helyi tantervet: 

bevezetik ®s kiterjesztik a kompetencia alap¼ okta-

t§st minden oszt§lyra. 

Varga M§rta elŖad§s§ban bemutatta ennek a tan-
tervnek az er®nyeit: 

tºbb ter¿letre hat: 

- a folyamatra ï a kompetencia alap¼ program-

csomagok bevezet®s®nek, a tantervi szintezett 

kºvetelm®nyek megjelen®s®nek hat§s§ra ï ¼j 

m·dszerek kidolgoz§s§ra, §tv®tel®re ny²lik lehe-

tŖs®g, 

- az eredm®nyekre ï az ¼j megkºzel²t®s, az 

erŖs differenci§l§si ig®ny megjelen®se, a gaz-

dag k²n§lat¼ munkav®gz®si form§k bevezet®se 

sor§n, 

- a kºrnyezetre ï (a sz¿lŖi, szakmai. civil szer-

vezŖd®si, fenntart·i, t§rsint®zm®nyi, szak- ®s 

szakmai szolg§ltat·i) az int®zm®ny nyitott§, be-

fogad·v§ v§l§s§val. 

a kºvetelm®nyek ®s a tananyagok (ezek idŖbeli 

elrendez®se ®s a hozz§rendelt eszkºzºk rendsze-

re) ï egy t§gabb partneri kºr elv§r§sait ®s  

fejleszt®si progn·zis§t teljes²tik, 

a tantervi egys®gek strukt¼r§ja §tgondolt, szºvege-

z®se szakszerŤ. 

A plen§ris m§sodik elŖad·ja Oros R·za, ISZE 

vezetŖoktat·, SNI adapt§ci· tan§csad· ®s vend®ge 

Sz§sz Veronika, tan²t·, tr®ner volt. ElŖad§sukban az 

iskol§jukban megval·s²tott ĂSaj§tos nevel®si ig®nyŤ 

tanul·k egy¿ttnevel®seò j· gyakorlatot mutatt§k be. 

ErrŖl a gyakorlatr·l Oros R·zsa vezetŖoktat· ²gy ²r: 

 

ôKis¼jsz§ll§s v§ros oktat§si int®zm®nyei az NFT I, 

HEFOP ïban tºbb innov§ci·ban is r®szt vettek. Ezek 

kºzºtt szerepelt a 2.1.6-os int®zked®s, a Saj§tos neve-

l®si ig®nyŤ tanul·k egy¿ttnevel®se. Konzorciumi 

egy¿ttmŤkºd®s keret®ben val·s²tottunk meg a projek-

tet. A Kossuth Lajos, az Arany J§nos, a K§das Gyºrgy 

Ćltal§nos Iskola, a V§rosi čvodai Int®zm®ny, a V§rosi 

MŤvelŖd®si ®s Ifj¼s§gi Kºzpont. A horizont§lis tanul§s 

®s a disszemin§ci·s feladatainknak is eleget t®ve, a 

projekt vezetŖjek®nt mutattam be tapasztalatainkat a 

TĆMOP 3.4.4 projekt keret®ben 2009. november 7-®n 

az ELTE ®s az ISZE konferenci§j§n ®rdeklŖdŖ, gyakor-

l· koll®g§knak. Megismertettem a HEFOP 2.1/B int®z-

ked®s keret®ben megval·s²tott fejleszt®seket, tev®-

kenys®geket, a l®trejºtt m·dszertani anyagokat, ame-

lyek seg²tik a SNI tanul·kkal foglalkoz· pedag·gusok 

mindennapi munk§j§t. Film r®szleteket mutattunk be 

arr·l, hogy mit ®reznek azok a sz¿lŖk, akik saj§tos ne-

vel®si ig®nyŤ gyermeket nevelnek. A j· gyakorlatunk, 

melynek sor§n sz§mos kedvezŖ v§ltoz§s indult el a 

megval·s²t§st felv§llal· int®zm®nyekben, telep¿l®se-

ken, el®rhetŖ mindenki sz§m§ra. A konferencia ut§n 

l®trehoztunk egy webes fel¿letet, ahov§ feltºltºtt¿k a 

projektz§r· kiadv§nyunkat, Egy¿tt nevel¿nk Kis¼jsz§l-

l§son, c²mmel.  EbbŖl k®pet kapnak az olvas·k arr·l a 

munk§r·l, amely 20 h·napon kereszt¿l folyt a telep¿l®-

sen. Arr·l a pozit²v szeml®letv§lt§sr·l, amely ®rintette a 

v§ros ®s a kist®rs®g lakoss§g§t, az ®p ®s saj§tos ne-

vel®si ig®nyŤ gyermekeket nevelŖ pedag·gusokat, 

m§s int®zm®nyi dolgoz·kat, sz¿lŖket, ®s legfŖbbk®p-

pen, magukat a gyermekeket. 

Egyik legkiemelkedŖbb eredm®ny¿nk, hogy a v§ros-

ban megalakult ®s az ·ta is folyamatosan mŤkºdik a 

sz¿lŖi klub, ahol az ®rdeklŖdŖ sz¿lŖknek lehetŖs®ge 

van egym§ssal, szakemberekkel tal§lkozni,  



besz®lgetni a gyermeknevel®ssel kapcsolatos ºrº-

meikrŖl, probl®m§ikr·l. A fejlesztŖeszkºz kºlcsºnzŖ 

eszkºzt§r§b·l v§logathatnak, kºlcsºnºzhetnek egye-

di fejlesztŖ eszkºzºket sz¿lŖk, ®s szakemberek egy-

ar§nt. A projekt sor§n kifejlesztett¿nk egy zeneter§-

pi§s foglalkoz§s sorozatot, melyrŖl Sz§sz Veronika, 

tan²t· tartott bemutat·t a konferenci§n.  A r®sztvevŖk 

saj§t ®lm®nyeiken kereszt¿l megtapasztalt§k a zene 

j·t®kony hat§s§t. Nagyon sz²vesen vettek r®szt a 

tr®ning gyakorlataiban.ò 

A szakmai nap d®lut§ni programja k®t szekci·foglal-
koz§sb·l §llt. 

Az egyik szekci·ban Bondorn® Hegyi Margit, 

ISZE vezetŖoktat· az interakt²v t§bla ®s szavaz·-

rendszer haszn§lat§t mutatta be a fejlesztŖpedag·-

gusoknak. Bemutat·j§ban kiemelte az interakt²v 

m·dszerek ®s az interaktivit§st elŖseg²tŖ digit§lis 

eszkºzºk haszn§lat§nak jelentŖs®g®t a differenci§-

l§sban, a felz§rk·ztat§sban ®s a tehets®ggondoz§s-

ban.  

Az SNI gyerekek nevel®s®ben ®s fejleszt®s®-

ben igen nagy jelentŖs®ggel b²r a sz§m²t·g®p.  Ćm  

finommotorikus zavarral k¿zdŖ gyerekek eset®ben a 

sz§m²t·g®pes feladatok megoldhatatlan probl®m§t 

jelentenek. Ilyen esetben az interakt²v t§bla egy 
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olyan fel¿letet biztos²t, ahol a gyermeknek nem aka-

d§lyt, hanem siker®lm®nyt jelent egy-egy fejlesztŖ-

program haszn§lata. Ha pedig m®g megfelelŖ audio 

eszkºzºkkel is kieg®sz²tj¿k, sokkal hat®konyabb 

audio-vizu§lis ®lm®ny k®pes ny¼jtani a gyerekeknek. 

Az interakt²vt§bla haszn§lata a kiscsoportos fejlesz-

t®sek eset®n nºveli a t§rsas egy¿ttmŤkºd®st, hiszen 

kºzºs j§t®kra, gondolkod§sra k®sztet. 

A m§sik szekci·ban az alulteljes²tŖ tehets®ge-

seknek k®sz²tett projektekrŖl volt sz·. ElŖad§somat 

tehets®gelm®leti fogalmak ismertet®s®vel kezdtem. 

Bemutattam a sikeres-; a kreat²v-; a fºldalatti-; a le-

morzsol·d·-; a kettŖsc²mk®jŤ t²pus¼, valamint az 

auton·m tanul· fogalm§t. Sz·ltam az alulteljes²tŖ 

tehets®gesek csoportjair·l, amelyeket a szakiroda-

lom az al§bbi csoportokba sorol: 

čvod§s ®s als· tagozatos alulteljes²tŖ tehets®ge-

sek 

Szocio-kultur§lisan h§tr§nyos helyzetŤ alulteljes²-

tŖ tehets®gesek 

Etnikai kisebbs®gekhez tartoz· alulteljes²tŖ tehet-

s®gesek 

ĂF®lelem a sikertŖlò; ĂCsipker·zsikaò; Ăsz®lh§mos 

vagyokò szindr·m§j¼ l§nyok 

K®pess®geiben h§tr§nyos alulteljes²tŖ tehets®ge-

sek 

Specifikus tanul§si zavarokkal k¿szkºdŖ alultelje-

s²tŖ tehets®gesek 

Hangs¼lyoztam az alulteljes²tŖ tehets®gesek 

erŖs®geit, amelyek k®pess®geikben jelentkeznek, 

valamint besz®ltem az alulteljes²tŖ tehets®gesek atti-

tŤd, viselked®s ®s szem®lyis®gjegyeikben megmu-

tatkoz· gyenges®geikrŖl. 

Az elŖad§s m§sodik fel®ben az alulteljes²tŖ te-

hets®gesek azonos²t§s§nak ®s gondoz§s§nak hat®-

kony m·dszereirŖl: a projektm·dszerrŖl ®s 

portf·li·r·l volt sz·. ĂA projektm·dszer kºzponti sze-

rep®t a kreat²v-produkt²v tehets®gesek azonos²t§s§-

ban az indokolja, hogy ez a m·dszer a Ătehets®get 

ter¿let®vel egy¿tt azonos²tjaò (Gyarmathy: Komplexi-

t§s ®s k²m®let a tehets®gesek ell§t§s§ban, 2008) 

Interdiszciplon§ris, egy t®m§t k¿lºnbºzŖ aspektusok-

b·l megismerve dolgoz fel.  



Mivel tºbb szem®ly egy¿ttmŤkºd®s®re ®p¿l, 

ez®rt t§rsas k®szs®geket ®s ºn§ll·s§got is fejleszt. 

Az alulteljes²tŖknek k®sz²tett projektek az alul-

teljes²tŖk k®pess®gstrukt¼r§j§ban megmutatkoz· 

gyenge oldal kiegyenl²t®s®re ir§nyulnak.  Az alultelje-

s²tŖk erŖss®geire ®p²tenek ®s figyelembe veszik az 

alulteljes²t®s okait. 

pl. Kºnyvt§rismeret projekt ĂKºnyvt§ri szolg§lta-

t§sokò t®m§ja. 

F¿lºp M§rta Marianna: Tehets®ggondoz· projektk®-

sz²t®se ®s haszn§lata alulteljes²tŖ tehets®geseknek 

az informatika seg²ts®g®vel, ISZE Kiadv§ny, 2009 

http://www.isze.hu/index.php?

option=com_content&view=article&id=79&Itemid=100 

A szekci· vend®ge: Kºnign® Ferencz Zsuzsan-

na, biol·gia tan§r, tehets®gfejleszt®si szak®rtŖ a 

gondolatt®rk®pek k®sz²t®s®t mutatta be. Kiemelte a 

m·dszer szerep®t a saj§tos nevel®si ig®nyŤ tanul·k 

tan²t§s-tanul§s folyamat§ban. Sz§mos tanul·i mun-

k§t hozott, ahol tetten ®rhetŖ a vizualit§s szerepe a 

gyenge verbalit§s kiegyenl²t®s®ben. A tanul·i mun-

k§kat pap²ralapon ®s digitaliz§lva mutatta be. A be-

mutatott munk§k alapj§n l§thattuk, hogy Zsuzsa ta-

n²tv§nyai napi rendszeress®ggel k®sz²tenek gondo-

latt®rk®peket, sz§mukra a gondolatt®rk®pek rajzol§-

sa az ismeretek rendszerez®s®nek ®s elsaj§t²t§s§-

nak fŖ eszkºze. 
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A szekci·foglalkoz§s z§r· r®sz®ben a szekci· 

r®sztvevŖi k®rd®seket tettek fel. A k®rd®sek ment®n 

egy szakmai megbesz®l®s alakult ki. 

Az ISZE ®s az ELTE Pedagogikum tehets®g-

pontjai a kºzºs szakmai napot sikeresk®nt ®rt®kel-

t®k. A kialakult kapcsolatot hasonl· rendezv®nyek, 

szakmai napok szervez®s®vel tov§bb szeretn®k erŖ-

s²teni. 

A 2009. november 7-ei rendezv®ny ut§n, a 

szakmai napon r®szt vett ISZE elŖad·k ®s megh²vott 

elŖad·k megalak²tottuk az ĂAlulteljes²tŖ tehets®gese-

k®rt ï tan§ri mŤhelyò-t. K¿ldet®s¿nk az ISZE honlap 

Tehets®gpont fel¿let®n olvashat·: 

http://isze.hu/download/kuldetes1.pdf 

 

F¿lºp M§rta Marianna 

 ISZE vezetŖoktat· 

 tehets®gfejleszt®si szak®rtŖ 

http://www.isze.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=79&Itemid=100
http://www.isze.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=79&Itemid=100
http://isze.hu/download/kuldetes1.pdf


A GeoGebra program rºvid 

bemutat§sa 

A GeoGebra egy olyan dinamikus 

matematikai program, melyet k®sz²tŖje, 

Markus Hohenwarter, eredetileg kºz®p-

iskolai oktat§si seg®dletnek sz§nt, de 

ma m§r szinte minden koroszt§ly okta-

t§s§ban sikerrel alkalmazz§k.  
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GEOGEBRA GEOGEBRA GEOGEBRA    

INTERAKTĉV MATEMATIKA MINDENKINEKINTERAKTĉV MATEMATIKA MINDENKINEKINTERAKTĉV MATEMATIKA MINDENKINEK   

Az, hogy a 

GeoGebra egy 

dinamikus szer-

kesztŖ rendszer, 

azt jelenti, hogy 

a felhaszn§l· a 

programmal egy 

virtu§lis szer-

kesztŖk®szletet 

kap, amelynek 

seg²ts®g®vel el-

k®sz²theti a kº-

z®piskolai szer-

keszt®sek b§r-

melyik®t.  

Papp-Varga Zuszanna  

 Az ®vek sor§n sz§mtalan nemzetkºzi 

d²jjal is jutalmazt§k. Siker®t tºbbek kº-

zºtt annak kºszºnheti, hogy ny²lt forr§s-

k·d¼ ®s tetszŖleges Java futtat§s§ra 

alkalmas platformon telep²thetŖ. Legfon-

tosabb elŖnye azonban tal§n m®gis az, 

hogy haszn§lat§t, az alap funkci·inak 

mŤkºd®s®t szinte b§rki p§r ·ra alatt el 

tudja saj§t²tani. 

A GeoGebra t®m§j§ban kapcsol·-

dik a geometri§hoz, az algebr§hoz, az 

anal²zishez, a statisztik§hoz, ®s m®g a 

fizika egyes ter¿leteinek tan²t§s§ban is 

alkalmazhat·. A GeoGebra egyr®szt 

egy dinamikus geometriai program, 

m§sr®szt, pedig egy sz§m²t·g®pes al-

gebrai rendszer, s leg¼jabb verzi·ja m§r 

egy egyszerŤ t§bl§zatkezelŖt is tartal-

maz. Tal§n legfontosabb tulajdons§ga, 

hogy ºsszekapcsolja az objektumok 

k¿lºnbºzŖ reprezent§ci·it,  geometriai 

megjelen²t®s®t ®s algebrai le²r§s§t. 

 

Az, hogy a GeoGebra egy dinami-

kus szerkesztŖ rendszer, azt jelenti, 

hogy a felhaszn§l· a programmal egy 

virtu§lis szerkesztŖk®szletet kap, amely-

nek seg²ts®g®vel elk®sz²theti a kºz®pis-

kolai szerkeszt®sek b§rmelyi-k®t. A pa-

p²ron v®gzett szerkeszt®sektŖl elt®rŖen 

a kiindul· objektumok (pontok, egyene-

seké) a szoftverben szabadon mozgat-

hat·k, mikºzben a tŖl¿k f¿ggŖ objektu-

mok a geometriai kapcsolatok alapj§n 

vel¿k egy¿tt mozognak. 
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A GeoGebra m§sr®szt egy sz§m²t·g®pes al-

gebrai rendszer, amelyben az objektumok algebrai 

¼ton adhat·k meg (pontok koordin§t§ikkal, egyene-

sek egyenleteikkel, f¿ggv®nyek k®plet¿kkel, stb.). Az 

objektumokkal k¿lºnbºzŖ sz§m²t§sok. A be®p²tett 

t§bl§zatkezelŖ lehetŖs®get ad az adatok elŖzŖektŖl 

elt®rŖ m·don val· megjelen²t®sre, azok egyszerŤbb 

kezel®s®re ®s k¿lºnbºzŖ statisztikai alkalmaz§sok 

k®sz²t®s®re. 

A GeoGebra oktat§sban val· alkalma-

z§s§nak lehetŖs®gei 

A szoftver seg²ts®g®vel k¿lºnbºzŖ mŤveleteket 

®s absztrakt fogalmakat szeml®ltethet¿nk a di§kok 

sz§m§ra, oly m·don, ahogy hagyom§nyos eszkº-

zºkkel csak nehezen, vagy egy§ltal§n nem lehets®-

ges. P®ld§ul §ltal§nos iskol§ban szeml®ltethetj¿k az 

eg®sz sz§mok ºsszead§s§t, a tºrtek szorz§s§t, kº-

z®piskol§ban a f¿ggv®nytranszform§ci·kat, fakult§ci-

·n vagy felsŖoktat§sban a deriv§lt f¿ggv®ny fogal-

m§t. 

A GeoGebra tov§bb§ lehetŖs®get ad a di§kok-

nak, hogy megl§ss§k ®s megfogalmazz§k a k¿lºnbº-

zŖ matematikai reprezent§ci·k kºzºtti ºssze-

f¿gg®seket. P®ld§ul kºz®piskol§ban a kºr egyenlete 

®s k®pe kºzºtti, felsŖoktat§sban pedig a komplex 

sz§mok algebrai ®s geometriai reprezent§ci·ja kº-

zºtti ºsszef¿gg®seket.  

A GeoGebra seg²ts®g®vel a di§koknak lehetŖs®g¿k 

ny²lik a k²s®rletezget®sre, a felfedezŐ tanul§sra. P®l-
d§ul megvizsg§lhatj§k, hogy van-e egy vir§gnak 

szimmetria tengelye, vagy kipr·b§lhatj§k, hogy mi-

lyen oldalhosszak eset®n szerkeszthetŐ meg egy 

h§romszºg vagy ak§r azt, hogy hogyan v§ltozik az  

als· ºsszeg ®rt®ke, ha nºvelj¿k a feloszt§sok sz§-

m§t. 

A GeoGebra a t§rgyi felt®telek ®s a m·dszertani 

c®lok f¿ggv®ny®ben tºbb m·don is alkalmazhat· az 

oktat§sban. Egy sz§m²t·g®p ®s egy projektor seg²t-

s®g®vel szeml®ltethet¿nk az eg®sz oszt§lynak, ami 

interakt²v t§bl§t haszn§lva tal§n m®g kºnnyebben 

kºvethetŖ a di§kok sz§m§ra. Ha lehetŖs®g¿nk ny²lik 

g®pteremben dolgozni, akkor minden tanul· ºn§ll·an 

(vagy p§rban/csoportban) dolgozhat, s ak§r minden-

kinek k¿lºnbºzŖ interakt²v feladatlapot k®sz²thet¿nk. 

Egy nem elhanyagolhat· lehetŖs®g ï fŖleg azok sz§-

m§ra, akiknek az elŖbbiek nem megval·s²that·k -, 

hogy a GeoGebr§val k®sz¿lt dinamikus seg®danya-

gok, interakt²v feladatlapok kºnnyed®n publik§lhat·k 

az interneten is. 

ElsŖ l®p®sek a GeoGebra program 

haszn§lat§ban 

A felhaszn§l·i fel¿let 

A programablak tetej®n tal§lhat· a men¿, mely-

ben az olyan alapfunkci·kat, mint ment®s ®s megnyi-

t§s, valamint a szerkeszt®s eg®sz®t ®rintŖ be§ll²t§so-

kat, mint p®ld§ul a n®zet testre szab§sa tudjuk el®rni. 

A men¿sor alatti gombok seg²ts®g®vel tudunk szer-

keszteni. Egy-egy gombbal egy eg®sz funkci·cso-

portb·l tudunk v§lasztani, ha a gomb jobb als· sark§-

ban l®vŖ kis ny²lra kattintunk. Az ablak bal oldal§n 

tal§lhat· az algebra ablak, jobb oldal§n pedig a geo-

metria ablak vagy m§s n®ven a rajzlap. Az algebra 

ablakban l§thatjuk az objektumok algebrai le²r§s§t 

(p®ld§ul a pontok koordin§t§it, a f¿ggv®nyek egyenle-

teit), a rajzlapon pedig geometriai reprezent§ci·jukat. 

Az ablak alj§n tal§lhat· parancssor seg²ts®g®vel pe-

dig k¿lºnbºzŖ alakzatokat defini§lhatunk, sz§m²t§so-

kat v®gezhet¿nk. 



aj5{½9w¢!baj5{½9w¢!b  17. ®vfolyam 1. sz§m 

Lb{tLw#/LjLb{tLw#/Lj  

Az alapfunkci·k 

A feladat, amely seg²ts®g®vel megismerkedhet 

a kedves Olvas· a GeoGebra legfontosabb funkci·i-

val a h§romszºg kºr¿l²rhat· kºr®nek megszerkeszt®-

se. Geometria p®ld§r·l l®v®n sz·, nincs sz¿ks®g 

koordin§t§kra, ez®rt elsŖ l®p®sk®nt ®rdemes a N®zet 

men¿ben kikapcsolni az algebra ablak ®s a tenge-

lyek megjelen²t®s®t. 

ElŖszºr fel kell venni a h§romszºget a Sokszºg 

szerkeszt®si funkci· seg²ts®g®vel ¼gy, hogy a rajzla-

pon kattint§ssal kijelºlj¿k a h§rom cs¼cspont hely®t, 

majd az elsŖ cs¼cspontra kattintunk. Ezt kºvetŖen 

meg kell szerkeszteni az oldalfelezŖ merŖlegeseket, 

amit tºbbf®lek®ppen is megtehet¿nk. Egyik lehetŖ-

s®g, hogy a SzakaszfelezŖ gomb kiv§laszt§sa ut§n 

r§kattintunk a megfelelŖ oldalra, vagy k®t cs¼csra, a 

m§sik lehetŖs®g pedig, hogy be²rjuk a parancssorba 

a SzakaszfelezŖ parancsot, melynek szºgletes z§r·-

jelben megadott param®tere az egyik oldal, vagy k®t 

cs¼cs vesszŖvel elv§lasztva. A kºr kºz®ppontj§t ¼gy 

tudjuk meghat§rozni, hogy a K®t alakzat metsz®s-

pontja funkci· kiv§laszt§sa ut§n k®t oldalfelezŖre 

kattintunk. Utols· l®p®sk®nt a Kºr kºz®pponttal ®s 

ker¿leti ponttal gomb kiv§laszt§s§t kºvetŖen pedig 

az elŖbb megszerkesztett metsz®spontra ®s az egyik 

cs¼cspontra kattintva tudjuk a kºrt megszerkeszteni. 

Fontos, hogy ha mozgatni akarjuk az objektu-

mokat, akkor mindig a gombsor baloldal§n l®vŖ ny²l-

ra kell kattintanunk (Mozgat§s funkci·). B§rmely hi-

b§s l®p®s¿nket vissza tudjuk vonni a Szerkeszt®s 

men¿ Visszavon§s funkci·j§val. Az objektumok ºsz-

szes tulajdons§g§t pedig be tudjuk §ll²tani a Szer-

keszt®s men¿ Tulajdons§gok pontj§val megny²l· 

ablakban. 

A GeoGebra kºzºss®g ®s az IGI 

A GeoGebra weboldalnak havonta 400.000 l§-

togat·ja van. A fŖoldalon http://www.geogebra.org 

megtal§lhat· a programmal kapcsolatos ºsszes fon-

tosabb inform§ci·. A wiki oldalon pedig 

www.geogebra.org/wiki tºbb ezer felhaszn§l·k §ltal 

feltºltºtt seg®danyag ®rhetŖ el, amiket b§rki szaba-

don alkalmazhat az oktat§si munk§j§ban. Amennyi-

ben valakinek k®rd®se van, a magyar levelezŖlist§n 

geogebra_hu@googlegroups.com, vagy egy regiszt-

r§ci·t kºvetŖen a f·rumban www.geogebra.org/

forum teheti azt fel.  

A GeoGebra csapat felismerve az ig®nyeket 

2007 december®ben l®trehozta az International 

GeoGebra Institute-ot http://www.geogebra.org/IGI. 

Az int®zet h§rom fŐ c®lkitŤz®se: tov§bbk®pz®sek 

szervez®se ®s folyamatos seg²ts®gny¼jt§s a tan§rok 

r®sz®re, seg®danyag- ®s szoftverfejleszt®s, valamint 

m·dszertani kutat§sok megtervez®se ®s koordin§l§-

sa. Az IGI megalap²t§s§t kºvetŖen lok§lis GeoGebra 

int®zetek alakultak Ausztri§ban, Braz²li§ban, N®met-

orsz§gban, Norv®gi§ban, Lengyelorsz§gban, Portu-

g§li§ban, Spanyolorsz§gban, Tºrºkorsz§gban, Angli-

§ban ®s Ohioban, hogy helyi szinten val·s²ts§k meg 

az IGI c®lkitŤz®seit. A Magyar GeoGebra Int®zet 

megalap²t§s§val kapcsolatos munk§latokat is meg-

kezdt®k m§r a lelkes magyar felhaszn§l·k. 

 

Papp-Varga Zsuzsanna 

tan§rseg®d 

Eºtvºs Lor§nd Tudom§nyegyetem 

Informatikai Kar 

M®dia- ®s Oktat§sinformatika Tansz®k  
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ĂAz iskola dolga, 

hogy megtan²ttassa vel¿nk, hogyan 

kell tanulni, 

hogy felkeltse a tud§s ir§nti v§gyunk, 

hogy megtan²tson benn¿nket a j·l 

v®gzett munka ºrºm®re, az alkot§s 

izgalm§ra, 

hogy megtan²tson szeretni amit csi-

n§lunk ®s 

hogy seg²tsen megtal§lni azt, amit 

szeret¿nk csin§lni.ò 

Szent-Gyºrgyi Albert 

Az elm¼lt ®vtizedek v§ltoz§sainak 

hat§s§ra §talakult kºrnyezet¿nk, s vele 

egy¿tt a tanul§si kºrnyezet, az iskola is. 

Nem meglepŖ, amikor kisiskol§s, sŖt 

·vod§s gyermekek b¿szk®lkednek az-

zal, hogy milyen otthonosan mozognak 

a technikai eszkºzºk vil§g§ban, hiszen 

sz§mukra term®szetesek a digit§lis esz-

kºzºk, fog®konyak ¼jdons§gok ir§nt. Az 

elm¼lt ®vekben egyre tºbb iskol§ba ke-

r¿ltek olyan ¼j eszkºzºk, amelyek kisz®-

les²tik a lehetŖs®geinket, amellyel sz²-

nesebb®, ®rdekesebb®, izgalmasabb§ 

tehetŖ a tan²t§si ·ra: ilyen az interakt²v 

t§bla, a szavaz·egys®g. Cikkemben a 

CleverClick szavaz·-, feleltetŖegys®get 

szeretn®m bemutatni. 

A szavaz·rendszerek az oktat§s 

egyik legmodernebb eszkºzei, melyek 

seg²ts®g®vel a tan§rok nagyon gyorsan, 

szinte azonnal ellenŖrizhetik a tanul·k 

pillanatnyi tud§s§t ak§r n®vtelen¿l, de 

n®vre sz·l·an is. A CleverClick szava-

z·egys®g mobil telefonra hasonl²t· esz-

kºz, de nincs LCD kijelzŖje. A billentyŤ-

zet ®s karakter kioszt§sa a mobiltelefo-

nokkal megegyezŖ, ennek megfelelŖen 
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A szavaz·rend-

szerek az okta-

t§s egyik leg-

modernebb esz-

kºzei, melyek 

seg²ts®g®vel a 

tan§rok nagyon 

gyorsan, szinte 

azonnal ellen-

Ŗrizhetik a ta-

nul·k pillanatnyi 

tud§s§t ak§r 

n®vtelen¿l, de 

n®vre sz·l·an 

is.  

Sz®plakin® J·zsa Erika 

nem ig®nyel betanul§st az adatbevitel. 

R§di·frekvenci§s mŤkºd®si elv®nek 

kºszºnhetŖen szavaz§skor nem kell a 

t§bla vagy vevŖegys®g fel® ir§ny²tani. 

VevŖegys®ge USB 2.0 csatlakoztat·val 

minden sz§m²t·g®phez csatlakoztatha-

t·. A CleverClick szavaz·rendszer 

t§blaf¿ggetlen, minden interakt²v t§bl§-

val kompatibilis. Az eszkºzhºz tartozik a 

WordWall magyar nyelvŤ szoftver, 

amelynek kezel®se viszonylag egysze-

rŤ. A szoftverben 

tal§lunk egy be®p²-

tett feladatgener§-

l· var§zsl·t, amely 

seg²ts®g®vel kºny-

nyen l§tv§nyos, 

figyelemfelkeltŖ, 

feladatokat k®sz²t-

het¿nk. A teljess®g 

ig®nye n®lk¿l be-

mutatn®k n®h§ny gyakrabban haszn§lt 

feladatt²pust. A szoftverben tal§lunk egy 

be®p²tett feladatgener§l· var§zsl·t, 

amely seg²ts®g®vel kºnnyen l§tv§nyos, 

figyelemfelkeltŖ, feladatokat k®sz²the-

t¿nk. A teljess®g ig®nye n®lk¿l bemutat-

n®k n®h§ny gyakrabban haszn§lt fel-

adatt²pust. 

A sz·keresŖ rejtv®nyn®l p®ld§ul 

el®g megadnunk az aktu§lis tananyag-

ban gyakorolni k²v§nt szavakat, ®s a 

szoftver automatikusan elk®sz²ti a rejt-

v®nyt, melyben ezeket a szavakat kell a 

di§koknak megtal§lni. 
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K®sz keresztrejtv®ny - teljes k®pernyŖs n®zet  

Nagyon j·l haszn§lhat· a k¿lºnbºzŖ tant§rgyak-

n§l a kakukktoj§s is, ahol egy t§bl§zatban meg kell 

adnunk a szavakat. 

Kakukktoj§s ï szerkeszt®se  

K®sz keresztrejtv®ny - teljes k®pernyŖs n®zet  

 

Sz·keresŖ ï sz·lista beg®pel®se  

Teljes k®pernyŖ l§tv§nya  

EgyszerŤ keresztrejtv®nyek eset®n a szavak 

mell® be kell ²rnunk a hozz§juk tartoz· k®rd®seket, 

meghat§roz§sokat. 

Keresztrejtv®ny k®sz²t®s kºzben  
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Ez l§that· a t§bl§n  

Mindezt a szoftver gombnyom§sra elk®sz²ti, 

nek¿nk csak az Ăalapanyagotò kell biztos²tanunk sz§-

m§ra. 

Tal§lunk a programban m®g sok hasznos ®s 

®rdekes funkci·t. A teszt-szerŤ k®rd®sek ki®rt®kel®-

s®t egy®nenk®nt ®s oszt§lyszinten is k®rhetj¿k. 

Amennyiben a szavaz·egys®get interakt²v t§b-

l§n haszn§ljuk, abban az esetben a feladatokat a 

szavaz·egys®g n®lk¿l interakt²v feladatk®nt is hasz-

n§lhatjuk. A f§jl megnyit§sa ut§n a t§bla t²pus§nak 

megfelelŖen tollal vagy k®zzel meg®rintve a t§bl§t 

kiv§laszthatjuk, ºsszekºthetj¿k a j· megold§st, ki-

eg®sz²thetj¿k a feladatot. 

A CleverClick szavaz·egys®ghez CleverTouch 

vagy CleverBoard interakt²v t§bl§t v§s§rolhatunk. Az 

interakt²v t§bla szoftvere a Lynx. A WordWall ®s a 

Lynx szoftver egy¿ttes haszn§lat§val csatlakozha-

tunk az ®lŖ online adatb§zishoz. A keresŖ seg²ts®g®-

vel tºbb ezer tananyag kºzºtt v§logathatunk (magyar 

nyelvŤek kºzºtt is), melyeket kºzvetlen¿l megnyitha-

tunk ®s haszn§lhatunk vagy g®p¿nkre lementve to-

v§bb bŖv²thetj¿k saj§t ig®nyeink szerint. Az §ltalunk 

k®sz²tett tananyagokr·l ment®se elŖtt eldºnthetj¿k, 

hogy megosztjuk-e azt a vil§ggal, vagy sem.  

 

 

 

K®sz²thet¿nk mem·riaj§t®kot, kv²zt is, amiben 

k®peket, szavakat, defin²ci·kat is felhaszn§lhatunk. 

Kv²z ï szerkeszt®s kºzben  

K®sz munka 4. k®pe - teljes k®pernyŖs n®zet  

Fogalmak, meghat§roz§sok, de ak§r matemati-

ka ¥sszekºtŖ ïszerkeszt®se  ·r§n pl: szorz·t§bla 

gyakorl§s§ra is j·l haszn§lhat·k az ºsszekºtŖ fel-

adatok  

¥sszekºtŖ ïszerkeszt®se  


