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£sztorsz§gi orosz iskol§k k²v¿l - bel¿l. Lehetƈs®gek az 

IKT iskolafejleszt®si c®l¼ haszn§lat§ra 

A kor§bbi Arion tanulm§nyutak hely®be l®pett ñSzak®rtŖi tanulm§nyutakò prog-

ram keret®ben 2008 okt·ber®ben a 42 500 fŖs n®pess®gŤ, hat kis telep¿l®sbŖl §ll· 

Kohtla Jarve-ban j§rtam. 

tov§bb 

Besz§mol· a XIII. HungaroLogo konferenci§r·l 

A Budapesti MŤszaki FŖiskol§n tartott XIII. HungaroLogo konferencia elŖad§sai 

a teknŖcj§t®kokt·l a 3 dimenzi·s modellek szimul§l§s§ig terjedtek. 

 tov§bb 

Autonom mobil robotok felhaszn§l§si lehetƈs®gei az ok-

tat§st·l a kutat§sig 

Az ut·bbi ®vtized mŤszaki felsŖoktat§s§ban az informatikai k®pz®sre ®s azon 

bel¿l a programoz§s oktat§s§ra, valamint az ezzel kapcsolatos robotik§ra jelentŖs 

hangs¼ly ker¿lt.  

tov§bb 

Hello H§l· ð Webretett k®zzel 

Konferencia tan²t·k, tan§rok, tanul·k ®s sz¿lŖk r®sz®re a biztons§gos internetrŖl. 

 tov§bb 

Dusza ćrp§dra eml®kez¿nk 

Szeretn®m n®h§ny mondatban megvil§g²tani, hogy mi®rt nagy ºrºm ®s egyben 

kellemes meglepet®s sz§momra a Dusza Ćrp§d Orsz§gos Programoz·i Eml®kver-

seny megszervez®se ®s a region§lis fordul· sikeres lebonyol²t§sa. 

tov§bb 

 



A kor§bbi Arion tanulm§nyutak he-

ly®be l®pett ñSzak®rtŖi tanulm§nyutakò 

program keret®ben 2008 okt·ber®ben a 

42 500 fŖs n®pess®gŤ, hat kis telep¿-

l®sbŖl §ll· Kohtla Jarve-ban j§rtam, 

£sztorsz§g Oroszorsz§ggal hat§ros 

®szak-keleti cs¿csk®ben. A tanulm§ny¼t 

c®lja az volt, hogy megismerkedj¿nk az 

iskolafejleszt®s informatikai eszkºzºk 

§ltal ny¼jtott lehetŖs®geivel. Legink§bb 

az tetszett, hogy elhat§roztak valamit, 

van v²zi·juk, ®s egys®gesnek tŤnik ab-

b®li elhat§roz§suk, hogy a kºzoktat§s 

moderniz§ci·j§ban jelentŖs szerepet 

sz§nnak az informatikai eszkºzºknek, 

®s ez nem §llami nyom§sra tºrt®nik, 

hanem §llami, helyi ºnkorm§nyzati ®s 

iskolai akaratb·l, a helyi t§rsadalom ï 

t§mogat§s§val ®s amennyire ezt siker¿lt 

meg²t®lni ï ºsszt§rsadalmi egyet®rt®s-

sel. 

£sztorsz§g EHIS elnevez®sŤ kºz-

oktat§si inform§ci·s rendszere - amely 

hasonl²t a mi tan¿gyigazgat§si szakpor-

t§lunkhoz - kiv§l·an mŤkºdik, ®s m®g 

azt is mondhatn§m, hogy n®pszerŤ. Egy 

nyitott ®s egy z§rt rendszerbŖl §ll. B§rki 

t§j®koz·dhat benne t®rk®pek haszn§la-

t§val, illetve iskolai indik§torok szerint. A 

t®rk®pekrŖl leolvashat· a tanul·k migr§-

ci·ja, az iskol§k kºrzethat§rai, a n®psŤ-

rŤs®g, az iskolai egy¿ttmŤkºd®sek. 

Ezek az adatok fŖk®nt a fenntart·kat 

seg²tik az iskol§k fejleszt®s®vel, illetve 

bez§r§s§val kapcsolatos dºnt®seikben, 

illetve a sz¿lŖket az iskolav§laszt§sban. 

Az indik§torrendszer h§rom ®ve mŤkº-

dik, ®s azt mutatja, hogy az egyes isko-

l§k milyen ter¿leteken fejlŖdtek ez alatt 

az idŖszak alatt. 
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Miksike,1 az ®sztek Sulinetje (®s 

egyben SDT-je) egyidŖs magyar roko-

n§val, de m§sk®pp interakt²v, mint a 

mienk. LenyŤgºzŖ, hogy a honlapon 

tizenk®t nyelven lehet inform§ci·t tal§l-

ni. A tananyagok, feladatlapok, m·d-

szertani ºtletek jelentŖs r®sz®t a tan§-

rok k¿ldik be, mert szeretn®k megoszta-

ni munk§jukat m§sokkal. Nem az ani-

m§ci·kat, hanem elsŖsorban a kinyom-

tathat· anyagokat keresik, ²gy tºbb mint 

30 ezer feladatlapot tartalmaz, ®s 

kollaborat²v szolg§ltat§sai is vannak, 

amelyekkel a tanul·k tud§s®p²t®s®t t§-

mogatj§k a konstruktivista tanul§sfelfo-

g§s szellem®ben  

Az eKool,
2
 vagyis e-iskola olyan 

kºzºs oktat§si platform, amelyet az is-

kol§k a tanul·k tesztel®s®re, jegyeik, 

hi§nyz§saik ®s viselked®s¿k nyilv§ntar-

t§s§ra, tananyagkioszt§sra, a sz¿lŖkkel 

val· kapcsolattart§sra haszn§lhatnak. A 

tan§rok, a tanul·k ®s a sz¿lŖk is rendel-

keznek hozz§f®r®ssel.  

Egyfajta digit§lis napl·k®nt is mŤkºdik, 

minden oszt§lyterembŖl el®rhetŖ (ha 

van sz§m²t·g®p), ®s a tan§rok ·ra ut§n 

azonnal be²rj§k a hi§nyz·kat ®s a jegye-

ket, minden sz¿ks®ges inform§ci·t, p®l-

d§ul a h§zi feladatot, illetve a v§rhat· 

tesztek idŖpontj§t ®s t®m§j§t. Ha egy 

iskola az eKool teljes haszn§lata mellett 

dºnt, akkor hagyom§nyos napl·t nem 

vezetnek tºbb®. 

 

 

 

1. Hozz§vetŖleges jelent®se: Mi®rt? 

2. Ekool https://ee.ekool.eu/eschoolmain 

Miksike,  az ®sz-

tek Sulinetje (®s 

egyben SDT - je) 

egyidŖs magyar 

rokon§val, de 

m§sk®pp inter-

akt²v, mint a 

mienk.  

LenyŤgºzŖ, 

hogy a honla-

pon tizenk®t 

nyelven lehet 

inform§ci·t ta-

l§lni. 

Hunya M§rta 

https://ee.ekool.eu/eschoolmain
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Az IKT- haszn§lat sz§mos m·dj§t figyelhett¿k 

meg a tan²t§si ·r§kon. Ezek tºbbnyire tan§ri ir§ny²t§-

s¼ ·r§k voltak, a tanul·k ºn§ll·s§ga, a kollabor§ci· 

m®rt®ke nem haladta meg a hazai j· gyakorlat szint-

j®t. N®h§ny p®ld§t l§ttunk probl®ma alap¼ tanul§sra 

®s projektekre is. E kettŖ egyes¿lt abban a tiszta 

szoftverhaszn§latot n®pszerŤs²tŖ v§rosi projektben, 

amelyben a v®gzŖs kºz®piskol§sok vettek r®szt, ®s 

amely nemzetkºzi d²jat is nyert. ElŖszºr felm®r®st 

k®sz²tettek saj§t koroszt§lyuk kºr®ben, meg§llap²tot-

t§k ®s elemezt®k a kal·z szoftverek haszn§lat§nak 

elterjedts®g®t, felt§rt§k ennek kºvetkezm®nyeit, ®s a 

fiatalokat megsz·l²t· megold§si javaslatokat is k®sz²-

tettek. A sz§m²t·g®ppel seg²tett projektmunka m§r 

az §ltal§nos iskola elsŖ oszt§ly§ban kezdŖdik.  

Itthon m®g nem v§gott mellbe a web2, k¿lºnº-

sen a blog ®s a wiki oktat§si c®l¼ haszn§lat§nak ter-

jed®s®re, £sztorsz§gban azonban nyilv§nval· volt ez 

a tendencia. Sz§mos tan§r rendelkezik bloggal, 

amelyet tan§ri honlapk®nt ¿zemeltetnek, ennek se-

g²ts®g®vel juttatj§k el a tanul·knak a feladatokat, 

forr§sokat, itt kommunik§lnak vel¿k ®s a sz¿lŖkkel is. 

M®g az als·s tan²t·k kºzºtt is sokan vannak, akik 

felismert®k ennek a kommunik§ci·s eszkºznek az 

erej®t, sŖt olyanok is akadnak, akik egy-egy kisisko-

l§s oszt§ly blogj§t egy¿tt fejlesztik, ²rj§k a sz¿lŖkkel. 

Az egyes tan§ri blogokhoz link vezet az iskola hon-

lapj§r·l.  

A wiki (l§sd Wikip®dia, Educational Wikis) is kºzvet-

len ®s egyszerŤ publik§l§si lehetŖs®g, j· eszkºz a 

kollaborat²v tud§s®p²t®s szolg§lat§ban. Ez annyit 

jelent, hogy a tanul·csoportok egy-egy t®m§t sz·cik-

kek form§j§ban dolgoznak fel, kieg®sz²tik, §t²rj§k, 

bŖv²tik egym§s munk§j§t, hozz§j§rulva ezzel a kol-

lekt²v tud§s bŖv²t®s®hez is. A pbwiki
3
 a legn®psze-

rŤbb oktat§si c®l¼ wikigyŤjtem®ny, egy perc alatt 

l®trehozhat· egy ¼j webhely, amely lehet egy-egy 

oszt§ly®, iskol§®, koll®g§k®, b§rmilyen kºzºss®g®. 

Meghat§rozhatjuk, hogy kik l§thass§k ®s kik szer-

keszthess®k. 

Franciaorsz§gb·l (2), Tºrºkorsz§gb·l (2), N®-

metorsz§gb·l, Spanyolorsz§gb·l (2), Lengyelorsz§g-

b·l, Szlov§ki§b·l, Gºrºgorsz§gb·l, Angli§b·l ®s Ma-

gyarorsz§gr·l vettek r®szt szak®rtŖk a szakmai ta-

nulm§ny¼ton. Term®szetesen egym§st·l is sokat 

tanultunk. Engem p®ld§ul lenyŤgºzºtt a vid®ki spa-

nyol §ltal§nos iskola (3-12 ®veseket tan²tanak) igaz-

gat·nŖj®nek besz§mol·ja arr·l, hogy Ŗk hogyan 

haszn§lj§k az informatikai eszkºzºket kompetencia-

fejleszt®sre. Minden oszt§lyban van sz§m²t·g®p, 

projektor ®s interakt²v t§bla, az iskol§ban egy r§di·-

szoba, egy sz§m²t·g®pes laborat·rium ®s egy zene-

terem is. Minden oszt§lynak rendszeres heti elfog-

lalts§ga a r§di·mŤsor k®sz²t®s.  

 

 

3. Pbwiki http://pbwiki.com/academic.wiki 

1. k®p: Egy j· elrendez®sŪ sz§m²t§stech-

nika terem 

2. k®p: Ragyog· folyos· ®s film¼js§g 

http://pbwiki.com/academic.wiki
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A nagyobbak szerkesztik, ®s Ŗk tºltik fel az el-

k®sz¿lt anyagokat a honlapra az Audacity szoftver 

haszn§lat§val. A h²rek ®s riportok mellett gyakran 

tesznek kºzz® dalokat is. A harmadikosok ®s a ne-

gyedikesek rendszeresen haszn§lnak digit§lis f®ny-

k®pezŖg®pet. Az elk®sz¿lt fot·k kºz¿l v§logatva ad-

nak egy-egy t®m§r·l vizu§lis inform§ci·t. Anim§ci·s 

(gyurma-) filmeket is k®sz²tenek szakkºrºn. Az 5-6. 

®vfolyam videokamer§t haszn§l. Rºvidfilmeket, ripor-

tokat kell k®sz²teni¿k a kºrnyezet¿krŖl a Pinacle 

Studio szoftver seg²ts®g®vel, s nekik maguknak is 

szerepelni¿k kell a filmeken. Az iskola honlapja na-

gyon informat²v,4 minden oszt§lynak van blogja is, 

amely a sz¿lŖknek is alapos t§j®koztat§st ad.  

Az egyik francia koll®ga, Christine Montuori a 

Marseille kºrzet®ben foly· laptop programr·l t§j®koz-

tatott benn¿nket. 60 ezer 14 ®ves tanul·nak aj§nd®-

koztak laptopot, de sajnos nem tartottak tr®ninget a 

tan§roknak, s az akci·hoz kapcsol·d· video-

obszerv§ci·s kutat§s szerint ez a fŖ oka annak, hogy 

a v§rt siker, azaz a m·dszertani v§lt§s ®s az ered-

m®nyess®g nºveked®se elmaradt. A t®ma az®rt is 

nagyon ®rdekes, mert a hazai oktat§sinformatikai 

vizeket is borzolni kezdi az Đj Magyarorsz§g fejlesz-

t®si terv keret®ben megval·s²tand· laptop (DigiPala) 

program. A tan®v kezdet®n ®rkezett h²r arr·l, hogy a 

portug§lok nagy elŖretºr®st hajtottak v®gre ezen a 

ter¿leten, 500 ezer laptopot adnak szem®lyes hasz-

n§latba, elsŖsorban az §ltal§nos iskol§s koroszt§ly 

®s tan§raik kºr®ben. Magam is besz§moltam arr·l, 

amit e t®m§ban a Thessalonikiben tartott e-Skills 

Konferenci§n hallottam.  

Mindegyik megl§togatott iskola ï §ll²t·lag v®let-

len¿l alakult ²gy ï orosz tannyelvŤ. Tal§n nem min-

denki tudja, hogy £sztorsz§gban nem kºnnyŤ ki-

sebbs®ginek lenni. Az §llampolg§rs§g nem j§r a la-

kosoknak alanyi jogon, csak az alkotm§nyb·l ®s az 

®szt nyelvbŖl tett vizsg§val szerezhetŖ meg. Azok, 

akik a f¿ggetlens®g kiki§lt§sa ut§n fejezt®k, fejezik 

be a tanulm§nyaikat, m§r automatikusan megkapj§k. 

ĉgy ad·dott az a furcsa helyzet, hogy £sztorsz§gban 

csak az egymilli· h§romsz§zezer lakos fele ®szt §l-

lampolg§r, a tºbbiek vagy orosz §llampolg§rok 

(28,1%) vagy nincs §llampolg§rs§guk (20,3%). A 

lakoss§g egyharmada orosz ajk¼, a keleti t®rs®gben, 

a tanulm§ny¼t helysz²n®n ez az ar§ny a hetven sz§-

zal®kot is el®ri, s m§s nemzetis®gŤek is laknak ott, 

az ®sztek ar§nya csak 18%. A kºz®piskol§kban 

orosz tannyelven tanul· di§kok sz§ma megegyezik a 

nemzetis®g orsz§gos ar§ny§val, a felsŖoktat§sban, 

amely ®szt tannyelvŤ, m§r csak a lakoss§g 18%-a 

orosz ajk¼. Az §tlagfizet®s 20%-kal az orsz§gos §t-

lag (163 000 Ft) alatt van. Hazat®r®sem ut§n ker¿lt a 

kezembe a ĂThe Baltic Timesò c²mŤ foly·irat cikke 

(okt·ber 15.), 
6
 amely arr·l sz§molt be, hogy az ®szt 

oktat§si miniszter betiltan§ az orosz tannyelvŤ isko-

l§kat, ®s az ®szt nyelvet m§r az ·vod§ban is kºtele-

zŖv® tenn®. Đgy l§tszik, a nemzetis®gi k®rd®s m®g 

Eur·p§ban sem old·dik meg soha.  

 Hunya M§rta 

Oktat§skutat· ®s FejlesztŖ Int®zet 

 

 

4. Ceip Rosella (spanyol nyelvŤ): http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/

paginici.htm 

5. Hunya Márta: Az európai hosszú távú e-skills stratégia 

implementálásának újabb állomása http://www.xtec.cat/ceip-rosella/

inici2/paginici.htm 

6. Az eredeti cikk el®rhetŖs®ge: http://www.baltictimes.com/news/

articles/21537/ 

Magyar nyelvŤ ºsszefoglal· a globusz.net-en: http://www.globusz.net/

IKT-eszkºzºk haszn§lata a kollaborat²v, 

projekt alap¼ oktat§sban ®s tanul§sban 

Az IKT-k egyre hangs¼lyosabb szerepe az 

oktat§sban ¼jfajta tan§ri szerepeket ig®nyel: meg 

kell bar§tkoznunk az ¼j technol·gi§kkal, fel kell is-

mern¿nk a benn¿k rejlŖ lehetŖs®geket, ®s fel kell 

k®sz¿ln¿nk arra, hogy "szºvets®geseinkk®" tegy¿k 

Ŗket. Ennek elŖseg²t®se ®rdek®ben tanfolyamot 

hirdetnek, ahol a r®sztvevŖk bepillant§st nyerhet-

nek az IKT eszkºzºk haszn§lat§ba mind az okta-

t§sban, mind a tanul§sban. 

A Comenius-Grundtvig Szakmai Tov§bbk®pzŖ 

Program keret®ben b§rki t§mogat§st nyerhet a tan-

folyamon val· r®szv®telhez, amely seg²ts®get ny¼jt 

a tan§roknak abban, hogy magas szinten meg tud-

janak felelni ezeknek az ¼jfajta ig®nyeknek.  A k®p-

z®sre M§lt§n ker¿l sor, ahol a r®sztvevŖk kultur§lis 

programokon is r®szt vehetnek. A jelentkez®si ha-

t§ridŖ 2009. m§rcius 27. 

http://www.sulinet.hu 

http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.xtec.cat/ceip-rosella/inici2/paginici.htm
http://www.baltictimes.com/news/articles/21537/
http://www.baltictimes.com/news/articles/21537/
http://www.globusz.net/node/758
http://www.sulinet.hu
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BESZĆMOLč A XIII. HUBESZĆMOLč A XIII. HUBESZĆMOLč A XIII. HUNGAROLOGO KONFERENCIĆRčLNGAROLOGO KONFERENCIĆRčLNGAROLOGO KONFERENCIĆRčL   

A Budapesti MŤszaki FŖiskol§n 

tartott XIII. HungaroLogo konferencia 

elŖad§sai a teknŖcj§t®kokt·l a 3 dimen-

zi·s modellek szimul§l§s§ig terjedtek. A 

HungaroLogo konferencia elsŖ elŖad·ja 

KŖrºsn® dr. Mikis M§rta volt. A teknŖc-

j§t®k alkalmaz§s§t kºvethett¿k v®gig a 

kezdetektŖl eg®szen napjaink fejlettebb 

v§ltozataihoz, belecsemp®szve 

Tutankhamon j§t®k§t is, amiben felfe-

dezhett¿k a teknŖcj§t®k igazi Ŗs®t. 

Mindamellett, hogy eme j§t®k olcs·, 

k º n n y e n  k i v i t e l e z h e t Ŗ , 

tant§rgyf¿ggetlen, sok vari§ci·ja van, 

rengeteg k®pess®get is fejleszt ®s hat®-

konyan seg²ti a tant§rgyi oktat§st. ¥tle-

teket kaphattunk k¿lºnbºzŖ Logo-

j§t®kok megval·s²t§s§hoz: ilyen volt 

p®ld§ul a Gyufa Logo, Nyomolvas· j§-

t®k, Logo Robot. A teknŖcj§t®k szabad 

alkot·v§ teszi a gyerekeket, ezzel is 

fejlesztve a kreativit§sukat. 

Kov§cs GyŖzŖ a konferencia prog-

ramj§hoz h²ven kalandoz§sair·l besz®lt, 

kez¿nkben tarthattuk Seymour Papert: 

£szreng®s - A gyermeki gondolkod§s 

titkos ¼tjai c²mŤ kºnyv®t is, valamint 

besz®lt terveirŖl, hogy kiket szeretne 

felkarolni a jºvŖben, ®s ezt hol, milyen 

keretek kºzt tenn® meg. 

Dr. Farkas K§roly k®t programot 

mutatott be a r®sztvevŖknek: 

MicroWorlds Ex, Elica 54. Az ut·bbi 

Logo- szoftver k¿lºnlegess®ge, hogy a 

tºbbi alkalmaz§st·l elt®rŖen 3 dimenzi·-

ban tudunk mozogni a teknŖccel. Ezt 

rºgtºn be is bizony²totta az elŖad· egy 

kocka megrajzol§s§val. A jelenl®vŖknek 

a MicroWorlds Ex programon kereszt¿l 

kellett megmutatniuk, mennyire j§rtasak 

a matematik§ban ®s az informatik§ban. 

Egy jin - jang szimb·lum elk®sz²t®se 

volt a feladat, term®szetesen Logo nyel-

ven. Egy t§bl§ra rajzolt kºr ind²totta el 

gondolkod§sunk menet®t, majd v®g®re 

®rve a tal§lgat§soknak, a megold§st a 

g®pen is ellenŖrizt¿k. A kivet²tŖn l§that-

tuk, hogy elm®let¿nk helyesnek bizo-

nyult. V®gezet¿l a sinus gºrbe hull§mok 

®s egy®b 3 dimenzi·ban alkotott §br§k 

cik§ztak a szem¿nk elŖtt bemutat· jel-

leggel, mindezzel bizony²tva, hogy 

mennyi mindent meg tudunk val·s²tani 

a fent eml²tett programokkal. 

A kerekasztal besz®lget®s sor§n a 

hazai informatika- ®s Logo-oktat§s hely-

zet®rŖl besz®lgett¿nk. MegerŖs²t®st 

nyert az a felt®telez®s, hogy mennyire 

kevesen iktatj§k bele a tananyagba a 

Logo programokat. Ennek h§tter®ben 

m®g az §ll, hogy a pedag·gusok tºbb-

s®ge m®g mindig idegenkedik az ¼j (?) 

eszkºzºk ®s m·dszerek haszn§lat§t·l. 

Szerencs®re a megjelentek kºzt volt 

olyan tan²t·, aki r§c§folt erre, b§r hoz-

z§tette, hogy benne is van egy kis f®le-

lem, de m®gis fel¿lkerekedve ezen, erŖ-

fesz²t®seket tesz annak ®rdek®ben, 

hogy k®pezze mag§t. 

Egy-egy ilyen konferencia seg²t 

abban, hogy olyan programokkal ®s 

kezdem®nyez®sekkel ismerkedj¿nk 

meg, amikkel nem tal§lkozhatunk tanul-

m§nyaink folyam§n. Ezen sorok ²r·i 

m®g ²gy a fŖiskolai padsorok mºg¿l is 

buzd²tani szeretn®k a pedag·gusokat 

arra, hogy ne f®ljenek, ®s ne z§rk·zza-

nak el az ¼j v²vm§nyokt·l, hisz mindin-

k§bb seg²tŖi, mint g§tl·i ezen eszkºzºk 

egy sikeres ®s ®rdekes ·ra lebonyol²t§-

s§nak. 

Kiss Emese, Csob§n L§szl· 

fŖiskolai hallgat·k, Kaposv§ri Egyetem 

Kiss Emese  

Egy-egy ilyen 

konferencia se-

g²t abban, hogy 

olyan progra-

mokkal ®s kez-

dem®nyez®sek-

kel ismerked-

j¿nk meg, 

amikkel nem 

tal§lkozhatunk 

tanulm§nyaink 

folyam§n. 

Tuthankamon j§t®ka 
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A programoz§s-

tan²t§s seg²t®-

s®re egyelŖre 

legalkalma-

sabbnak a 

LEGO c®g okta-

t§si alkalmaz§-

sokra kifejlesz-

tett Mindstorms 

RCX ®s NXT ro-

botk®szletei 

tŤnnek.  

Bevezet®s 

Az ut·bbi ®vtized mŤszaki felsŖoktat§-

s§ban az informatikai k®pz®sre ®s azon 

bel¿l a programoz§s oktat§s§ra, vala-

mint az ezzel kapcsolatos robotik§ra 

jelentŖs hangs¼ly ker¿lt. Az informatikus 

hallgat·k sz§m§ra elengedhetetlen¿l 

fontos a programoz·i kompetenci§k 

kialak²t§sa, de tal§n enn®l is fontosabb 

a hallgat·k algoritmikus gondolkod§s-

m·dj§nak ®s a probl®mamegold· k®-

pess®g®nek magas szintre juttat§sa, 

mely n®lk¿l k®sŖbbi munk§juk elk®pzel-

hetetlen. A k¿lºnbºzŖ programnyelvek 

®s programoz·i technik§k elsaj§t²t§s§n 

t¼l olyan k®pess®gek kialak²t§sa a fel-

adat melyek birtok§ban k®pesek a k¿-

lºnbºzŖ ter¿leteken felmer¿lŖ elm®leti 

®s gyakorlati probl®m§k ®rtelmez®s®re 

®s megold§s§ra. 

A felsŖfok¼ ®s kºz®pfok¼ int®zm®-

nyekben sajn§latos tendenciak®nt meg-

figyelhetŖ, hogy ®vek ·ta csºkken a 

hallgat·k eredm®nye programoz§sb·l, a 

tanul·k kev®sb® szeretik a r®gebben oly 

n®pszerŤ programoz§si tant§rgyakat. 

(Kiss, P§sztor 2006). Sz¿ks®gess® v§lt 

a hagyom§nyos programoz§s oktat§st·l 

elt®rŖ olyan ¼j eszkºzºk ®s m·dszerek 

bevezet®se, melyek seg²ts®g®vel az 

oktat§s l§tv§nyosabb, gyakorlatiasabb, 

eredm®nyesebb lehet nºvelve a hallga-

t·k tanul§si motiv§ci·j§t. 

A programoz§s-tan²t§s seg²t®s®re 

egyelŖre legalkalmasabbnak a LEGO 

c®g oktat§si alkalmaz§sokra kifejlesztett 

Mindstorms RCX ®s NXT robotk®szletei 

tŤnnek. A programozhat· mobil robotok-

nak fontos szerepe lehet a robotok 

megismer®s®ben, ®rt®s®ben ®s kezel®-

s®ben, de ezen fel¿l, oktat§sbeli hasz-

n§latuk c®lja az elsŖ bekezd®sben fel-

v§zolt k®pess®gek kialak²t§s§nak seg²-

t®se is. A robotok programoz§sa lehetŖ-

v® teszi a hallgat·k sz§m§ra, hogy a 

hagyom§nyos programoz§s-tanul§s 

sor§n azonnal elv§rt absztrakt gondol-

kod§st megelŖzze a k®szs®gek tapasz-

talati szintŤ haszn§lata. Ez a l®pcsŖfok 

megkºnny²ti a k®szs®gek fejlŖd®s®t, a 

meg®rt®s szintj®nek elm®ly²t®s®t 

(Piaget, 1993; Nagy, 2000). Ezen esz-

kºzºk seg²ts®g®vel az elm®letben meg-

szerzett tud§st a gyakorlatban a robotok 

seg²ts®g®vel szinte j§t®kosan lehet 

szeml®ltetni, alkalmazni. Az eszkºz 

haszn§lata sor§n a hallgat·k megismer-

kedhetnek sz§mos programnyelvvel ®s 

programoz·i strat®gi§val, szembes¿l-

hetnek k¿lºnbºzŖ gyakorlati szitu§ci·k-

kal.. A robotok ®p²t®s®n ®s programoz§-

s§n kereszt¿l nem csak a hallgat·k ta-

nul§si motiv§ci·ja nŖhet, hanem m®-

lyebben elsaj§t²tj§k a programoz§s gya-

korlat§t, a k¿lºnbºzŖ neh®zs®gŤ probl®-

m§k megold§s§n kereszt¿l, valamint 

szert tehetnek olyan probl®mamegold· 

tapasztalatokra melyet a jºvŖben is ki-

v§l·an, hasznos²thatnak m®rnºki mun-

k§juk sor§n. 

A LEGO RCX ®s NXT robotok 

felhaszn§l§sa az oktat§sban a KF 

GAMF Kar§n 

A mŤszaki fŖiskol§kon, ²gy a Kecs-

kem®ti FŖiskola GAMF kar§n a mŤszaki 

informatika szakos hallgat·k a progra-

moz§s tant§rgyat, mint alapoz· t§rgyat, 

h§rom f®l®ven kereszt¿l tanulj§k. 
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 A felhaszn§lt programnyelv a C/C++, majd a 

tov§bbi tanulm§nyok sor§n a megszerzett alapokra 

®p¿lve JAVA, PHP stb. nyelveket is elsaj§t²tanak a 

hallgat·k. A bevezet®sben felv§zolt okok miatt sza-

badon v§laszthat· tant§rgyk®nt bevezett¿nk 2007 

Ŗsz®n egy ¼j tant§rgyat, Modell-robotok programoz§-

sa n®ven. 

Az ¼jonnan bevezetett tant§rgyat azok a hallga-

t·k vehett®k fel, akik m§r teljes²tett®k a Programoz§s 

I. (C/C++ programoz§s alapjai) t§rgyat.  A t§rgyat 

fŖk®nt azoknak a hallgat·knak Ărekl§moztukò, akik a 

Programoz§s I. tant§rgyat csak tºbbszºri nekifut§sra 

vagy csak nagy neh®zs®gek §r§n teljes²tett®k. Ezzel 

a t§rgyal szerett¿nk volna seg²teni Ŗket a hi§nyoss§-

gaik kik¿szºbºl®s®ben, a tananyag elm®ly²t®s®ben, 

a szeml®letes gyakorlati alkalmaz§sok seg²ts®g®vel. 

A tant§rgyat hat csoportnak (90 fŖ) hirdett¿k meg, de 

a jelentkez®s tºbb mint 2.5-szeres lett.  

Term®szetesen nagy sz§mban jelentkeztek 

jobb k®pess®gŤ, m§r halad· programoz·k is, Ŗk az 

elŖzetes elbesz®lget®s alapj§n, a m§r elŖzŖleg m§s 

tant§rgyakb·l megtanult elm®leti ismereteiket szeret-

t®k volna a gyakorlatban is megval·s²tani.  

A robotok vez®rl®s®hez sz§mtalan program-

nyelvet tal§ltunk, mivel a mi hallgat·ink a kºtelezŖ 

·r§kon C/C++ nyelvet tanulnak t¼lnyom· r®szben, 

ez®rt  az RCX robothoz a v§laszthat· programnyel-

vek kºz¿l az NQC nyelvet, az NXT k®szlethez pedig 

az NXC nyelvet v§lasztottuk. Ezek a nyelvek szintak-

tik§jukban, utas²t§sk®szlet¿kben, f¿ggv®nyt²pusaik-

ban stb. nagyon hasonl²tanak a m§r elŖzŖleg tanult 

szabv§ny C/C++ nyelvhez, valamint az InternetrŖl 

ingyenesen (MINDSTORMS NXT Home, s.d.; Han-

sen, 2007) letºlthetŖ Bricx Command Center fel®p²-

t®se, men¿k®szlete hasonl²t a Microsoft Visual C++, 

Visual Studio programoz·i kºrnyezetekhez.  

 

Az NQC ®s NXC programnyelvekben ï hason-

l·an a legtºbb C t²pus¼ nyelvhez ï k¿lºnbºzŖ ciklu-

sok, el§gaz§sok, f¿ggv®nyek, taskok, include §llo-

m§nyok tal§lhat·ak, de a nyelv legnagyobb elŖnye, 

hogy a k®sz programot letºltve a robotra az ered-

m®ny azonnal ®s szeml®letesen l§that·. A gyakorlati 

foglalkoz§sokon a feladatok tervez®se ®s megval·s²-

t§sa sor§n a hallgat·k a m§r m§s ter¿leteken is j·l 

bev§lt csoportmunk§t alkalmazhatj§k.  

Csak¼gy, mint a versenyszf®r§ban, a felvetett prob-

l®ma ®rtelmez®se, a megval·s²t§s l®p®seinek meg-

tervez®se valamint gyakorlati megval·s²t§sa team-

ben tºrt®nik (Falus, 1998). A pedag·gusok, gyakor-

latvezetŖk merev ismeret§tad·, vezetŖ funkci·ja 

megv§ltozhat. Szerep¿k m§r csak a probl®ma felve-

t®s®re ®s koordin§tori szerepre m®rs®klŖdhet. A 

r®sztvevŖk megtervezik a munkafolyamatot, feloszt-

j§k egym§st kºzt az elv®gzendŖ munk§t, kommuni-

k§lnak egym§ssal, s az eredm®nyeket kºzºsen fog-

lalj§k ºssze, illetve mutatj§k be. A feladat elv®gz®se 

kºzben olyan elm®leti ®s tapasztalati tud§sra is szert 

tehetnek, melyet k®sŖbb felhaszn§lhatnak m®rnºki 

munk§jukban a szoftverk®sz²t®si ®s fejleszt®si pro-

jektekben is. A kºzºsen v®gzett munka kedvezŖen 

hathat kommunik§ci·s k®szs®geikre is, hiszen gon-

dolataikat, ºtleteiket a tºbbiek sz§m§ra ®rthetŖen, 

sz·beli szakmai nyelven kell megfogalmazniuk 

(Kagan, 2001). A felsŖoktat§s tºmegesed®s®vel erre 

viszonylag kev®s t§rgy ny¼jt lehetŖs®get. 

1. §bra A Bricx Command Centerben meg²rt egyszerŤ 

NQC nyelvŤ program 




