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A m®r®s- ®rt®kel®s hat®konys§g§nak nºvel®se az inter-

akt²v t§bla ®s feleltetƈ egys®g haszn§lat§val 

A kºzoktat§si tºrv®ny tartalmazza az int®zm®nyek feladatait a m®r®s-®rt®kel®ssel 

kapcsolatban.  tov§bb 

Informatika gyermekkorban  

Ezzel a c²mmel rendezett egyes¿let¿nk orsz§gos konferenci§t tan²t·k, tan§rok, 

·voda- ®s gy·gypedag·gusok r®sz®re Budapesten, 2008. febru§r 23-§n, szomba-

ton.  tov§bb 

Logo pedag·gia, a kºr szintonikus rajzol§sa 

A Logo kisgyermekek sz§m§ra k®sz¿lt (de nem csak nekik hasznos), teh§t elsŖsor-

ban j§t®k.  tov§bb 

Photoshop 6. r®sz 

Jogos a k®rd®s, mit keresnek egy pixelgrafikus programban vektorgrafikus elemek. 

Pedig igazs§g szerint m§r haszn§ltunk is ilyen eszkºzºket, amikor szºveget ²rtunk 

a k®peinkre.  tov§bb 

Aktu§lis p§ly§zatok 

A T§rsadalmi Meg¼jul§s Operat²v Program keret®ben Kompetenciaalap¼ okta-

t§s, egyenlŖ hozz§f®r®s - korszerŤ int®zm®nyekben (Infrastruktur§lis Fejleszt®s 

Tartalmi T§mogat§sa) c²mŤ p§ly§zat.  tov§bb 



A kºzoktat§si tºrv®ny tartalmazza az int®zm®nyek feladatait a m®r®s-

®rt®kel®ssel kapcsolatban. 

Az Int®zm®nyi MinŖs®gir§ny²t§si Programban vannak megtervezve ezek a m·dsze-

rek ®s folyamatok. A pedag·gusok gyŤjtik a tanul·i tud§sm®r®shez ®s nevelts®gi 

szint m®r®shez az indik§torokat (minŖs®gmutat·kat), hogy ezekhez m®rŖeszkºzºket 

k®sz²tsenek, ®s mielŖbb elinduljon az iskol§ban ill. az eg®sz kºzoktat§sban az ob-

jekt²v alapokon §ll· m®r®s. 

Ćlljon itt egy p®lda egy iskola IMIP-j®bŖl arra, hogy milyen ter¿leteket lesz sz¿ks®-

ges §tfognia a m®r®si folyamatnak. 

Tanul·i tud§s ®s nevelts®gi szint m®r®s terve 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A t§bl§zatb·l kiolvashat·, hogy egy iskol§ban egy tan®vben 10-20 m®r®si ter¿let 

ker¿lhet napirendre. 

Az objekt²v m®r®shez k®rd®sek, tesztek ker¿lnek kidolgoz§sra. 

Ezeknek az eszkºzºknek a l®trehoz§sa, t§rol§sa, §tvitele m§s helyekre, ki®rt®kel®-

se ma m§r elektronikusan tºrt®nik. 

A min®l gyorsabb, hib§tlanabb, emberi munk§t·l legink§bb f¿ggetlen elj§r§s, ha sz§-

m²t·g®pet haszn§lunk. 
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Az Informatika -

Sz§m²t§stechni-

ka Tan§rok 

Egyes¿lete a 

jelenlegi tan®v 

kezdete ·ta k®-

pezi a pedag·-

gusokat az 

ĂInterakt²v t§bla

-interakt²v m·d-

szerek a peda-

g·gusok ®s ta-

nul·k kompe-

tencia fejleszt®-

s®benò c. tanfo-

lyamon .  

IdŖpont 
Ter¿let 

£vfolyam Als· tagozat FelsŖ tagozat 
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minden ®vben  
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szºveg®rt®s 

Helyes²r§s 

Matematika  

3. ®s 4. ®vfolyamon 
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Pedag·giai ®s Ne-

vel®si Program be-

v§l§sa-el®gedetts®g 

m®r®s  

 

ðððððð 

7. ®vfolyamon 
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Minden partner  
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Ezek az eszkºzºk egy¿ttesen alkalmasak arra, hogy a 

pedag·gus munk§j§t seg²ts®k, ®s a tanul·i v§laszokat 

tov§bb²ts§k, ill. azonnali digit§lis ki®rt®kel®st biztos²t-

sanak a pedag·gus sz§m§ra. 

Az Informatika-Sz§m²t§stechnika Tan§rok Egyes¿lete 

a jelenlegi tan®v kezdete ·ta k®pezi a pedag·gusokat 

az ĂInterakt²v t§bla-interakt²v m·dszerek a pedag·gu-

sok ®s tanul·k kompetencia fejleszt®s®benò c. tanfo-

lyamon, hogy a kooperat²v m·dszerekkel a t§bl§t a 

tanul·k ®s a pedag·gusok kºzºs munkaeszkºz®v® 

tegye. 

Az ¼j eszkºznek motiv§ci·s ereje van, mert minden 

meghirdetett tanfolyam telth§zzal zajlik szeptember 

·ta. 

A t§bl§kkal egy idŖben jelent meg haz§nkban (az Eu-

s orsz§gokban m§r 8-10 ®ve) az ¼n. feleltetŖ rend-

szer. 

Ezek k®zbe foghat· kis r§di·frekvenci§s, nyom·-

gombbal ell§tott eszkºzºk, amelyekkel a tanul·k v§la-

szokat adhatnak a pedag·gus k®rd®seire. 

A tanul·k v§laszait mŤkºdtetŖ szoftver elmenti ®s ki-

®rt®keli, valamint pillanatok alatt megjelen²ti grafiko-

non, t§bl§zatban, stb. 

Az ®vente azonos ®vfolyamon v®gzett vizsg§latok 

lehetŖv® teszik a trendvizsg§latot, amely az iskolai 

munka fejleszt®s®nek az alapja. 

Jelenleg folyik az akkredit§ci·ja egy olyan tanfolyam-

nak, amelynek t®m§ja a m®r®s-®rt®kel®s hat®konys§-

g§nak nºvel®se. 

A m®r®s-®rt®kel®s tanfolyamokat szeptembertŖl szer-

vezz¿k. 

Tov§bbi inform§ci· szerezhetŖ a: 

www.interaktivtabla.lap.hu ®s a  

www.isze.hu oldalon. 

Dr. B§nhidi S§ndorn® 

az ISZE fŖtik§ra 

DUSZA ĆRPĆD EML£KVERSENY 

 

A 2007/2008-as tan®vben elt§vozott kolleg§nknak, 

az ISZE egyik kiv§l· alap²t· tagj§nak, Dusza Ćrp§d-

nak maradand· eml®ket szeretn®nk §ll²tani.  

Az elnºks®g ez®rt ï tºbb tagt§rsunk ºtlete alapj§n ï 

¼gy hat§rozott, hogy a kºvetkezŖ tan®vben kºz®pis-

kol§sok sz§m§ra programoz§si csapatversenyt hirdet, 

amelynek n®vad·ja lenne. A DUSZA ĆRPĆD EM-

L£KVERSENY m®lt§n fejezn® ki azt a tiszteletet, amit 

sz§m²t§stechnika szakos kolleg§nk tºbb ®vtizedes, 

f§radhatatlan pedag·gusi munk§j§val alapozott meg 

az informatika-sz§m²t§stechnika oktat§sa, alkalmaz§-

sa ter®n. Sz§mos tan²tv§ny§t k®sz²tette fel a Nemes 

Tiham®r- ®s m§s szakmai versenyekre, nemzetkºzi 

di§koliimpi§kra, akik kºz¿l sokan Ăbab®rokat is sze-

reztekò.  

Egyes¿let¿nkben is akt²v tev®kenys®get v®gzett, 

nyitott volt mindig az ¼jdons§gokra, a fejleszt®sekre. 

Nem v®letlen, hogy az elsŖk kºzºtt kapta meg a szak-

m§t·l, a Neumann J§nos Sz§m²t·g®p-tudom§nyi T§r-

sas§gt·l a Tarj§n-eml®k®rmet. Tankºnyvei, publik§ci-

·i, a di§kokat szakmai versenyre felk®sz²tŖ aktivit§sa 

mindig p®lda lesz sz§munkra. Csal§dja hozz§j§rult a 

verseny megrendez®s®hez ®s a n®vvisel®shez, tov§b-

b§ felaj§nlotta Dusza Ćrp§d leg¼jabb, programoz§si 

t®m§j¼ kºnyv®nek nagyobb mennyis®g®t a r®sztvevŖk 

jutalmaz§s§ra. A verseny szab§lyainak, r®szleteinek 

kidolgoz§sa folyamatban van. 

 az ISZE vezetŖs®ge 

http://www.interaktivtabla.lap.hu/
http://www.isze.hu/


Ezzel a c²mmel rendezett egyes¿le-

t¿nk orsz§gos konferenci§t tan²t·k, ta-

n§rok, ·voda- ®s gy·gypedag·gusok 

r®sz®re Budapesten, 2008. febru§r 23-

§n, szombaton. A rendezv®nynek a Te-

r®zv§rosi K®ttannyelvŤ Ćltal§nos Iskola 

®s Pedag·giai Kºzpont adott otthont. A 

t®ma aktualit§s§t mi sem bizony²tja job-

ban, hogy az eredetileg 150 fŖre terve-

zett l®tsz§mot t¼ll®pt¿k: v®g¿l 220 pe-

dag·gus-kollega regisztr§lt a konferen-

ci§n, ®s kev®s kiv®teltŖl eltekintve mind-

annyian eljºttek. R®szv®teli d²jat nem 

k®rt¿nk, mivel a konferencia a Microsoft 

t§mogat§s§nak kºszºnhetŖen ingyenes 

volt, sŖt a r®sztvevŖk ®rt®kes aj§nd®ko-

kat is kaptak. 

A konferencia programj§t elŖzetesen 

meghirdett¿k honlapunkon, innen lehe-

tett letºlteni a jelentkez®si lapot is. Ezen 

elŖzetesen k®t k®rd®st tett¿nk fel a 

r®sztvevŖknek. Le kellett ²rniuk rºviden, 

hogy mit v§rnak a konferenci§t·l, m§s-

r®szt eddigi legjobb tapasztalataikat is 

tudakoltuk a gyermekkori informatika 

ter¿let®n. Az elv§r§sok el®gg® egybe 

csengtek: a legtºbben inform§ci·kat, ¼j 

eredm®nyeket, ºtleteket, a mindennapi 

gyakorlati, m·dszertani tapasztalatok 

megismer®s®t v§rt§k. Volt, aki m§r 

meglevŖ eszkºztud§s§t k²v§nta bŖv²teni 

(p®ld§ul a digit§lis t§bla kipr·b§l§s§val), 

m§sok a szakmai tal§lkoz§st, besz®lge-

t®st ig®nyelt®k a Gyermekinformatika 

MŤhely r®sztvevŖivel ®s egym§ssal, 

vagy ®ppen csak Ăkikapcsol·dniò, feltºl-

tŖdni v§gytak. 

Az eddigi legjobb tapasztalatok ir§nt 

®rdeklŖdŖ k®rd®s¿nkre v§ltozatos v§la-

szok ®rkeztek, §m mindegyik mºgºtt ott 

rejlett az az ºrºm, amit az informatika, a 
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sz§m²t·g®p alkalmaz§sa okozott az 

oktatott-nevelt gyermekek kºr®ben. A 

v§laszad·k elsŖsorban az IKT gyermeki 

k®pess®gfejleszt®sben betºltºtt pozit²v 

hat§s§t emelt®k ki, ak§r egy®ni fejlesz-

t®srŖl, ak§r kºzºs tev®kenys®gekrŖl volt 

sz·. Voltak, akik konkr®t szoftvereket is 

eml²tettek (pl. Man·-sorozat, Var§zsdo-

boz, Besz®dmester, Comenius Logo, ill. 

saj§t fejleszt®sŤ szoftver), ®s voltak, 

akik a felfedez®sre ºsztºnzŖ, kreat²v 

tanul§si kºrnyezet elŖnyeit ecsetelt®k, 

sŖt: elvetett®k a Ălegjobbò tapasztalat 

kifejez®st, mivel Ŗk minden alkalommal 

Ăcsakò j· tapasztalatot szereztek. 

A konferenciaprogram ºssze§ll²t§sa-

kor figyelembe vett¿k azt a t®nyt, hogy 

a konferencia c®lcsoportja sz®leskºrŤ, 

hiszen a 3-12 ®ves koroszt§ly pedag·-

gusait v§rtuk. ĉgy az ·voda- ®s gy·gy-

pedag·gusokra ®pp¼gy kellett gondol-

nunk, mint a tan²t·kra, tan§rokra. A kon-

ferencia kilenc plen§ris elŖad§sa v§lto-

zatos t®m§kat ºlelt fel: 

1. Mer®nyi Ćd§m: ĂMi m§r l§tjuk a jº-

vŖtéò ï a Microsoft oktat§st t§moga-

t· tev®kenys®gei 

2. KŖrºsn® Mikis M§rta: A Gyermekin-

formatika Szakmai MŤhely fejleszt®-

sei 

3. P§nyin® Segesdi N·ra: K®szs®gfej-

leszt®s felsŖfokon ï az IKT alkalma-

z§s§val 

4. Puttkamer EmŖke: Korai tºbbnyelvŤ-

s®g az ·vod§ban 

5. Schlotter Judit: Interakt²v t§bla hasz-

n§lata az als· tagozaton 

6. Feh®r P®ter: Digit§lis mes®k ï krea-

t²v p®ld§k a gyakorlatb·l 

Sikeres volt -e 

a konferencia? 

El®gedetten 

t§voztak-e a 

r®sztvevŖk? A 

v§lasz egy®r-

telmŤen: IGEN, 

amelyet a kon-

ferencia z§r§-

sakor leadand· 

k®rdŖ²vek fel-

dolgoz§sa 

alapj§n b¿sz-

k®n §ll²thatunk.  

KŖrºsn® dr. Mikis M§rta 
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7. Bics§kn® N®methy Ter®zia: "A t§vols§got mint 
¿veggoly·t..." ï Az internet ®s a sz§m²t·g®p szerepe 

a s®r¿lt gyermekek kapcsolatainak alakul§s§ban 

8. Pint®r R·bert: Egyszervolt.hu ï meseport§l gyer-

mekeknek, ¼jdons§gokkal 

A b¿f®eb®det kºvetŖen d®lut§n szekci·kban folytat·-

dott a munka, amelyeket n®gy nagyobb t®ma kºr® 

csoportos²tottunk: 

Digit§lis taneszkºzºk alkalmaz§sa gyermekkor-

ban 

Kompetenciafejleszt®s az als· tagozaton 

J§t®kos informatika az ·vod§ban 

Egy®ni b§n§sm·d (SNI, felz§rk·ztat§s) 

A szekci·kra elŖzetesen lehetett jelentkezni, vezetŖ-

j¿k az adott ter¿let szakembere volt. A szekci·kban a 

vitaind²t· elŖad§s ®s felk®rt hozz§sz·l§sok meghall-

gat§sa ut§n lehetŖs®get kaptak a r®sztvevŖk a r®szle-

tesebb hozz§sz·l§sra, bemutatkoz§sra, vit§ra, sŖt 

saj§t tapasztalataik kºzkinccs® t®tel®re is. 

Sikeres volt-e a konferencia? El®gedetten t§voztak-e 

a r®sztvevŖk? A v§lasz egy®rtelmŤen: IGEN, amelyet 

a konferencia z§r§sakor leadand· k®rdŖ²vek feldolgo-

z§sa alapj§n b¿szk®n §ll²thatunk. 157 k®rdŖ²vet gyŤj-

tºtt¿nk be, ®s ºrºmmel nyugt§ztuk, hogy ºsszess®g®-

ben a t®ma v§laszt§s§val 91 %-ban, a szervez®ssel, 

t§rgyi felt®telekkel 97 %-ban, m²g az elŖad·kkal 89 %-

ban voltak megel®gedve a r®sztvevŖk. 

A konferencia legnagyobb ¼jdons§ga term®szete-

sen az interakt²v t§bla volt, amelynek als· tagozatos 

alkalmaz§s§t egyr®szt Schlotter Judit nagysikerŤ elŖ-

ad§s§b·l ismerhett¿k meg, m§sr®szt d®lut§n h§rom 

t§bl§n, Ă®lŖbenò is kipr·b§lhatt§k a r®sztvevŖk ezt a 

korszerŤ, sokat tud· eszkºzt, m®gpedig a legnagyobb 

l§togatotts§gnak ºrvendŖ 1. szekci·ban. A grafikon az 

egyes plen§ris elŖad§sok t®m§j§nak hasznoss§g§t ®s 

¼jdons§g§t szeml®lteti. 

 

 

 

 

 

 

J·l l§that· az interakt²v t§bla egy®rtelmŤ sikere. Ezt 

kºveti a sikerlist§n Feh®r P®ter elŖad§sa, aki a ny§ri 

vak§ci· sor§n rendelkez®sre §ll· IKT-eszkºzºk seg²t-

s®g®vel saj§t gyermekei §ltal k®sz²tett digit§lis mese-

kºnyv lapjait villantotta el®nk, remek ºtletet adva m§-

soknak is a munk§lkod§sra. £s ki ne ismern® a http://

www.egyszervolt.hu port§lt, amelynek bemutat§sa 

(Pint®r R·bert §ltal) szint®n nagy n®pszerŤs®gnek 

ºrvendett! 

A r®sztvevŖk le²rhatt§k, hogy mi tetszett a konferenci-

§n, valamint azt is, hogy mit hi§nyoltak vagy kifog§sol-

tak. Sokan le²rt§k, hogy nagyon j·k voltak az elŖad§-

sok, soksz²nŤek, pºrgŖsek, hasznos²that·k, sok ºtle-

tet ad·k. (N®v szerint h§rom elŖad·t emeltek ki: 

Schlotter Judit, Bics§kn®, KŖrºsn®,) A k®rdŖ²vet kitºltŖ 

pedag·gusok dics®rt®k a magas sz²nvonal¼ szerve-

z®st, a j· idŖbeoszt§st (nem volt cs¼sz§s!), a szekci·-

munk§t, valamint a szakkºnyvv§s§r ºtlet®t. Ugyanis a 

sz¿netekben a Mentor Pedag·giai Kºnyvesbolt (http://

www.mentor-konyvesbolt.hu), a MŤszaki Kºnyvkiad· 

(www.muszakikiado.hu), a Pedellus Tankºnyvkiad· 

(www.pedellus.hu) ®s az ISZE (www.isze.hu) pedag·-

giai szakkºnyv -v§s§rt is tartott, valamint bemutatko-

zott a Kisgyermek szakfoly·irat 

 (www.akisgyermek.extra.hu/). 
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ĉgy a r®sztvevŖk nem mehettek el ¿res k®zzel! Az 

egyes kiad·k ®s a Microsoft (www.microsoft.com/

hun/) ingyenes tiszteletp®ld§nyokat is felk²n§ltak, illet-

ve az ISZE leg¼jabb kiadv§ny§t, a 3-10 ®ves gyerme-

keket oktat·-nevelŖ pedag·gusok sz§m§ra k®sztett 

Tarkabarka Informatika p®ldat§rat minden regisztr§lt 

r®sztvevŖ megkapta aj§nd®kba. Ugyan²gy azt a re-

mek, sokszoros²tott m·dszertani anyagot is, amelyet 

N®meth Zolt§n ²rt ĂKisemberek az infosztr§d§nò c²m-

mel, sz§mos ºtletet adva az als· tagozatra a gyerme-

kek sz§m²t·g®pes munk§lkod§s§hoz. 

£s v®g¿l a hi§nyokr·lé Term®szetesen j· lett volna 

m®g tºbb t®m§r·l hallani, de az idŖ v®ges volt! £rde-

mes azonban az egyedi javaslatok kºzºtt is bºng®sz-

ni, ®s esetleg egy ¼jabb konferencia rendez®sekor 

p·tolni ezeket a hi§nyokat. Volt, aki m®g tºbb, ingye-

nesen el®rhetŖ szoftvert megismert volna, p®ld§ul az 

¼j Imagine bemutat§s§t. M§sok konkr®t tan·r§t is sz²-

vesen megn®ztek volna, illetve gyermek-elŖad·kat is 

v§rtak. Lehetett volna m®g aktu§lis p§ly§zati t§j®koza-

t· vagy informatikai versenyek bemutatkoz§sa. Java-

solt§k a jºvŖbeli rendezv®nyekhez iskolavezetŖk meg-

h²v§s§t, illetve az Oktat§si ®s Kultur§lis Miniszt®rium 

k®pviselet®t, t§mogat§s§t. 

Megfelelt-e a konferencia a v§rakoz§s§nak? ï ®r-

deklŖdºtt az utols· k®rd®s. ¥sszess®g®ben 99%-ban 

pozit²v v§laszok ®rkeztek, megeml²tve, hogy a konfe-

rencia sokr®tŤ, v§ltozatos, korszerŤ ismereteket kº-

zºlt, sok ¼jat, ®rdekeset, hasznos inform§ci·t adott. 

(Csup§n egy fŖ ®rezte ¼gy, hogy kev®s ¼j ºtletet szer-

zett, ®s egy r®sztvevŖ a kompetenciafejleszt®st ®rtel-

mezte m§sk®pp.) Ezek ut§n nem is meglepŖ, ®s ºrº-

m¿nkre szolg§l, hogy sokan ï ahogy a k®rdŖ²ven je-

lezt®k ï m§ris v§rj§k az ISZ£-tŖl a kºvetkezŖ orsz§-

gos konferencia megrendez®s®t! 

KŖrºsn® dr. Mikis M§rta 

az ISZE elnºke 

 

 

Kozma L§szl· VI. Orsz§gos Informatika Alkalma-

z·i Tanulm§nyi Verseny 2007/2008 tan®v eredm®-

nyei  

5. oszt§ly 

1. Farag· Timea, čhatvani čvoda ®s Ćltal§nos 

Iskola Kod§ly Zolt§n Tagiskola 

2. Gera D§vid, Mak·i Ćltal§nos Iskola Alm§si Tag-

int®zm®ny 

3. N®meth Evelin, Mak·i Ćltal§nos Iskola Alm§si 

Tagint®zm®ny 

6. oszt§ly 

1. Tok§r D·ra, Kertv§rosi Ćltal§nos Iskola, Zala-

egerszeg 

2. Megyeri Bal§zs, GYAKI Implom J·zsef Ćltal§-

nos Iskola Tagint®zm®nye, Gyula 

3. Drag· Gyula, Kand· T®ri Ćltal§nos Iskola, Bu-

dapest 

7. oszt§ly 

1. Egyed B§lint, Kertv§rosi Ćltal§nos Iskola Eºt-

vºs J·zsef Sz®khelyiskola, Zalaegerszeg 

2. Horv§th Zs·fia, Kertv§rosi Ćltal§nos Iskola Eºt-

vºs J·zsef Sz®khelyiskola, Zalaegerszeg 

3. Tak§cs Amarilla, Kertv§rosi Ćltal§nos Iskola 

Eºtvºs J·zsef Sz®khelyiskola, Zalaegerszeg 

8. oszt§ly 

1. V²g B§lint, Forrai M§t® Ćltal§nos Iskola, Szeg-

v§r 

2. Ludm§ny Bal§zs, Kod§ly Zolt§n Ćltal§nos Isko-

la, Kaposv§r 

3. Adri§n Patrik, Fazekas Mih§ly Gimn§zium, 

Debrecen 

A verseny tov§bbi eredm®nyei olvashat·k: 

http://www.isze.hu oldalon. 

 

 

http://www.microsoft.com/hu
http://www.microsoft.com/hu
http://www.isze.hu
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LOGOLOGOLOGO ---PEDAGčGIA, A K¥PEDAGčGIA, A K¥PEDAGčGIA, A K¥R SZINTONIKUS RAJZOLĆSA R SZINTONIKUS RAJZOLĆSA R SZINTONIKUS RAJZOLĆSA    

Sz§momra a Logo 

J§t®k 

Szint·nia 

LEGO 

Domin· 

Robot 

A Logo kisgyermekek sz§m§ra k®-

sz¿lt (de nem csak nekik hasznos), te-

h§t elsŖsorban j§t®k. Olyan j§t®k, mint a 

LEGO vagy a labda, sokszor elŖvehetŖ, 

idŖt§ll·, sokf®le m·don haszn§lhat·, a 

gyermeki kreativit§st nem beszŤk²tŖ, 

ellenkezŖleg: azt kataliz§l·, fejlesztŖ. 

N®h§ny ®vtized sor§n azt tapasztaltam, 

hogy a di§kok §ltal§ban nem szeretik, 

ha tan²tjuk Ŗket, ha felett¿k §llunk, de 

nagyon h§l§sak, ha b²zunk benn¿k, ha 

kºzt¿k ®l¿nk, ha j§tszunk vel¿k. Az m§r 

csak rajtunk m¼lik, hogy a j§t®k ®rt®kes 

is legyen, hogy kºzben mindazt tanul-

hass§k, amit mi fontosnak tartunk. 

Papert tan§cs§t kºvetve, csak megfele-

lŖ kºrnyezetet igyekszem a di§kjaim ï 

hallgat·im sz§m§ra biztos²tani, hogy 

annak seg²ts®g®vel Ŗk maguk ºn§ll·an 

®p²tkezhessenek. 

A Logo tºbbek kºzºtt a szintoni§ra 

alapoz. A Logo elsŖsorban 

testszintonikus, teh§t a haszn§l· saj§t 

test®vel kapcsolatos tapasztalatokra, 

saj§t mozg§s§val ºsszhangban tudja a 

Logo alaputas²t§sait ®rtelmezni. A Logo 

vezette be a teknŖcgeometri§t. 

Nem csak n®pszerŤs®g®ben hasonl²t a 

Logo a LEGO j§t®kra, de a konstrukci·k 

strukt¼r§j§ban is. MindkettŖ egyszerŤ, 

sokf®lek®ppen vari§lhat· elemekbŖl, 

hat®kony kapcsol§sokkal ®p²tkezik. 

MindkettŖben lehet, c®lszerŤ, r®szegy-

s®geket l®trehozni, alkalmazni. 

A Logo ®s a Domin· j§t®k kºzºtt a ha-

sonl·s§g a r®sz-elemek egym§shoz 

kapcsolhat·s§g§ban van. A domin·val 

m®g egy kognit²v jellemzŖ kºti ºssze a 

Log·t: Ăa keresztbe fektetett domin· 

elvò. ĉgy neveztem m§r kor§bban is azt 

a programoz·i hozz§§ll§st, m·dot, 

amely szerint az ºsszetettebb szerkeze-

teket, k¿lºn-k¿lºn elŖre kipr·b§lt r®-

szekbŖl ®p²thetj¿k ºssze, a hosszasabb 

folyamatot pedig elŖre kipr·b§lt r®szfo-

lyamatok csatol§s§val val·s²thatjuk 

meg. Az eldŖlŖ domin·sor ®p²t®sekor 

keresztbe tett elemekkel szakaszolhat-

juk az ®p²tm®nyt. ĂOszd a feladatot r®-

szekre!ò - tan§csolta P·lya Gyºrgy is. 

Az alkot§s, ®s az ennek alapj§n tºrt®nŖ 

tanul§s: pr·b§lgat§ssal, a hib§kb·l ta-

nulva tºrt®nhet. 

A Logo fŖszereplŖje a teknŖc. A J§-

t®kos Informatika e mellett, sŖt e helyett 

ink§bb a robotot v§lasztja. Ezt jobb gon-

dolati fog·dz·nak tartom. A val·di tek-

nŖcnek esze §g§ban sincs parancsaink-

nak engedelmeskedni, m²g a robotika 

alaptºrv®nye, hogy a robot engedel-

meskedik az ember parancs§nak 

(mindaddig, am²g ezzel nem vesz®lyez-

teti ºnmaga vagy m§s ember l®t®t. L§sd 

Asimov: robotika alaptºrv®nyei!) 

A teknŖc-geometria nem felt®tlen¿l elsŖ 

az informatika ®s a Logo bemutat§sa, 

oktat§sa sor§n. Azt tal§n elŖzze meg a 

sz§m²t·g®ppel vonz·bb§ tett olvas§s-

²r§stanul§s, az un. robot- j§t®k, a padl·-

teknŖccel ®s robotokkal val· j§t®k, ®s a 

logodrio. EzekrŖl kor§bbi publik§ci·ink-

b·l olvashatnak az ®rdeklŖdŖk. (A szer-

zŖ publik§ci·s list§ja megtal§lhat· az 

Dr. Farkas K§roly 

Papert tan§cs§t 

kºvetve, csak 

megfelelŖ kºr-

nyezetet igyek-

szem a di§kjaim 

ï hallgat·im 

sz§m§ra bizto-

s²tani, hogy an-

nak seg²ts®g®-

vel Ŗk maguk 

ºn§ll·an ®p²t-

kezhessenek.  
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NJSZT MicroWorldsLogo Szakoszt§ly honlapj§n: 

http://logopedagogia.fw.hu.) 

A teknŖcgeometria ugyanakkor a Logo programnyelv 

kategorikus imperat²vusza, l®nyegi jellemzŖje. Kºrt 

tºbbf®le m·don rajzolhatunk a Logoban: 

Logo primit²vvel 

Kanonikus (paperti) utas²t§ssal 

ĂCsorba G§borò utas²t§ssal 

A Setpos primit²v haszn§lat§val 

K®t teknŖc seg²ts®g®vel 

Mikrovil§gokban speci§lis parancsokkal 

Vegy¿k elŖ az MSWLogo-t! Teljesen ingyenes Logo 

nyelvj§r§s, letºlthetŖ a www.softronix.com honlapr·l 

(Setup Kit:). A Logo verzi·t Brian Harvey vezet®s®vel 

fejlesztett®k ki. Harvey Papert munkat§rsa. Sikeres 

kºnyve: Computer Science Logo Style, az MIT Press 

kiadv§nya.  

1. Kºrt rajzolhatunk k®t utas²t§ssz·val: circle ®s 

circle2 

A rºvidebb parancssz· a gyakrabban haszn§lt kºz-

ponti helyzetŤ kºr rajzol§s§ra szolg§l, a m§sodik a 

szok§sosabb ker¿leti pontb·l indul· kºrt eredm®nyezi. 

Ezzel ºsszhangban van az ellipse ®s ellipse2 pa-

rancssz· (mindkettŖ k®t param®tert k²v§n, teh§t pl. 

ellipse 22 88) 

Vegy¿k ®szre, a kºzponti helyzetŤ kºrt (elipszist) ve-

szi ez a Logo v§ltozat alapvetŖbbnek! 

2. Kºrt rajzolhatunk a Logo-val foglalkoz·k §ltal j·l 

ismert paperti utas²t§ssal: 

Repeat 360[fd 1 rt 1]  

Ezt a m®retŤ kºr logo-egys®gkºrnek nevezem. 

3. Kºrt rajzolhatunk ugyancsak a kºz®ppontb·l szem-

l®lve elŖszºr az egyik harmadikos (§ltal§nos iskola) 

di§komt·l hallott utas²t§ssal is: 

Repeat 360[pu fd 57 pd fd 1 pu bk 58 rt 1] 

A letett tollal val· elŖrehalad§s nagys§g§nak (®s en-

nek f¿ggv®ny®ben a h§tr§l§s m®rt®k®nek) v§ltoztat§-

s§val a kºrvonal vastags§g§t v§ltoztathatjuk. Ha a 

kºrvonal nem volna el®g folytonos, az ism®tl®sek sz§-

m§t, ®s ennek megfelelŖen a fordul§s m®rt®k®t v§ltoz-

tathatjuk. 

4. Kºrt rajzolhatunk kºz®piskol§s matematikai tud§s 

felhaszn§l§s§val is. 

Ehhez, pl. a kºvetkezŖ elj§r§sokat haszn§lhatjuk: 

to kºr :r 

make "x -1 * :r 

kºr1 

End 

 

to kör1 

if :x > :r [kör2] 

setpos list :x sqrt ((:r * :r) - (:x * :x)) 

make "x :x + 1 

kºr1 

end 

 

to kºr2 

make "x :x - 1 

if :x = -1 * :r [setpos list :x 0 stopall] 

setpos list :x -1 * sqrt ((:r * :r) - (:x * :x)) 

kºr2 

end  

http://softronix.com


5. A kºr rajzol§s§nak ¼jszerŤbb m·dja k®t teknŖc se-

g²ts®g®vel tºrt®nhet. 

Vegy¿k elŖ a MicroWorldsEx Logo nyelvj§r§st! A 

DEMO v§ltozat letºlthetŖ a www.microworlds.com 

honlapr·l (Download MicroWorlds Ex demo). 

Ez a Logo v§ltozat a legalkalmasabbak egyike a kis-

gyermekek sz§m§ra. A demo v§ltozatban nem tudunk 

nyomtatni ®s menteni. De ezeket a probl®m§kat egy 

informatika tan§r m§r megtanulta megker¿lni, hiszen 

rendelkez®s¿nkre §ll a v§g·lap. A logo szerkesztŖ 

r®sz®be pedig szºvegszerkesztŖvel ²rt, t§rolt elj§r§sok 

egyszerŤen m§solhat·k. A MicroWorlds Ex teljes m®r-

t®kben koompatibilis fel¿lrŖl a kor§bbi MicroWorlds 

Pro illetve MW2 v§ltozatokkal. A teljes verzi· megv§-

s§rl§sa sem elk®pzelhetetlen megold§s. 

H²vjunk elŖ k®t teknŖcºt! A toj§sh®jban levŖ teknŖc 

ikonra kattint§s ut§n a k²v§nt helyre, a teknŖc sz¿let®-

se hely®re kattintunk. Nevezz¿k el a teknŖcºket, az 

elsŖt Ćd§mnak a m§sodikat £v§nak! Az Ex objektum-

orient§lt program, a teknŖc objektumhoz tulajdons§-

gait (State), met·dusait (Rules) hozz§rendelhetj¿k: 

h§tizs§kj§ba tehetj¿k. Az ºrºkºlt t1 nevet p®ld§ul, 

megv§ltoztathatjuk a h§tizs§k megfelelŖ rekesz®nek 

§t²r§s§val: jobb oldali eg®rgomb, open Backpack, edit, 

Name: t1 §t²r§sa Ćd§mra. Az alaptulajdons§got (toll 

fent) §t§ll²thatjuk ugyancsak kattint§ssal toll lent §lla-

potba. Ćd§mnak adhatjuk azt a tulajdons§got, hogy 

kattint§sra forogni kezdjen. (Rules, onclick: forog) 

K®t teknŖcºt szerepeltet¿nk teh§t, Ćd§mot ®s £v§t. 

Ćd§m, a Ăteremt®s koron§jaò §ll a kºr kºz®ppontj§ban, 

£va tŖle sug§rnyi t§vols§gban.  
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£va legyen piros, tolla legyen lent! Ford²tsuk £v§t 

Ćd§m fel®, az eg®rkurzorral fogjuk meg a fej®t ®s for-

gassuk. £v§t parancssz·val hozz§kºtj¿k Ćd§mhoz, 

majd Ćd§m forogni kezd. (ĉrjuk meg a forog, ®s a kºt 

elj§r§sokat! Az elj§r§sokat ²rhatjuk szºvegszerkesztŖ-

vel is, ®s bem§solhatjuk a MW Ex Logo ĂProceduresò 

ablak§ba, vagy ott ²rjuk meg.) 

to forog 

£va, kºt "Ćd§m  

Ćd§m, rt 1 

forog 

end 

A MicroWorlds Ex IBM v§ltozat§ban nincs stick_to 

parancs, (csak a Machintos v§ltozatban) ez®rt annak 

megfelelŖj®t meg kell ²rnunk. Nevezz¿k az elj§r§st kºt

-nek, ®s k®sz²ts¿k el p®ld§ul. ²gy: 

to kºt :a 

;kºtºm az aktu§lis teknŖcºt az :a teknŖc-

hºz 

towards :a 

make "d distance :a 

make "alfa ask :a [heading] 

make "x ask :a [xcor] 

make "y ask :a [ycor] 

setpos list :x + :d * sin :alfa :y + :d * 

cos :alfa 

end  

Adjuk ki, a forog parancsot! Ćd§m forog, £va kºr¿lºtte 

kºrºz. A kºrºzŖ mozg§s nyomvonala kºr. Ez a modell 

v®lem®ny¿nk szerint a legszint·nikusabb, hiszen a 

kisgyermek sz§m§ra a kºrºz®s, a kºr megtapasztal§-

sa, a kºrbeforg§s sor§n, a k®zzel el®rhetŖ kºr §ltal 

hat§rolt ter¿let birtokbav®tel®vel kezdŖdik. 

A kºr rajzol§sa teh§t £v§val, £v§nak Ćd§mhoz rºgz²-

t®s®vel ®s Ćd§m forg§s§val is tºrt®nhet: 

Ezekre p®ld§kat tal§l az ®rdeklŖdŖ olvas· a m§r eml²-

tett MicroWorlds Logo szakoszt§ly honlapon. 

 

http://microworlds.com


 

 

 

 

 

 

 

 

ĂMajd Ŗ dolgozik, ®s ®n ir§ny²tom, tan§csokkal l§tom 

el.ò 

Ćd§m ®s £va szerepeltet®s®vel j·l ®rthetŖ ®s j·l el-

j§tszhat· m·don (szint·nikusan) mutathatjuk be a spi-

r§l gºrb®t is. Amennyiben £va engedelmeskedik ®s 

engedi mag§t forgatni, de ezen k²v¿l m®g ºn§ll·an is 

mozog, a sz§ll²t· kºrmozg§sra szuperpon§lunk egy 

sug§rir§ny¼ egyenes mozg§st, eredŖk®nt spir§lt ka-

punk. Ćd§m teh§t forgat, £va elŖre l®p: 

to spir§l 

£va, kºt "Ćd§m fd 0,2 if (distance 

"Ćd§m) < 30 [stop] 

Ćd§m, rt 1 

spir§l 

End 

 

 

 

 

 

 

 

(Ha £va t§vols§ga Ćd§mt·l kisebb, mint 30 egys®g, a 

mozg§s le§ll.) K®t vagy tºbb teknŖc szerepeltet®s®vel 

tov§bbi sok, a teknŖcgeometria elŖtti korban nehezen 

§br§zolhat· matematikai alakzatot kºnnyed®n rajzol-

hatunk meg. A mozg§sok szuperpon§l§s§val, ºsz-

szegz®s®vel e gºrb®k kialak²t§sa ®rthetŖbb, 

szint·nikusabb m·don mutathat· be. 
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6. Kºr rajzol§sa az Elica mikrovil§gokban 

A program szabadon letºlthetŖ a http://www.elica.net 

oldalr·l, a Tºrtely-Farkas f®le magyar v§ltozathoz pe-

dig a kieg®sz²t®s a http://hungarologo.fw.hu oldalon 

tal§lhat·. 

Az Elica programnyelvben a circle n®gyparam®teres, 

ezek: a kºz®ppont h§rom koordin§t§ja, ®s a sug§r: 

 make  "c1 circle point  0 0 0 30 

A h§romdimenzi·s teknŖccel kºrt rajzolhatunk a 

 ism 360[mj 1 szf 1] 

Paranccsal is. A menj az fd, a szf (szalt·zz felfel®) a  

rollup §ltalunk javasolt magyar²t§sa. Ez a parancs per-

sze a paperti algoritmus egy m§sik dimenzi·ban. De a 

carturtle mikrovil§gban kºrt rajzolhatunk a 

 ism 360 [ja 1] 

a szf®rikus teknŖc mikrovil§gban pedig 

 ism 360[mj 1] 

parancsokkal is.  

A logo-pedag·gia l®nyeges eleme a mikrovil§gok al-

kot§sa, az azokban val· j§t®k is. Az Elica program 

¼jszerŤ Logo mikrovil§gokat k²n§l. Ezekre haz§nkban 

elsŖk kºzºtt figyelt fel Ny®ki Lajos (A HungaroLogo 

2002 prezent§ci·ja a szakoszt§ly honlapj§n). Tºbbf®-

le teknŖc haszn§lhat· az Elica-ban. A hagyom§nyos, 

eddig alkalmazott, k®t dimenzi·ban m§szk§l·, vagy a 

h§rom dimenzi·ban ¼szk§l· j·sz§g helyett v§laszthat-

juk a program applik§ci·inak, alkalmaz§sainak egyi-

k®ben szereplŖ aut·teknŖcºt is.  Ekkor teknŖc helyett 

kisaut· v§rja parancsainkat. Ez a kisaut·, az aut·tek-

nŖc, a val·s§gos g®pkocsikhoz hasonl·an nem tud 

f¿ggŖleges tengelye kºr¿l helyben forogni. A jobbra 

parancs hat§s§ra nem forog, hanem kanyarodik. Kºrt 

²r le az aut·nk az rt 360ii utas²t§sra. A szf®rikus teknŖc 

a fºldfelsz²ni geometri§t modellezi.iii Szf®rikus tulaj-

dons§gait egy parancsra veheti fel a teknŖc. 

make "defaultturtle  sphericalturtle  

Dr. Farkas K§roly 
 

I Id®zet Mark Twain: Ćd§m ®s £va napl·ja. M·ra Ferenc Kºnyvkiad·, Budapest, 1957. 

Ii Ebben az applik§ci·ban is k®sz¿l a magyarnyelvi v§ltozat. 

Iii Egy valamire val· fºldgºmb, (oktat§si eszkºz) ma m§r dr§g§bb, mint egy sz§m²t·g®p, s 

b§r h§romdimenzi·s, t®rbeli, tapinthat· objektum, s ezen ®rt®k®t nem szabad lebecs¿lni, a 

fºldrajz oktat§s§hoz olyan honlapok vannak, mint a http://lazarus.elte.hu/ , tov§bb§ olyan 

programjaink is, mint pl. a Google Earth! 

http://hungarologo.fw.hu/
http://lazarus.elte.hu/
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PHOTOSHOP 6. R£SZ (VPHOTOSHOP 6. R£SZ (VPHOTOSHOP 6. R£SZ (VEKTORGRAFIKUS ELEMEKEKTORGRAFIKUS ELEMEKEKTORGRAFIKUS ELEMEK )))    

Luk§cs P®ter 

Jogos a k®rd®s, mit keresnek egy pixelgrafikus programban vektorgrafikus ele-

mek? Pedig igazs§g szerint m§r haszn§ltunk is ilyen eszkºzºket, amikor szºveget 

²rtunk a k®peinkre. A betŤket a Photoshop vektorgrafikus elemekk®nt kezeli, ezzel 

lehet el®rni, hogy a szºvegeket olyan sz®leskºrŤen form§zhatjuk, mint ahogy azt 

tapasztaltuk. 

N®zz¿k, milyen eszkºzºk §llnak rendelkez®s¿nkre a Photoshop programban, vek-

torgrafikus elemek k®sz²t®s®re. Erre a c®lra az 1. §br§n az 5-ºs sz§mmal jelºlt 

eszkºzºk szolg§lnak. 

1. §bra Rajzol·eszkºzºk 

A toll eszkºz seg²ts®g®vel lehet vo-

nalakat vagy gºrb®ket rajzolni k®pein-

ken. MielŖtt a rajzol§s folyamat§val 

megismerkedn®nk, ismerkedj¿nk meg a 

vektorgrafikus gºrbe r®szeivel. 

 

 

 

 

 

2. §bra A vektorgrafikus gºrbe r®szei 

A 2. §br§n l§that·ak a vektorgrafikus 

gºrbe r®szei. Minden gºrb®nek van kez-

dete (1) ®s v®ge (2). Ha a k®t pont meg-

egyezik, akkor z§rt gºrb®rŖl (kºr, n®gy-

zet), ha k¿lºnbºzik egym§st·l, akkor  

nyitott gºrb®krŖl (vonalak) besz®lhe-

t¿nk. A gºrb®ken lehetnek tºr®spontok 

(3) is. A vektorgrafikus gºrb®kn®l ezeket 

is k¿lºnºs m·don kezeli a Photoshop. A 

2. §br§n l§tszik, hogy a 3-as pontb·l 

(tºr®spont) kiindul k®t vektorvonal (4) 

[megjegyezn®nk, hogy ezek a vonalak 

csak gºrb²tett vonalakn§l tal§lhat·ak 

meg, a Ăhegyesò tºr®spontokn§l nincse-

nek ilyenek]. A vektorvonalak adj§k meg 

a tºr®spontba ®rkezŖ ®s az onnan kiin-
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dul· vonalszakasz Ălend¿let®tò, gºrb¿lts®g®t. Ezen 

vektorvonalak seg²ts®g®vel lehet sim²tani, vagy nºvel-

ni a gºrbe es®s®t. N®zz¿k, hogyan: 

 

 

 

 

 

 

 

3. §bra A vektorpontok §thelyez®s®nek hat§sa 

A 3. §br§n l§tszik, mi tºrt®nik a gºrb®nkkel, ha §the-

lyezem a felsŖ m®retezŖ pontot. A kºvetkezŖ §braso-

ron k¿lºnbºzŖ §thelyez®sek hat§sait mutatjuk be. 

 

 

 

 

 

4. §bra A vektorpontok mozgat§s§nak hat§sa 

A 4. §br§n l§that·, hogy a vektorpontok hossz§nak 

v§ltoztat§sa hogyan hat a gºrbe meredeks®g®re. Az 

5. §br§n bemutatott lehetŖs®get az Alt billentyŤ lenyo-

m§s§val lehet bekapcsolni. Ilyenkor a k®t vektorvonal 

elv§lik egym§st·l, k¿lºn alak²that·akk§ v§llnak. 

 

 

 

 

 

 

5. §bra Az Alt billentyŤ seg²ts®g®vel sz®tv§lasztha-

t· a k®t vonal. 

A norm§l felhaszn§l·nak, ha pontosan szeretne alak-

zatokat, vonalakat rajzolni, a toll eszkºz az ehhez a 

feladathoz rendelkez®sre §ll· legpontosabb eszkºz. 

K®tf®le tollal rajzolhatunk, a Toll eszkºz ®s a Szabad-

k®zi toll eszkºz §ll rendelkez®s¿nkre, ahogy azt a 6. 

§br§n bemutatjuk. 

 

 

 

6. §bra A vektorgrafikus rajzol·eszkºzºk. 

A Toll eszkºz seg²ts®g®vel tºr®spontokkal darabolt 

egyenes vagy ²ves gºrb®ket tudunk rajzolni. Haszn§-

lata egyszerŤ, ahol a rajzunkban tºr®spontot akarunk 

elhelyezni a gºrb®nken, ott kattintunk egyet. Ha csak 

egyszerŤen kattintunk, akkor egyenes szakaszt h¼z 

az utols· csom·pontt·l a kattint§s hely®ig, ha pedig a 

kattint§s ut§n lenyomott eg®rgombbal megh¼zzuk a 

vonalat, akkor ²ves gºrb®t rajzol. Ezeket a pontokat a 

tov§bbi munk§nk sor§n b§rmikor §talak²thatjuk, m·do-

s²thatjuk. A 7. §bra bemutat n®h§ny egyszerŤ vonalat 

®s gºrb®t. 

 

 

 

 

 

 

 

7. §bra N®h§ny egyszerŤ vonal ®s gºrbe. 


