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Sikeres hefop k®pz®sek 

Az Eur·pai Uni·s csatlakoz§sunk idej®n az ESZA p§ly§zaton nyertes tºbb 

mint 100 §ltal§nos iskola 43%-§t k®pviselŖ 1200 pedag·gus, az ISZE pedag·gus-

tov§bbk®pz®si rendszer®ben tanulta meg a sz§m²t·g®p alapfok¼ ®s halad· szintŤ 

haszn§lat§t. 

Tov§bb 

Kompetencia -fejleszt®s a gyakorlatban 

A KOMPETENCIA fogalm§t m§r tºbben, tºbbf®lek®ppen megfogalmazt§k. A 

gyakorl· pedag·gus sz§m§ra kompetencia-fejleszt®s gyakorlatban tºrt®nŖ 

megval·s²t§s§hoz sz¿ks®ges a fogalom tartalmi elemeinek meghat§roz§sa. 

Tov§bb 

Egyszer volt, egyszer lesz?  

Hogyan hasznos²that· az internet az oktat§sban? A piaci alapokon mŤkºdŖ 

m®dia Magyarorsz§gon tºbb mint k®t  ®vtizedes m¼ltra tekinthet vissza. 

Tov§bb 

 

ăA t§vols§got, mint ¿veggoly·téó 

A gyermek, akivel mag§ntanul·k®nt hetente 10 ·r§t foglalkozunk az 

int®zetben, ·vod§s kor§t·l a mi tanul·nk. Sz¿let®s®tŖl fogva mind a n®gy v®gtagj§n 

gºrcsºs izomt·nussal ®l, a kºzponti idegrendszer mozgat· kºzpontj§nak s®r¿l®se 

miatt.  

Tov§bb 

PDA a testnevelƈ zseb®benI 

Iskol§nk, a csongr§di Bats§nyi J§nos Gimn§zium ®s Szakkºz®piskola, a 

HEFOP 3.1.3 p§ly§zat nyertesek®nt a ĂMeg¼jul· iskol§®rtò projektet val·s²totta meg. 

Tov§bb 
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Az Eur·pai Uni·s csatlakoz§sunk idej®n az 

ESZA p§ly§zaton nyertes tºbb mint 100 §ltal§nos 

iskola 43%-§t k®pviselŖ 1200 pedag·gus, az ISZE 

pedag·gus-tov§bbk®pz®si rendszer®ben tanulta 

meg a sz§m²t·g®p alapfok¼ ®s halad· szintŤ 

haszn§lat§t. Azok az iskol§k, amelyeket tanul· 

szervezeteknek tekinthet¿nk, a HEFOP 3.1.3 

int®zked®sben tal§lta meg az int®zm®nyfejleszt®s 

lehetŖs®g®t. Ez  a projekt mintegy 400 hazai iskol§t 

mozgatott meg, amelybŖl 52 iskol§ban az ISZE 

val·s²totta meg a kompetencia alap¼ oktat§si 

m·dszertan seg²t®s®t jelentŖ SDT Sulinet Digit§lis 

Tud§sb§zis nyolc modulj§t.  

A 106 tanfolyami csoportban 500 pedag·gus 

tanulta meg a digit§lis tananyagok haszn§lat§t. A 

legn®pszerŤbb a ĂMultim®dia eszkºzºk ®s 

szoftverek haszn§lata a pedag·giai munka 

hat®konyabb§ t®tele ®rdek®benò c. tanfolyam volt. 

EbbŖl 24 tanfolyamot siker¿lt szervezn¿nk a projekt 

z§r· szakasz§ban megrendelt csoportokkal egy¿tt. 

Ezt a sok tanfolyamot 12 speci§lisan felk®sz²tett 

SDT oktat· tartotta meg. A munk§jukat magas 

szakmai sz²nvonalon v®gezt®k, amelyet a hallgat·i 

k®rdŖ²vek 4,9-es §tlaga ®s a mentori v®lem®nyek is 

bizony²tanak. 

A megkezdett munk§t tov§bb folytatjuk, mivel 

erre a 8 tanfolyamra 5 ®vre sz·l· ind²t§si enged®lyt 

kaptunk az Educatio Kht-tŖl. Az SDT moduljai ®s a 

kompetencia alap¼ oktat§st seg²tŖ tanfolyamok 

elfogadhat·k a nem szakrendszerŤ oktat§sra 

felk®sz¿lŖ pedag·gusok kºtelezŖ 

tov§bbk®pz®s®nek is. ĉgy ha a HEFOP 

tanfolyamaib·l 4*30 ·r§t elv®gzett (vagy elv®gez) 

egy pedag·gus, azzal eleget tett a kºzoktat§si 

tºrv®ny kºvetelm®nyeinek, tan²that az 5-6. 

®vfolyamon. 

Az SDT adatb§zisa folyamatosan bŖv¿l ®s 

egyre haszn§lhat·bb§ v§lik. Javasoljuk a 

pedag·gusoknak, hogy haszn§lj§k a tan·r§ikon. 

Ebben m§r j· p®ld§val j§rnak elŖl az ¼n. HEFOP-os 

iskol§k.  

Kºszºnj¿k a vel¿nk egy¿ttmŤkºdŖ iskol§knak, hogy 

minket v§lasztottak. 

A feladat nagy kih²v§st jelentett az ISZE-nek, 

a siker pedig ¼jabb biztat§st, hogy a TĆMOP-ban is 

v§llaljon a szervezet¿nk ¼jabb feladatokat. 

 

B§nhidi S§ndorn® 

 projektvezetŖ 

SIKERES HEFOP K£PZ£SSIKERES HEFOP K£PZ£SSIKERES HEFOP K£PZ£SEKEKEK   

Biztons§gosabb Internet 

A Magyarorsz§gi Tartalomszolg§ltat·k 

Egyes¿lete egy biztons§gosabb Internet l®trejºtt®t 

pr·b§lja elŖseg²teni olyan megold§sokkal, melyek a 

kiskor¼akat v®den®k meg k§ros tartalm¼ 

hat§sokt·l. A projektek egyike az otthonokban ®s 

iskol§kban telep²thetŖ ®s a k§ros tartalmat kiszŤrŖ 

eszkºzºk hasznoss§g§nak a tanulm§nyoz§s§ra 

ir§nyul. ¥n hogyan seg²thet? 

Vegyen r®szt a 2008. ®vi teljes²tm®nyvizsg§l· 

programban!  

¥n olyan m·don ny¼jthat seg²ts®get, hogy az 

ilyen eszkºzºk n®melyik®t kipr·b§lja otthon§ban 

vagy az iskol§ban. Csak annyit k®r¿nk ¥ntŖl, hogy 

telep²tse fel az §ltalunk rendelkez®s®re bocs§tott 

szoftverterm®ket, ®s haszn§lja n®h§ny h®ten 

kereszt¿l. Arra k®rj¿k tov§bb§, hogy a haszn§lat 

ut§n v§laszoljon meg a term®kkel kapcsolatos 

tapasztalataira vonatkoz· n®h§ny k®rd®st. Ezt az 

elj§r§st h§rom k¿lºnbºzŖ term®kkel kell elv®gezni. 

Ennyi az eg®sz! £s ami enn®l tºbb: a tesztel®s 

befejez®se ut§n ¥n ingyenesen haszn§lhat egy ¥n 

§ltal kiv§lasztott term®ket legal§bb egy ®ven 

kereszt¿l.  

Keresnek tov§bb§ olyan nyilv§nos helyeket, 

p®ld§ul iskol§kat ®s kºzkºnyvt§rakat, ahol a 

szoftver sz§m²t·g®pen vagy kiszolg§l·n 

kipr·b§lhat·.  

http://www.sip-bench.eu 

http://www.sip-bench.eu
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NEUMANN JĆNOS ORSZĆGNEUMANN JĆNOS ORSZĆGNEUMANN JĆNOS ORSZĆGOS LOGO PROGRAMOZĆSIOS LOGO PROGRAMOZĆSIOS LOGO PROGRAMOZĆSI   VERENY REGIONÁLI DÖVERENY REGIONÁLI DÖVERENY REGIONÁLI DÖ NTŕNTŕNTŕ   

2008. febru§r 24-®n lezajlott a Logo 

programoz§si verseny region§lis dºntŖje.  

V§logat§s a vereny feladataib·l: 

II kateg·ria: £rz®kcsal·d§s 

Fekete ®s feh®r sz²nek v§ltakoz§sa sokszor 

becsapja szem¿nket, mint azt a kºvetkezŖ 

feladatban l§that·. Rajzolj n®gy nyilat az §br§nak 

megfelelŖen (nyilak), az §br§n a hat§rovonalak 30, 

illetve 10 egys®g hossz¼ak legyenek! A nyilakat 

rendezd sorba (ny²lsor :n) amelyben :n ny²ln®gyes 

van egym§s mellett! A sorokat helyezd egym§s fºl® 

ny²lminta :m :n, amelyben :m sor van egym§s felett.  

 

 

 

Hartmann Eszter 6. oszt§lyos tanul· Imagne logo-

ban k®sz¿lt munk§ja: Kaposv§ri Egyetem Gyakorl· 

Gimn§zium 

elj§r§s ny²l 
tl tollsz²n! "fekete tv! 1 
b 45 e 30 
j 90 e 10 j 90 e 10 b 135 e 60 
b 135 e 10 j 90 e 10 j 90 e 30 
j 90 e 30 j 90 e 10 j 90 e 10 
b 135 e 60 b 135 e 10 j 90 e 10 
j 90 e 30 
V®ge 
 
elj§r§s nyilak 
j 45 tl ny²l j 135 tf e 50 tl 
tºltŖsz²n! "fekete tºlt b 90 tf 
h 50 ny²l j 135 tf e 20 tºlt 
e 40 tºlt h 60 tl j 45 
V®ge 
 
elj§r§s ny²lsor 

 ism 4 [nyilak] 
v®ge 

elj§r§s ny²lminta 
ny²lsor b 90 tf e 285 j 90 e 70 
ny²lsor 
V®ge 
 

2. feladat: Biztosan ismeritek a bŤvºskock§t. 

K®sz²ts®tek el a bŤvºskocka :m®ret ej§r§st az 

§br§nak megfelelŖen, ahol a :m®ret a rajz nagys§g§t 

hat§rozza meg. A kocka 4X4 legyen, zºld, piros, k®k 

elemekbŖl §lljon. 

 

Nagy Ćbel 5. 
oszt§lyos tanul· 
S z ® c h e n y i 
Ćltal§nos Iskola, 
Si·fok 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
tanuld BŤvºskocka :m®ret 
trap®z :m®ret b 180 
ism 2 [e :m®ret j 130 e :m®ret j 50] 
j 30 tf e :m®ret / 10 tsz! 9 tºlt tsz! 0 haza j 20 
e :m®ret j 80 e :m®ret b 130 tl tsz! 0 
ism 4 [ism 4 [ism 2 [e :m®ret / 4 b 50 e :m®ret / 4         
b 180 - 50] b 50 e :m®ret / 4 j 50] e :m®ret / 4 j 180 - 
50 e :m®ret b 130] 
tl tsz! 0 h :m®ret b 50 e :m®ret b 80 
e :m®ret b 100 e :m®ret b 80 e :m®ret b 100 
b 20  tf e :m®ret / 10 tsz! 2 tºlt h :m®ret / 10 j 20 
tsz! 0 tl 
Ism 4 [ism 4 [ism 2 [e :m®ret / 4 b 80 e :m®ret / 4 b 
100] b 80 e :m®ret / 4 j 80] e :m®ret / 4 j 100 e :m®ret 
b 100] 
Tl tsz! 0 b 80 e :m®ret j 130 
v®ge 
 

 

 

 

 

 



III. kateg·ria: TŤzolt·aut· 

A tŤzolt·aut·k l®tr§ja nagyon hossz¼. A l®tra 

hossz§t mindig 7 l®trafokkal lehet kih¼zni. K®sz²tsd 

e l a z § b r§ n  l§ t ha t ·  t Ť zol t ·a u t ·t 

tŤzolt· :m®ret :l®trafok :szºg). 

 

Simon Korn®l 7. 

oszt§lyos tanul· 

munk§ja. Ćrp§d 

F e j e d e l e m 

Ćltal§nos Iskola, 

Nagyat§d 

 

 
tanuld tŤzolt· :m®ret :l®trafok :szºg 
tl tsz! 0 tv! 1 
e :m®ret j 90 e :m®ret * 1.5 j 90 e :m®ret 
j 90 e :m®ret j 90 ism 360 [e 3.14159 * :m®ret / 900 b 
1] 
b 90 tf e :m®ret / 5 tsz! 0 tºlt e :m®ret / 5 tl e :m®ret / 
10 
tf h :m®ret * 1.5 j 90 tl ism 3 [e :m®ret * 1.1 j 90] 
e :m®ret / 2 j 90 ism 360 [e 3.14159 * :m®ret / 900 b 
1] 
b 90 tf e :m®ret / 5 tsz! 0 tºlt e :m®ret / 5 tl e :m®ret / 
5 
tf j 45 e :m®ret / 10 tsz! 12 tºlt h :m®ret / 10 j 90 
e :m®ret / 10 tºlt h :m®ret / 10 b 135 tsz! 0 
e :m®ret * 1.5 j 90 e :m®ret j 90 e :m®ret / 5 
l®tra :m®ret :szºg :l®trafok 
h :m®ret / 5 b 90 h :m®ret tl 
V®ge 

IV. kateg·ria: 

A tenger®szek az §b®c® betŤit z§szl·jelekkel 

mutatj§k. ĉrj Logo programokat, amelyek az al§bbi

(eee, ccc, vvv, zzz ) z§szl·kat rajzolj§k le. A n®gyzet 

alak¼ z§szl·k z§szl·r¼d fel® esŖ h§romszºge piros, 

a m§sik h§romszºge pedig s§rga legyen.! 

Mester Be§ta 10. oszt§lyos tanul· munk§ja. Ady 

Endre Gimn§zium, Nagyat§d 
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tanuld ccc  
tv! 5 e 50 tf j 90 e 10 b 90 tl h 50 e 50 tf b 90 e 5 j 90 
tf e 10 tl tv! 15 tl e 40 
tv! 5 e 15 tv! 15 e 0,5 tf h 15 b 90 e 12 j 45 tl z§szl· tf 
b 45 h 24 b 90 tl z§szl·2 
V®ge 
 
tanuld eee  

tv! 5 e 50 tf j 90 e 10 b 90 tl h 50 e 50 tf b 90 e 5 j 90 
tf e 10 tl tv! 15 tl e 40 
tv! 5 e 15 tv! 15 e 0,5 tf h 15 b 90 e 12 b 90 tl z§szl· 
tf j 90 h 24 j 135 tl z§szl·2 
v®ge 

 

tanuld vvv  

tv! 5 e 50 tf j 90 e 10 b 90 tl h 50 e 50 tf b 90 e 5 j 90 
tf e 10 tl tv! 15 tl e 40 
tv! 5 e 15 tv! 15 e 0,5 tf h 15 b 90 e 12 j 90 tl z§szl· tf 
b 90 h 24 b 135 tl z§szl·2 
V®ge 
 
tanuld zzz  
tv! 5 e 50 tf j 90 e 10 b 90 tl h 50 e 50 tf b 90 e 5 j 90 
tf e 10 tl tv! 15 tl e 40 
tv! 5 e 15 tv! 15 e 0,5 tf h 15 b 90 e 12 b 135 tl 
z§szl·2 tf j 135 h 24 j 180 tl z§szl·2 
V®ge 
 

¥ssze§ll²totta: Lakosn® Mak§r Erika 
Logo Programoz§si Verseny Somogy megyei 

region§lis dºntŖ szervezŖje 
 

Kozma L§szl· VI. Orsz§gos Informatika 

Alkalmaz·i Tanulm§nyi Verseny   

2008. janu§r 23-§n lezajlott a verseny iskolai 

fordul·ja. 2000 di§k vett r®szt 5-8 oszt§lyig. 

A region§li versenyre tov§bbjut· tanul·k 

n®vsor§t az ISZE honlapj§n olvashatj§k. 

http://www.isze.hu/versenyek 

A verseny helysz²neinek kiv§laszt§sa m§rcius 14-®n 

tºrt®nik. 

http://www.isze.hu/versenyek


 

A KOMPETENCIA fogalm§t m§r 

t º b b e n ,  t º b b f ® l e k ® p p e n 

megfogalmazt§k. A gyakorl· pedag·gus 

sz§m§ra kompetencia-fejleszt®s 

gyakorlatban tºrt®nŖ megval·s²t§s§hoz 

sz¿ks®ges a fogalom tartalmi elemeinek 

meghat§roz§sa. 

ismeretek,  

ismeretek alkalmaz§sa,  

az ismereteknek az iskol§n k²v¿li 

kºrnyezetben val· hasznos²t§sa 

V§lhat a kompetencia-fejleszt®s alanya 

is kompetenss®, hozz§®rtŖv® a maga 

ter¿let®n. 

A fejleszt®s szervezeti keretei az als· 

tagozaton: 

tan·r§n, mint informatika tant§rgy 

(tananyag ï kimenet, m®r®s) 

tan·r§n k²v¿l, mint tan²tand· 

tartalom (IKT alkalmaz§sa, 

tant§rgykºzi koncentr§ci·, 

kompetenci§k) 

Ha tant§rgyk®nt van jelen az 

informatika, akkor mºgºtte tananyag is 

van, s ez a t®ny a pedag·gust, akarva-

akaratlan abba a Ăhelyzetbe sodorjaò, 

hogy erŖsebben koncentr§l a kimenetre. 
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KOMPETENCIAKOMPETENCIAKOMPETENCIA ---FEJLESZTFEJLESZTFEJLESZT £S A GYAKORLATBAN£S A GYAKORLATBAN£S A GYAKORLATBAN   

Teljes²teni kell a tananyagot, s mindezt 

ï elsŖsorban - olyan feladatok §ltal, 

amelyek alkalmasak arra, hogy rajtuk 

kereszt¿l a gyereket - KIMENET 

jelleggel ï ®rt®kelje. 

A tan·r§n k²v¿li foglalkoz§sok, 

pl.: szakkºr keret®ben is megval·sulhat 

a z  i n f o r ma t i k a  -  t®makºr®ben 

besorolhat· tev®kenys®gek v®gz®se, 

v®geztet®se. 

Az IKT alkalmaz§sokkal  

hat®konyabb§ tehetŖ az 
ismeretszerz®s 

az ismeretszerz®s folyamat§ban 

®szrev®tlen be®p¿l az addig 

m e g s z e r z e t t  i s m e r e t e k 

alkalmaz§sa. 

A folyamatban fontos a tant§rgykºzi 
integr§ci·! 

A folyamatot koordin§l· 

pedag·gus ak§r tan²t·, ak§r szaktan§r, 

akkor v§lik kompetencia-fejlesztŖv®, ha 

nem minden§ron ok²tani akar, hanem 

tan²tani. Alkalmazott m·dszerei: 

besz®lget®s 

megbesz®l®s 

megmutat§s 

®rdeklŖd®s 

A konferenci§n k®pekkel 

bemutatott feladatok c®lja, elsŖsorban a 

kommunik§ci·s k®szs®g ®s 

probl®mamegold· gondolkod§s 

fejleszt®se volt. Term®szetesen az 

informatikai ismeretek alkalmaz§sa is 

megval·sult. 

1. ĂGuliver billentyŤzeteò 

A gyerekek ¼gy tekintenek az 

iskolai g®pekre, mint titkot rejtŖ 

A folyamatot 

koordin§l· 

pedag·gus 

ak§r tan²t·, 

ak§r 

szaktan§r, 

akkor v§lik 

kompetencia -

fejlesztŖv®, ha 

nem 

minden§ron 

ok²tani akar, 

hanem 

tan²tani.  

Kondorn® Kov§cs Ir®n 

2008. febru§r 23- § n, 

INFORMATIKA GYERMEKKORBAN 

c²mmel konferenci§t rendezett tan²t·k, 

·voda- ®s gy·gypedag·gusok r®sz®re 

az InformatikaðSz§m²t§stechnika 

Tan§rok Egyes¿lete. 

A konferenci§n elhangzott 

elŖad§sokb·l ny¼jtunk most v§logat§st. 
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dobozokra.  

A billentyŤzettel val· ismerked®s sz·kieg®sz²t®ssel 

kezdŖdik. A hi§nyz· betŤt a billentyŤzeten elfoglalt 

koordin§t§i alapj§n keress¿k meg.  

Kºzben elmes®lj¿k Guliver utaz§s§nak tºrt®net®t. A 

falon l®vŖ billentyŤzet-demonstr§ci·t Guliver 

billentyŤzet®nek nevezz¿k el.  

 

2. Liliputi l· 

Az egyik kisl§ny a mese hallat§n rajzolt egy 

Liliputban ®lŖ lovat. 

3.òCsiga¼tò 

A megrajzolt ¼tvonalon v®gig kell vezetni az 

eg®rmutat·t, majd ï kim§solva ®s lekicsiny²tve - a 

csiga Ăikertestv®r®tò is el kell vezetni a nagy f§ig. 

4. ĂMazsolaò 

Paint eszkºzhaszn§lat, sz²nez®s. A mese egy 

r®szlet®nek megtekint®se ®s a szereplŖk 

viselked®s®nek megbesz®l®se ut§n ker¿l sor a 

sz²nez®sre.  

5-6. ĂMatricaò 

Csoportmunka keret®ben k®sz¿ltek a k®pek. 

Egy v§lasztott t®m§ban, pl. a tengeri ®lŖl®nyek egy 

csoporttag h§tt®rk®pet, a tºbbi csoporttag, pedig a 

h§tt®rk®pen elhelyezhetŖ §ttetszŖ h§tterŤ figur§t 

k®sz²t, amit ment®s ut§n (flopira vagy pendrive-ra) a 

h§tt®rk®pet rajzol· tanul· g®p®n nyitnak meg ®s 

illesztenek be. 

7. ĂJ§t®kt§blaò 

A j§t®kt§bla megrajzol§sakor javasolt hagyni a 

gyerekeket pr·b§lkozni, s akik nem jºnnek r§ a 

megold§sra azoknak c®lszerŤ, ha t§rsaik mondj§k el. 

A szºveg eszkºzt§r haszn§lat§val be²rt betŤk a Kinn 

a b§r§ny, benn farkas j§t®k 5 figur§j§nak hely®t 

jelºlik, amit a t§bla kinyomtat§sa ut§na el is 

j§tszhatnak a gyerekek.  

 

8. ĂTranszform§ciºò 

A dºnt®s, a ny¼jt§s ®s forgat§s mŤveletek 

alkalmaz§s§val egy szobabelsŖt alak²tunk ki. Itt a 

sz²nek ºsszev§logat§sr·l is besz®lget¿nk. 

9-10. Logikai j§t®k 

ElŖszºr mi, majd a gyerekek is k®sz²thetnek 

olyan feladatot, amelyek megold§sa az elemek 

rendez®s®vel megoldhat·. Pl. Rendezz®k sorba az 

elemeket ¼gy, hogy azok egy tulajdons§gban 

t®rjenek el. 

11. Emelt szintŤ feladat 

Egy program megismer®se p§ros munk§ban. 

A men¿kben tal§lhat· fogalmak, angol 

megfelelŖj®nek megkeres®se, majd a men¿ 

parancsainak kipr·b§l§sa ut§n a l§tott v§ltoz§s 

megfogalmaz§sa, lejegyz®se. 

12. ComeniusLogo 

BevezetŖ ·ra, az elŖre, h§tra, jobbra, balra ®s 
tollsz²n parancsok ismeret®vel a t®ri t§j®koz·d§s 
kipr·b§l§sa. 

Aj§nl§sok a program tan·rai keretben tºrt®nŖ 

alkalmaz§s§hoz: www.isze.hu /Gyermekinformatika /

Best Practice/ oldalon olvashat·k.  

Kondorn® Kov§cs Ir®n 

iren@tanitok-egyesulete.hu 
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EGYSZER VOLT, EGYSZEEGYSZER VOLT, EGYSZEEGYSZER VOLT, EGYSZE R LESZ?R LESZ?R LESZ?    

Hogyan hasznos²that· az internet az 

oktat§sban? 

A piaci alapokon mŤkºdŖ m®dia 

Magyarorsz§gon tºbb mint 

k®t  ®vtizedes m¼ltra tekinthet vissza.  

Kezdeti f§zis: 

Az orsz§gos kereskedelmi 

telev²zi· elŖtt (1988- 1 9 9 7 ) . 

Kereskedelmi r§di·kkal kezdŖdºtt ï 

Danubius (1988), Calypso  R§di·, majd 

Bulv§rlapok ï Reform (1989), ®s 

napilapok indulnak (Mai Nap, Blikk, 

Esti  H²rlap, Sz²nes Mai Lap stb.)  

Kereskedelmi telev²zi·z§s elŖszºr 

k§belcsatorn§kkal indult az  1990-es 

®vek elej®tŖl (Sky Europe, Super 

Channel, majd Sz²v TV,  MSat stb.)  

Fejlett f§zis: 

Az orsz§gos kereskedelmi 

telev²zi·z§s beindul§sa  ut§n (1997)  

£ledezik az internet Magyarorsz§gon is 

A kereskedelmi televizi·k kora 

A tºmegm®dia §tszºvi az 

®let¿nket! A mai t§rsadalmak 

meghat§roz· v®lem®nyform§l· ereje a 

m®dia,  abban is vezetŖ szerepet tºlt be 

az elektronikus m®dia, a  telev²zi·val az 

®len.T®v®bŖl r§nk ºmlŖ inform§ci· ï a 

h²rektŖl a  rekl§mokig ï sok esetben 

vezeti (f®lrevezeti) ®let¿nk 

ritmus§t,  form§lja (deform§lja) 

szok§sainkat, gondolatainkat.  

A jelenlegi vezetŖk (politikai ®s 

t elev²zi· s n ag ye mb ere k) 

szemet  hunynak afelett, hogy sil§ny 

m²nŖs®gŤ, a tºmeget but²t·  mŤsorok 

sora kopogtat az ajt·nkon.  

Nagy tºmeg-massza elm®let. A m®dia 

nem tudott szimpatikusan be®p¿lni a 

kºztudatba. A televizi·z§s §ltal vezetett 

m®di§t egy§ltal§n nem ®rdeklik 

gyerekek!   :o( 

Kºzszolg§lati csatorn§n (MTV) 

nem k®sz¿l saj§t gy§rt§s¼ 

gyerekmŤsor! 

H®tv®g®n reggel politikai mŤsor 

megy a kºzszolg§lati csatorn§n! 

Ha m®gis tal§lunk gyerekmŤsort, 

akkor nem ritk§n 12 ®ven 

fel¿lieknek sz·l· ad§st tal§lhatunk 

(reggel 8-9-kor)! M®diatudor - 

kºzszolg§lati hirdet®s a 

gyerekeknek ®jjel! 

Monika show a legn®zetebb 

gyerekmŤsor! 

A internet ŕSKORA - az internet 

hŖskora ?! 

Egy §tlagos magyar ember tºbb, 

mint 4 ®s f®l ·r§t n®z t®v®t naponta. 

M§r ma is: a telev²zi·s fŖmŤsoridŖ 

m e g e g y e z i k  a z  i n t e r n e t e s 

fŖmŤsoridŖvel. 

Interneten olvasunk ¼js§got, 

n®z¿nk t®v®t ®s hallgatunk r§di·t, 

interneten keress¿k az olvasnival· 

kºnyveket, a mozimŤsort ®s a ¿d¿l®si 

aj§nlatokat.  

2002. 

febru§rj§ban 

indult az 

egyszervolt.hu 

gyermekport§l. 

Alkot·i olyan 

Ăkºnyves-

polcot raktak 

ºsszeò, 

amelyre 

gyerekkoruk 

kedvenc 

mes®it, 

rajzfilmjeit, 

verseit, 

koncertjeit ®s 

j§t®kait tett®k 

fel.  

Pint®r R·bert 



InternetrŖl tºltj¿k le a zen®ket, j§t®kokat é.ne 

legyenek k®ts®geink: a tºbbi mŤszaki term®k 

mint§j§ra (l§sd: TV, Video, CD lej§tsz·, mobiltelefon) 

az internet is oda®r majd minden h§ztart§sba! A 

gyerekek ®s fiatalok m§r nem n®znek t®v®t, é 4 ®s 

f®l ·r§t interneteznek!?? 

Mit k²v§n a magyar gyermek? étartalmat a 

vil§gh§l·ra! 

2007 A gyermekbar§t internet ®ve. A program 

fontos c®lja a gyermekbar§t tartalomfejleszt®s 

t§mogat§sa. A kezdem®nyezŖk meggyŖzŖd®se 

szerint az eddigin®l nagyobb hangs¼lyt kell fektetni 

arra, hogy min®l tºbb ®rt®kes, gyermekeknek sz§nt 

magyar nyelvŤ tartalom legyen el®rhetŖ a vil§gh§l·n. 

(Jelenleg a 7-14 ®vesek 53 sz§zal®ka szokott 

idegennyelvŤ oldalakat l§togatni!) 

Az Internet, mint kºnyvespolcé. 

Az internet §ltal§nos meg²t®l®se a sz¿lŖk 

r®sz®rŖl meglehetŖsen negat²v! 2002. febru§rj§ban 

indult az egyszervolt.hu gyermekport§l. Alkot·i olyan 

Ăkºnyvespolcot raktak ºsszeò, amelyre gyerekkoruk 

kedvenc mes®it, rajzfilmjeit, verseit, koncertjeit ®s 

j§t®kait tett®k fel. 

Az oldal ï ellent®tben a napjainkban divatos 

ĂlºvºldºzŖsò j§t®kokkal ï val·di szellemi ®rt®keket 

kºzvet²t, mikºzben a gyermekek kreativit§s§t 

fejleszti. Az alkot·k az interaktivit§s lehetŖs®geit 

kihaszn§lva szeretn®nek seg²ts®get adni az 

iskol§knak is azzal, hogy bŖv²tik a sz§m²t·g®ppark 

fel- ®s kihaszn§l§s§nak lehetŖs®geit, a 
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sz§m²t·g®pek ®rtelmes, felhaszn§l·i programokkal 

val· ell§t§s§t. 

Egyszervolt, egyszer lesz?  

m§r 3-4 ®ves kort·l haszn§lhat·, 

az alapmŤvelts®ghez tartoz· ismereteket, 

®rt®keket kºzvet²t, 

szorosan kapcsolhat· a kerettantervek 

§ltal§nos fejleszt®si kºvetelm®nyeihez tºbb 

tant§rgy eset®ben is, 

seg²ti az informatikai eszkºzºk felhaszn§l·i 

kult¼r§j§nak terjeszt®s®t, 

seg²ti a digit§lis ²r§stud§s megalapoz§s§t, 

seg²ti a szabadidŖs foglalkoz§sok sz²nes²t®s®t, 

seg²ti a tan·rai differenci§l§s, a tant§rgyi 

integr§ci· megval·s²t§s§t, 

®s mindenekelŖtt seg²ti a gondolkod§s 

fejleszt®s®t, ¼j ismeretek birtokl§s§nak ®s a 

megszerzett tud§s v§ltozatos alkalmaz§s§nak 

lehetŖs®g®t k²n§lja, 

A 2007 ï A gyermekbar§t internet ®ve 

A Magyarorsz§gi Tartalomszolg§ltat·k 

Egyes¿lete (MTE), §ltal ind²tott program az 

internetes tartalomszolg§ltat·k figyelm®t k²v§nja 

felh²vni arra, hogy hatalmas a felelŖss®g¿k a 

jºvendŖ felnŖtt gener§ci·k internetes szok§sainak 

kialak²t§s§ban. 

 


