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»»INFORMATIKA A TERMESZETTUDOMANYOKBAN” C. UJ
60 ORAS TEHETSEGGONDOZO PROGRAM

Az intézményi egylttm(ikédés az Informatika- | tantargykozi ismeretszerzésben.

Szamitastechnika Tanarok Egyesilete Tehetségpont A program tematikaja tovabba igazolja azt is, hogy az

Alulteljesitd Tehetségesekért Tanri Mdhelye, a mar- alkalmazéi informatikanak milyen fontos szerepe van

tonvasari Beethoven Altaldnos

az érdekl6dés felkeltésében és

Iskola és az érdi Batthyan . L. .
yany fenntartasdban, a tanulasi motiva-

Altaldnos Iskola és Sportiskola Az NTP-ITM-12-P-0050-es

palydzat keretében az

cid erGsitésében.

Iskola tehetséggondozdé

tanarainak részvételével valdsult

meg.

Informatika-Szamitastechnika
Tanarok Egyesilete

Komplex tehetséggondozé prog-

ramként a 60 Ords program az (j

A koz0s tananyagfejlesztési mun-

kaban az Informatika-

Szamitastechnika Tanarok Egye- |MUDelye

silete Tehetségpont Alulteljesit6é

Tehetségpont
Tehetségesekért
intézményi
egylttm(ikodés keretében egy

. .. | ismeretek atadasa mellett, kiemelt
Alulteljesito

, .|| szerepet tulajdonit a kreativitasfej-
Tanari

lesztésnek, valamint nagy hang-
sulyt fektet a tanuldk tarsas kés-

zségeinek fejlesztésére is.

Tehetségesekért Tanari Mihe- |60 Oras tehetseggondozo

lyét Filép Marta Marianna md- |Programot fejlesztett jo| Azjismeretek dtadasa mennyisé-
helyvezets, tehetségfejlesztési képessegli, motivalt, 7-8.| gi- és mindseégi gazdagitassal: né-
s7akértd: a martonvasari Beetho- |€Vfolyamos HH és HHH/| hény természettudomanyos téma-

ven Altaldnos Iskolat Bondorné

tehetséges tanuldk részére.

kor tobb szempontd megkozelité-

sével valdsul meg. A tehetséggon-

Hegyi Margit és Takdcs Attila

ISZE vezetboktatdk, szakkorvezets tehetséggondozd
tandrok; az érdi Batthyany Altaldnos Iskola és
Iskolat Ferencz Zsuzsanna

Sportiskola Kénigné

tehetségfejlesztési szakért6 képviselte.

A program 4 db egyenként 15 6ras modulbdl épil fel,

az alabbiak szerint:

1. Informatika matematikdban és fizikdban. Fejleszt6-
je: Bondorné Hegyi Margit

2. Informatika a kémidban és biolégidban. Fejleszts-
je: Konigné Ferencz Zsuzsanna

3. Robotika. FejlesztSje: Takdacs Attila

4. Kooperativ tanulas. FejlesztGje: Fiilop Marta Mari-
anna

A modulok tematikaja szdmos példaval alatamasztva

bemutatja az alkalmazéi informatika szerepét a kilon-

b6z6 természettudomanyos tantargyak ismereteinek

elsajatitasaban. Ravilagit arra, hogy az alkalmazéi in-

formatika készségszintl ismerete, elengedhetetlen a

komplex tudads megszerzésében, a projektszemléletd,

dozas és felzarkdzas céljait egyide-
jlleg szolgdlé megkozelités tdmogatja a tanuldk tehet-
ségazonositasat, er6s oldalaik kérvonalazasat.

A program ,Informatika a matematikdban és fizika-
ban” és ,Informatika a kémidban és a biolégidban”
modulok alapoznak a tanuldk tandérakon megszerzett
ismereteire, azonban Uj kapcsolddasi pontok feltara-
saval komplex mdédon gazdagitjdk a hagyomanyos ta-
nuldsi kérnyezetben kialakitott ismeretstruktarat. A
két modul ismertanyaganak a feldolgozdsa projekt-
madszerre épll, amely lehetdséget nyujt a témakorok
tobb iranyd megkozelitésére és a kapcsolédd ismere-
teket tantargykozi feldolgozasara. Gondosan felépitett
szerkezete, kiilonboz6 nehézségi szintl és nyilt végl
feladatokkal — lehet6vé teszi a sok képességet meg-

mozgatd tevékenységek szervezését.
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A 60 6ras program 3. modulja a ,,Robotika”. Informati-
ka teriileten gazdagitdé, sok Uj ismeretet tartalmazd
modul. Célja a téri-vizudlis és matematikai logikai te-
riiletek erGsitése, az analitikus-szekvencialis gondol-
kodas fejlesztése a programozas alapjainak megisme-

résével.

A 4. modul: a Kooperativ tanulds cimet viseli. Célja a
tarsas kompetencidak fejlesztése. Kiilonos tekintettel
az egylttm(ikodés készsége-, a felel6sségtudat-, a
kolcsdnos bizalom, a kezdeményezGképesség és a val-
lalkozéi kompetencia fejlesztésére. A modul tovabbi
fontos célja a tanuldsi motivacié erGsitése, amely a
tanulék érdeklédésének megfelel6 témak kivalaszta-
saval és az informacié tobb irdnyl feldolgozasaval

(verbadlis, képi-, hangi stb.) valésul meg.

A kooperativ tanulds blokkban a tanuldk kiprébaljak a
Kagan kooperativ tanulas néhany strukturajat (pl. for-
go6- és mozaik mddszerek, haromlépcsés interju stb.)
és ilyen mdédon megtapasztaljdk az épit6 egymdsrau-
taltsagot; egyéni felelGsséget; egyenlS részvételt; a
parhuzamos interakcidkat /Kagan kooperativ tanulas
alapelvek/.

A 60 6ras program 4 moduljanak témakorei a digitalis
kompetencia fejlesztésére is irdnyulnak, korszerd IKT
eszkdz hasznalatot és tanuldst segité szoftverek meg-
ismerését is feltételezik. A modulfeladatok kidolgoza-
sa és bemutatdsa a tehetségesek kommunikacios kés-
zségeinek erGsitését és az értékel6 képesség
(6nellenérzés, onértékelés, egymas munkajanak érté-

kelése) fej6dését eredményezik.

Az NTP-ITM-12-P-0050-es palyazat keretében az Uj
tehetséggondozé program megvaldsitasra is kerilt.
JUinius 3. hetében Szentesen és 4. hetében Paszton

valdsitottak meg, 30-30 6ras nyari tabor formajaban.

A tevékenységekbe mindkét helyszinen didkmentorok

és sziil6k is bekapcsolodtak.

A tandri- és tanuldi visszajelzések, a kitoltott kérdo-
ivek adatai alapjan mindkét program sikeres volt. A
modul sordn elvégzett feladatok pozitiv élményt ered-
ményeznek, amely varhatdan kihatnak a tantermi ta-

nitds-tanulas folyamatdra is. A hatdsok az alulteljesitd

tehetséges tanuldk fokozottabb érdeklédésben, moti-

valtsagban, fejlettebb tarsas készségeiben, jobb tanul-

e sz

ban mutatkoznak meg.

Fiilép Mdrta Marianna

tehetségfejlesztési szakértd
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»INFORMATIKA A TERMESZETTUDOMANYOKBAN" -
ISZE NYARI TABOR A TEHETSEGESEKERT SZENTESEN

A szentesi Koszta Jozsef Altalanos Iskola adhatott ott-
hont az Altalanos iskolasok tehetséggondozasa infor-
matikaval az ISZE (Informatika-Szamitastechnika Tana-
rok Egyestilete) Tehetségpontban palyazat (palydzati
azonosité: NTP-ITM-12-P-0050) megvaldsitasanak.

diakok. A csoporttagok egy adott témaban meghata-
rozott id6 alatt elmondtak egy témardl a véleményu-

ket. (Sz6forgd maddszer)

Majd csoportlogét és csoportjelmondatot terveztek és
csoportszabalyt fogalmaztak meg még mindig papi-

A pdlyazat keretén bellil 14

ron. Majd a foglalkozas masodik

szentesi tanuld tdborozhatott. A
tanulok a Szent Erzsébet Katoli- |p 2
kus Altaldnos Iskolabdl, a Klau-
zal Gabor Altaldnos Iskolabdl és
Koszta Jozsef Altaldnos Iskold- | 5z

bol érkeztek. fejlesztése

0050)

Az egyhetes rendezvényen a
gyerekek megismerkedtek a
kooperativ tanulds, a matemati-

Informatika -
Szamitastechnika
Egyestliletének Tehetségpontja
alulteljesitd
(NTP-ITM-12-P-
kooperativ
segitd tabor szervezése

részében végre bekapcsolhattdk a
szamitégépeiket és kezdG6dhetett a
Tanarok| munka informatikai része. Rajzprog-
ram segitségével megrajzoltdk a
tehetségek| cimeriket, szovegszerkeszt6vel el-
készitették a csoportszabalyaikat,
tanuldst| montézst készitettek a nap képeibél
és a legvégén onértékelést hajtottak

végre.

ka, a fizika, a bioldgia és a ké-

mia az informatikai modellezésével, alkalmazasaval.
1. nap: Ismerkedés

Az elsé napon a tanuldk megismerkedését segité mo-
dullal kezdtiik a tabort. Els6 feladatként mindenki ka-
pott egy lapot, amelyen egy cimer és egy zaszI6 volt. A
feladat szerint, hogy a zaszldba egy jellemezé tulaj-
donsagat kellett a tanuldnak beleirni (pl. Jozsi a beszé-
des). A cimert négy részre osztottak és el6re meg-
adott kérdésekre kellett valaszokat adniuk. A feladat

lezarasaként

A0 6k |

P 3{; tl6kort al-
AN

=’ kottak a gyere-

& kek és minden

tanulé bemu-

tatta ,sajat

- cimerét”.

Ezutan csopor-
tokat alakitottunk. Egy képet négy részre vagtam szét
és osszekevertem. A gyerekek valasztottak egy képda-
rabot. A képdarabokbdl kellett az eredeti képet kirak-
niuk. Az dsszetartozd képek tulajdonosai alkottak egy

csoportot. Tovabbi feladatokat csoportban végezték a

2. nap: Fizika és matematika az informatikaban

A masodik és a harmadik napon az informatika a fizi-
kaban és a matematikdaban témakorrel foglakoztunk A
f6 témdnk az energia volt. Az elsé feladatnal interaktiv
tablat haszndlva gondolattérképet prébaltunk készite-
ni az energiarél, majd oktatdsi oldalakat tekintettiink
meg. A hét nagy kedvencét is ebben a témakdrben
taldltuk meg, mégpedig az Energia gordeszka-park
szimulacioban
(http://phet.colorado.edu/hu/simulation/energy-
skate-park). Interaktiv tablan és a szamitogépen is

sokat ,jatszottak” ezzel a programmal. Hagyomanyos

kisérleteket is végeztiink gravitacids és mozgasenergia
majd rugalmas energia témaban. Nagyon tetszett a
gyereknek, hogy sajat maguk hajtottak végre a kisérle-
teket.

Lezarasképpen megbeszéltiik, hogy a kerékpardinamé
is egy generator és szimulaciokat néztlink meg a gene-
ratorokrél és az energiadtalakitasokrol. Majd digitali-
san és nyomtatott mdédon is feladatlapokat oldottak

meg paros és egyéni munkaformaban.
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A nap masodik felében megvizsgaltuk mibél nyerhe-

tlink energiat. Itt els6sorban a www.energiakaland.hu

weblap anyagait hasznaltuk fel. Tandri bemutatasban
a cukor égetésével kapcsolatos kisérleteket lathattak
a didkok.

A feladatuk pedig az volt, hogy plakatot, montdzst
vagy prezentdciét készitsenek a ,Hogyan takarékos-

III

kodjunk az energiaval” témakdrben A nap végén cso-
portmunkdban energetikai diagramokat, és villany-

szamlakat elemeztek.
3. nap Fizika és matematika az informatikaban

A harmadik napon arra kerestiik a valaszt, hogy hon-
nan szarmazik az energia. Er6m(iveket néztink a
wikipédian és kilénb6z6 szempontok szerint csopor-
tositottuk. Majd az interaktiv tabla segitségével, Ma-
gyarorszag vaktérképén, megprébaltuk az erémdivek
helyét megtaldlni. Ezutan puzzle készit6 program se-
gitségével er6miivek képeit ,szedték szét” majd

yallitottak 6ssze”. Olyannyira tetszett ez a program

illetve a puzzle-k, hogy ezen a napon az egyik kozossé-
gi portalon csoportot alakitottunk. Ide toltotték fel és
osztottdk meg a gyerekek a munkaikat. Prébaltak egy-
mas munkait kirakni és értékelni. Ezutan megbeszél-
tik, hogyan lehet kiilonb6z6 eré6md maketteket, mo-
delleket késziteni és egy egyszerl szélforgot csinal-
tunk is. Nagy sikere volt a szituacids jatéknak is. Egy
képzeletbeli varoshazan Uj széler6mi telepitésének
tervérdl tartanak megbeszélést. Négy szereplének kell
az érveit meghallgatniuk, majd a szerepl6k bérébe
bujva érveket és ellenérveket sorakoztattak fel a szél-

erém( épitése mellet vagy ellene.

Ezutan egy feladatlapot oldottak meg a gyerekek, me-
lyen az el6bb megszerzett ismereteiket rendszerezték.
Megismerkedtek a szélerém( m(ikodésével. Legvégiil
Ujsagcikket kellett irniuk meghatdrozott szempontok
szerint egy szélerémd felépitése ellen vagy mellette
Szintén a kozosségi portalra felkeriiltek az irasok és

ott tovabb folyt a , vita”.

A nap masodik felében az energia-elGallitdas kérnye-
zetterhel6 hatdsaival foglalkoztunk. Tobbek kozt a
globdlis felmelegedéssel, a sarki jégolvadassal és az
6zonlyuk valtozdsdval. Prezentdcidé segitségével az
Uveghdzhatas okait, kovetkezményeit és lehetséges
megel6zéseit mutattdk be, majd kisel6addsban el6 is
adtdk. A nap végén egy filmet néztiink, melynek a ci-

me ”A hiilyeség kora” volt.
4. nap Ujra egy kis kooperativ csoportmunka

A negyedik napon ismét egy kooperativ tanuldsi mod-
szer alkalmazasa kovetkezett. Rahangoléddasképpen az
asztalterit6 nevi feladatot hasznaltuk, ahol a tanuldk
az adott témaval kapcsolatosan fogalmaztak meg otle-
teiket. Itt volt sajat terllet és kozos teriiletrész is.
Megadott feltételekkel toltotték ki ezeket, majd az
eredményeket kifliggesztettiik, elemeztiik.

Ezt kbvette egy nagyon izgalmas feladat. Annyira meg-
tetszett a gyerekeknek, hogy tobb forduldt is kellett
bel6le csindlni. A feladat az volt, hogy minden csoport
ugyanazt a szoveget kapja kezdésnek. A tanuldk elol-
vassak a szoveget és folytatjak a tetszés szerint a tor-

ténetet meghatarozott ideig, majd a tanuldcsoportok
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d6ramutatd jarasanak megfelel6en helyet valtozattak
és elfoglaljak a kovetkez6 csoport helyét. Az Uj cso-
portok elolvassak Ujra az egész torténete és folyatjak
a sztorit. Itt mar egy kicsivel tobb id6t kapnak. igy
folytatodik tovabb még kérbe nem érnek. (Ezt a fela-
datot magyar oran is szoktak jatszani, de most nem
papiron, hanem szbévegszerkeszt6 segitségével kellett
megoldani. Ez volt a nagy vonzer6.) Az elkésziilt mun-
kakat a Robobraille programmal prébaltak alakitgatni
tobb-kevesebb sikerrel. Legvégén felolvastak a tanu-
|6k az igy elkészilt torténeteket, ekkor nagy kuncoga-
sok hallatszédik, a valtozatos és fordulatos torténetek
hallatan. A k6z6s munka értékelésével ért véget ez a

rész.

A nap masodik felében is valtozatos pedagdgiai maod-

szereket ismertek meg a gyerek. Rdhangolédasképpen
a gombolyagmaddszerrel kezdtiink. Lelltiink egy korbe
és a kezemre kotottem egy gombolyag végét. Elkezd-
tem mondani egy torténetet. Majd a gombolyagot
odadobtam az egyik tanuldonak. & folytatta a torténe-
tet és kezére hurkolta a fonalat és az egyik didktarsa-
nak dobta tovéabb. igy ment tovébb, mignem mindeni
kezére keriilt hurok és mindenki el nem mondta a sa-
jat torténetrészét. Majd kovetkezett a visszafejtés
forditott sorrendben. Itt a torténetet forditott sor-
rendben mondtuk el. Ennél a feladatnal is igen mdkas
dolgok sziilettek. Ezt kdvette a ,,Szakért6i mozaik” fe-
ladat. Négy szoftverrel kellett a gyerekeknek megis-
merkedniik és alkalmazniuk 6nélléan. Els6szor az egy

csoportban |évé didkok tanulmanyoztak egy-egy szoft-

vert és megprobdltak egy produktumot csoportosan
elkésziteni. Majd Uj csoportok alakultak, ahol olyan
csoportok jottek 6ssze, ahol mindenki csak egy-egy
programot ismert. Ennek az Uj csoportnak pedig mind
a négy szoftverrel kellett egy-egy tanuldi munkat elké-
szitenie. Mindig az a tanulé vezette csoportot, aki is-
merte a szoftvert. Ebben a témakdrben egy kereszt-
rejtvény készité http://www.wordsearchmaker.net,
egy interaktiv tabla feladatkészité (SMART Notebook),

egy képekbdl rovid videdt 6sszeallitd (Microsoft Photo
Story 3) és egy interaktiv sablonokbél hasznos anyago-
kat készit6 (http://www.classtools.net) alkalmazasok-

kal ismerkedhettek meg. Majd ezeket is feltoltotték a
kozOsségi portdlra és ,jatszottak” egymas feladvanyai-
val, majd értékelhették is 6ket. Ezutdn tobb érdekes
program is elGkeriilt a gyerekek kincses tarjabdl, mint

példaul a http://www.jibjab.com/.
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5. nap Egy kis bioldgia, kémia

»A viz a természetben” cim( témakorrel kezdtink a
napot. El6szor beszélgetéssel inditottuk, ahol a kiilsé
felszinformalé erdkrél cseréltiink eszmét. Majd a ta-
nuldk prezentacidt, montdzst vagy plakatot készi-
tettek a viz rombolé és épitd tevékenységérdl, kilon-
b6z6 el6re meghatarozott weblapok segitségével illet-
ve 0nallé kutatasaik altal. Majd értékeltiik ezeket a

munkakat.

A kovetkez6 feladatban 6sszefoglald beszamoldt ké-
szitettek a diakok ,Mely élG6lényeket, milyen mérték-
ben hatdroz meg a vizi élettér” témakorben. Itt el6re
meghatarozott videék megtekintése utan tudtak jo
beszamoldt csinalni. Mivel sok horgasz volt a csapat-
ban igy 6k nagy 6rommel a halakrol készittek besza-

moldkat.

A nap mdsodik felében a viz, mint energiaforras téma-
kort kutattuk. A foglalkozast ismétléssel, az energia-
forrasok csoportositasaval kezdtiik. Természetesen az
interaktiv tablat hivtuk segitségil. Megnéztiik, hol
vannak, mekkorak, miért épp oda épitették. A gyere-
kek nagy csodalattal olvastdk, hogy Szentes kozelében
Csongradnal is tervben van egy vizerém( épitése, il-
letve a szintén Szentessel hataros Békésszentandras
kozségnél is a duzzasztot atalakitjdk at vizerémiuvé.
Majd Magyarorszag vaktérképén megprobaltuk elhe-

lyezni a létezd vizerémdveket.

A kovetkez8 feladatban az Excelt, mint
,grafikonkészit6” programot hasznaltuk fel ,A viz-
energia Magyarorszagon” cim( tablazat kérdiagram-
ban vald alkalmazasahoz. Mivel a tanuldk tobbsége
nem hasznalta még ezt a programot, ezért frontalis

osztalymunkaval ismerkedtiink meg vele

Ezt kbvette egy olyan prezentacid elkészitése, amely-
ben tajékoztatét készitettek, miért jobb a megujuld
energiaforrasokat hasznalni. A napot egymds anyagai-
nak elemzésével és a tanuldi kérdGivek kitoltésével

fejeztiik be.

A héten a fényképek és a feladatok megoldasai folya-

matosan kertltek fel egy online f3jltarolé (dropbox)

szerverre, igy napi szinten lathatéak voltak a fényké-

pek és tanuléi munkdk a meghivott kollégak szamara

Nagyon tanulsagos és eredményes hét volt A gyerekek
is élvezték a munkat Uj bardtsdgok kotettek és az is-
merdsok is Uj oldalukrél mutatkoztak be egymasnak.

A tdbor munkajat Gedai Anett és Ficsor Tamas didk-
mentorok nagymértékben segitették. Koszonet a
program kidolgozéinak: Bondorné Hegyi Margitnak,
Kénigné Ferencz Zsuzsannanak, Filop Marta Marian-
nak.

Lucza Ldszlo

"Forrds: a NPT-ITM-12-P-018 pdlyazat kiadvany azo-

nos cimU cikke"
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»INFORMATIKA A TERMESZETTUDOMANYOKBAN" -
ISZE NYARI TABOR A TEHETSEGESEKERT PASZTON

Az ,Altaldnos iskolasok tehetséggondozasa informati-
kaval az ISzE Tehetségpontban” program tamogatdsa-
val iskoldnkban, a Paszté Varosi Onkormanyzat Altala-
nos Iskola Dézsa Gyorgy Tagintézményében, 2013.

A tabor ideje alatt a tanulék csoportokban dolgoztak.
Szerették volna, hogy ismer&sokkel keriljenek egy
csapatba, de ezt a véletlenre biztam. Képeket vagtam
négy darabra, majd alaposan dsszekevertem. A gyere-

junius 24-29. kozott 15 didk tabo-

keknek hazniuk kellett, majd meg-

rozhatott. A tabor résztvevéi az

keresni az O0sszetartozé darabokat,

iskola két tagintézményének ot
osztalyabdl , keveredtek” ossze.

A 30 6ras tehetséggondozo prog-

ramot a Kooperativ tanulds

(kidolgozdja Fulop Marta Marian-

A Pasztd Varosi
Onkorméanyzat Dodzsa
Gyorgy tagintézménye adott
otthont az ,Altaldnos Iskola-
sok tehetséggondozasa
informatikaval az ISZE

amiknek a tulajdonosai egy cso-
portot alkottak. A csoporton beldili
ismerkedéshez kérdéskartyat kap-
tak, amely segitségével a csopor-
ton belil ismerhették meg egy-

mast a tanulok.

na) és az Informatika a fizika és a

matematika tanitdsdban - Az

energia (kidolgozéja Bondorné

Hegyi Margit) modulokbdl valo- |nyari  tabor
gattam Ossze. tasanak.

Tehetségpontban” NTP-ITM-
12-P-0050 palyazat egyik

Ezutdn csoportlogdt, csoportjel-
mondatot, csoportszabalyokat kel-
megvaldsi-| lett tervezniiik szamitogép segitsé-

gével. Ez a feladat mar izgalmas

Az elsé nap reggelét bemutatko-

volt szdmukra. A tabor ideje alatt

zassal kezdtik, ami elég nehézkesen, batortalanul
indult. Minden tanuld kapott egy A3-as lapot, amin
egy Ures zdaszl6 és egy cimer volt. A cimerbe négy kér-
dést helyeztem el, amire vélaszolniuk kellett. Amikor
mindannyian kitoltotték a lapot, kdrbe Ultettem a gye-
rekeket és mindenkinek be kellett mutatnia a sajat

cimerét.

A cimer igazdbol masnap reggel gyiilekezés kozben
készilt el, amikor mindenki visszakapta, hogy ne unat-

kozzanak — ez lett bel6le.

tobbszor is el6fordult, hogy egy adott témaban na-
gyon aprolékosan, a részletekben elmeriilve dolgoz-
tak. llyenkor prébaltam segitséget adni, hogy emeljék
ki a lényeget, ne vesszenek el a részletekben. Tébbé-
kevésbé megfogadtak a tanacsomat, de nagyon nehe-
zen hagytak ott egy-egy — szamukra — félig kész felada-
tot.

Az els6 nap fizika témaja az energiafajtak és ezek at-
alakulasa volt. Gondolattérképpel inditottunk, ki mit
tud az energiafajtakrél. Ezutan a csoportok elvonul-
hattak, hogy keressenek az interneten olyan digitalis
tananyagokat, amelybdl 6nalléan is megtanulhatnak
ezeknek a fogalmaknak a jelentését. Fizika éran hasz-
nalunk ugyan digitalis tananyagot, de a gyerekeknek
ez nem jutott esziikbe. Valahogy mindig a jatékprogra-
mok, a facebook keriilt a k6zéppontba - igazi gyere-
kek. Mikdzben ,,nagyon prébalkoztak” a fogalmak ke-
resésével, minden csoport kapott egy hivatkozasgyj-
teményt, ami segitséget adott az internetes keresés-

hez.
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http://realika.educatio.hu,

http://phet.colorado.edu/hu/simulation/generator,

http://phet.colorado.edu/hu/simulation/energy-

http://www.energiakaland.hu/energiavaros/az_energ
ia_nyomaban,
www.energiakaland.hu/energiaorszag/energiaforraso
k

A kedvencik az http://phet.colorado.edu/hu/
simulation/energy-skate-park - Energia-gérdeszka
park - program volt, amit a tabor ideje alatt tobbszor
el6vettek és , jatszottak”.

Az energiafajtdk vizsgdlatara csoportokban végeztek
kisérleteket, amelyek mérési eredményét, tapasztala-
tat bemutattdk egymdsnak. A mozgasi energiat kilon-
b6z6 magassagbdl leejtett tdrgyakkal (gumilabda,
ping-pong labda, gyurmabdl késziilt labda és kosarlab-
da) végeztek. Rugdbdl rugds erémérst, készitettek. A
hideg és meleg a viz hatdsat vizsgaltak a jégkockara,
valamint a napenergiaval m{ikéddé ldmpa és szamolé-

gép mikodését vizsgdltak.

A nap zdarasaként elGvettiik az energiafajtakroél elkez-
dett gondolattérképiinket, amit pillanatok alatt kiegé-
szerzett ismereteikkel. A

szitettek a frissen

www.energiakaland.hu/energiavaros/letolthetf anyag

ok feladatlapjait el6szér 6nalléan, majd a csoport-
megbeszélés utan kozosen értékeltiink. A nap végére
egészen 0Ossze-
razédott a csa-
pat. Hazi felada-
kaptak:

masnapra  vil-

tot is

lanyszdmlat kel-

lett hozniuk, és

feltérképezni az

otthoni elektromos energia fogyasztasanak szokasait.

A masodik nap reggelén mar fél nyolctdl szalingdztak
a gyerekek. A nap témaja ,,Mibél nyerhetlink energi-
at?”.

El6szor a gyerekek a&ltal ismert energiaforrasokat
vettik szamba, majd a gyerekeknek csoportonként

kellett feldolgozniuk az

http://www.energiakaland.hu/energiaorszag/energiaf

orrasok tananyagat. A letélthet6 tananyag tuddaskar-
tydjat felhasznalva ,Ki vagyok én?” cimmel jatékos
vetélked6t szerveztek egymdsnak, ahol szdmot ad-
hattak ismereteikrél.

Ezen a napon sem maradhatott el a fizikai kisérlet.
Kockacukrot égettiink, amibél karamell lett, majd a
cukrot hamuba martottuk, ami igy mar ,langra” lob-
bant. Ezzel a szénhidrogének égését, az liveghazhatast
mutattuk be, ami egyre jobban érzédik Foéldiinkon. Az
http://www.energiakaland.hu/energiaorszag kibocsat

asfelligyelet tananyag segitett a gyerekeknek Ossze-
gy(jteni a kornyezeti hatdsokat, és a csokkentés lehet-

séges mddjait.

A nap folyamdan megismerkedtiink a Photovisi és a
Gimp nevl programokkal, atismételtiik a Word és a
Powerpoint hasznalatanak legfontosabb tudnivaléit. A
programok tanuldsa kozben ismét azt tapasztaltuk,
hogy a gyerekek gyorsan tanulnak, egymast segitik, ha
Ujat fedeznek fel azt masnak is megmutatjak. Nagy

segitségilinkre volt a digitdlis tabla, amihez egyre bat-
rabban jottek ki.
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http://www.energiakaland.hu/energiavaros/letölthető_anyagok
http://www.energiakaland.hu/energiaország/energiaforrások
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A nap utolsd részében fotomontdzsokat, plakatokat
bemutatdkat készitettek az energiafelhasznalasrél, az

energiafajtakrol.

A harmadik nap témdja ,,Honnan szarmazik az ener-

gia, amit felhasznalunk?”.

III

A reggelt egy ,AsztalteritGvel” kezdtik, amelynek té-
maja: Mit tanult a csoport az 1-6. éraban? A feladat
érdekessége, hogy csak a szoftverek kertltek megem-
litésre, hogy milyen fizikai témakkal foglalkoztunk, az

nem jelent meg.

Ezutdn minden csoportnak egy-egy laptopon, megad-
tuk egy sz6veg kezd6 sorait. Minden csoport ugyanazt
a szovegrészt kapta. Ot perc id6tartam alatt a meg-
kezdett széveget folytatniuk kellett. Az id6 leteltével a
csoportok helyet cseréltek, majd Ujbdl folytattdk a

torténetet. Ez addig ismétl6dott, amig a csoportok

korbe nem értek. Végezetiil minden csoportnak fel
kellett olvasni a torténeteket, amik nagy vidamsagot

okoztak a teremben.

Az dramszamla és az energiafelhasznalas diagramja-
nak elemzése utdn megkerestiik Magyarorszdg na-
gyobb er6miveit, majd megprdbaltuk elhelyezni ket
a vaktérképen. Ismét a digitdlis tabla, és az internet

volt segitségiinkre, igy kisebb pontatlansagokkal a

helytkre keriiltek az er6mivek

A nap végére mar nagyon elfaradtak, egyre hangosab-
bak lettek, a feladatokra nem igazan tudtak koncent-
ralni és egyre jobban az 6nallé munkat valasztottak. A
nap befejezése a ,zarékor” volt, ahol minden tanulé-
nak egy-egy mondattal meg kellett fogalmaznia, hogy
milyen gondolatokkal megy haza. En egy kicsit
,20rosnek” éreztem ezt a napot és féltem is a vélemé-
nyeikt6l, de érdekes meglepetésben volt részem. A
gyerekek tényleg faradtak voltak, de mindezek ellené-
re élvezték a feladatokat, jol érezték magukat. Olyan
lelkesek voltak, hogy még hazi feladatokat is kiildtek

este, melynek témdja az ,,Energiatakarékossag” volt.

A negyedik nap a Zugébérci filmforgatds el6késziletei-
vel telt. A

.energiakaland/energiaorszag/az aramtermelo koz6s

foglalkozast a WWW-

megbeszélésével kezdtiik, amelyrél adott szempont-

sor szerint mindenkinek feljegyzést kellett készitenie.

Ezutdn csoportonként dolgoztak fel a széler6m(ivek
m(ikodését, majd mindenkinek készitenie kellett egy
bemutatét, amiben réviden megmutatjdk mindazt,
amit fontosnak tartanak a szélerémdvekrél.

Az Ujsagcikk irdsara csak egy csoport vallalkozott, a

tobbiek inkdbb a Powerpoint bemutaté készitését va-
lasztottak. Miutan elkésziltek a feladatokkal a terem
négy sarkaba Ultek aszerint, hogy ki melyik szerepl6t
valasztotta és megvitattdk az er6mi megépitésével

kapcsolatos érveket-ellenérveket.

Pihenésképp a http:/www.jigsawplanet.com puzzle

készit6 szoftverrel ismerkedtiink meg, amellyel er6-
miivek képeit szedtiik szét, majd pakoltuk dssze. Ez a
jaték nagyon tetszett a gyerekeknek, igy a kelleténél
egy kicsit tobb id6t foglalkoztunk vele. Eleinte egyitt
probaltak kirakni a képeket, majd kisebb csoportokba

verédve folytattak a jatékot.
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A nap végén eldarultam nekik, hogy a masnapi prog-
ram egy film forgatdsa, amelyben a zigdbérci megbe-
szélést kellene eljatszaniuk. Ahhoz, hogy ezt a felada-
tot sikerdljon megvaldsitani tervet kellett késziteni. A
hazi feladatuk az volt, hogy megkérdezzék szileiket,
mi lenne a véleménylik, ha Pasztdn is telepitenének

széler6miveket.

Az 6todik nap lazas készil6déssel indult. Volt egy ope-
ratérink, aki az okostelefonjaval rogzitette a jelenete-
ket, mikézben instrukcidkat adott a szerepl6knek. A
filmet a Sony Vegas videoszerkeszt6vel vagtuk ossze,
melynek kezelését el6szér meg
kellett tanulnunk. Az egyik didkunk
ismerte a szoftver kezelését,
amelyrél egy gyors tanfolyamot |
tartott a tobbieknek. Kézben kita-
laltdk, hogy a TV-nek egy logd is
kellene, amit percek alatt megter-
veztek. A termet gyorsan atrendezték, valahonnan
el6kerdlt két kiralyi korona — a farsangi bal jelmeze
volt — kivalasztédott a polgarmester és a jegyz6, én
pedig felcsaptam titkarnének. A délelSttiink a filmfor-
gatdsrdl szolt, amelynek minden egyes részét élvez-
ték. A kamera el6tt nehezen szélaltak meg, de egy-
mast biztatva, segitve gyorsan feloldédtak. A
,mérnoki el6adast” nagy figyelem kisérte, amelynek
végén megtapsoltak diaktarsukat. Ez a taps nem volt a
forgatékonyv része, de jo volt l1atni, ahogy oriltek

egymas sikerének.

A film vagasa kdzben elinditottunk két kisérletet, ami
a vizmelegités energiatakarékosan és a h@szigetelést
mutatta be. Mivel nagyon koncentrdltunk, hogy a
,meleg” az lvegben maradjon, a kisérlet végén
jottiink rd, hogy nem rogzitettiik az adatokat. A gyere-
kek ugy dontottek, hogy masnap megismétlik a kisér-
letet. Megbeszélték, hogyan és ki rogziti az adatokat,
a nyolcadikosak felvetették, hogy lehetne Excelben

dolgozni, mert akkor grafikont is tudnak késziteni.

Elérkezett tdborunk utolsé napja. Kora reggel érkeztek
a gyerekek, hogy a film vagdsat befejezzék, valamint
az el6z6 nap befejezetlen kisérletét és a hozza tartozd

tablazatot elkészitsék.
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Ennek a napnak a témdja az energiatakarékossag
Ehhez a

www.energiakaland.hu/energiaorszag/ - bemutatoit

szlikségszer(iségének megértése volt.

néztik meg. Széba keriilt a globalis felmelegedés, az
Uveghdzhatds, ezek hatdsa Foldlnkre, a természeti
katasztréfak. Mindenki készitett egy rovid bemutatot
az altala kivalasztott témaban, és a batrabbak kisels-

adas formajaban el6adtak a tobbieknek.

Ezutan felmerilt az energiatakarékossag szilikségessé-
ge, amelynek szemléltetésére egy interaktiv progra-

mot hasznaltunk a

www.energiakaland.hu/energiaorszag/virtualis seta

ami a jové otthonat mutatta be nekiink. A gyerekek
nagyon sok példat hoztak kdrnyezetlikbél, mit csindl-
nak jol, illetve rosszul az energiatakarékossag szem-

pontjabdl a felnsttek.

A nap hatralév6 részében a Smart Response felelteté
rendszerrel ismerkedtek meg a gyerekek. Az id6 szi-
kossége miatt roviden ismertettem a haszndlatat,
majd gyorsan kiprébaltuk. Ezutan kozosen készi-
tettiink egy feladatsort, amit mindannyian nagyon jol

teljesitettek.

A nap végét a ,,gombolyagmaddszerrel” zartam. A gye-
rekekkel korbe dltlink, majd egy gombolyag végét a
kezemre hurkoltam. Elkezdtem egy torténetet, ami a
jov6ben jatszddik egy energiatakarékos csaladrdl,
majd a gombolyagot tovabb dobtam egy didknak. A
tanuldnak folytatnia kellett a torténetet, majd a gom-
bolyagot a csukldjara kotozte, és szintén tovabbitotta
tarsanak. Amikor mindenki kezére hurok kerilt és el-
mondta a sajat  torténetét, visszafejtettiik-
Osszetekertik a gombolyagot és a torténetet megproé-
baltuk forditott sorrendben elmesélni. Mire mindenki
megszabadult a karjara tekert huroktdl, a torténet
igen érdekes forduldpontokat vett, ami nagyon jo-

kedvre deritette a gyerekeket.

A tabor hat napja alatt nagyon sokat dolgoztunk, koze-
lebbrél megismertiik egymast. Ez a hét mindannyiunk
szamara tanulsagos és eredményes volt. A gyerekek
lelkesen vallaltak szereplést a tabla el6tt, bemutattak

egymasnak munkaikat, kérdeztek egymastdl és segi-

tettek egymasnak. A csoportmunkdban mindenki ki-
vette részét, és mindenki a szdmara legmegfelel6bb
feladatot latta el.

A tdbor munkadjat didkmentorok segitették, akik a volt
tanitvanyaimbdl alltak: Domonkos Alexandra, Olah
Patricia, Fenyvesi Adriana és Volek Bence. Lelkesen
jottek vissza volt iskoldjukba és munkajuk nagymér-

tékben segitette a tabor sikerességét.
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K6szonjik a lehetdséget, hogy iskoldank adhatott ott-

hont a pdlyazat megvaldsitasanak.

Mucsina Gabor Csaba és Mucsina Gdbor Csabdné

programvezeték
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TEHETSEGGONDOZO FELADATOK ES MODSZEREK A
TANORAN KivULI TEHETSEGGONDOZASBAN

A tehetséggondozasban alapvet6 feladat ,,érdeklédést

kelteni, biztatni, olyan koriimé-
nyeket teremteni, amelyek ko-
z6tt minden gyermek sajat ké-
pességeinek megfelel6en csele-
kedhet”.! A tartésan képességeik
alatt teljesité tehetséges tanulo-

kat alulteljesit6 tehetségesek
nevezzik.
Az alulteljesit6 tehetségesek

esélyteremt6 tehetséggondoza-

rendszer),

valamint a multimédias

"Az alulteljesit6 tehetségesek
esélyteremt o
tehetséggondozasara készilt
tanéran kivuli programok
tobbféle érzékletre épitenek,
sok képességet mozgatnak
meg és teret adnak az

ondifferencialasnak.”

alkalmazasok
(képszerkeszt6-, videoszerkeszt6-,

honlapszerkesztd programok).

A szamitogépes multimédia teret
ad a vizualitdsnak, az oOnkifejez6
képesség kibontakoztatasanak. A
szamitégépes vizudlis Onkifejezd
képesség, mint erés képességteri-
let, valamint a multimédia téma
irdnti belsé motivacié — 6sszekap-

csolva a fejleszteni kivant teri-

sara készillt tandran kivali prog-

lettel — az alulteljesités csokkenté-

ramok tobbféle érzékletre épitenek, sok képességet
mozgatnak meg és teret adnak az ondifferencidlasnak.
A tervezett feladatok épitenek az alulteljesiték ki-
egyenlitetlen képességstrukturajara, az er6s oldalt

megerdsitve a gyenge oldal kiegyenlitését segitik elG.

Mddszertani publikacidmban olyan gazdagitd jellegl
témakoroket, projektotleteket, valamint a feldolgoza-
sukhoz szlikséges mddszereket mutatok be, amelyek
a tanulék sokféle képességeire épitenek, és optimalis
fejl6désiket segitik. A mddszertani flizet megirdsaval
arra torekedtem, hogy olyan feladatokat mutassak be
és elemezzek, amelyek figyelembe veszik tanuldk
egyéni sziikségleteit, igy jol alkalmazhatdak az alultel-
jesit6é tehetséges tanuldk tandran kivili ellatasaban. A
bemutatott feladatok megvaldsithatdk az ismertetett
formaban, illetve adaptalhatdk a helyi feltételek és
igényeknek megfeleléen vagy mas korosztalyra is. A
feladatok tovabb gondolhatdk, kiegészithet6k tovabbi

fejleszté elemekkel.

A digitdlis kor gyermekei 6nbizalommal és autoném
madon viszonyulnak az Uj technolégiakhoz. Ilyen mo-
don, a szakkoron a tanuldk média iranti érdeklédésére
épitve alapozzuk meg 0 ismereteiket. Programjaink-
ban kiemelt szerepet téltenek be a multimédias infor-
matikai eszkdzok (a szamitdgép; a fényképezdgép; a
tabla; a feleltet6-

videokamera; az interaktiv

sét eredményezheti.

Az alabbi feladatok erre adnak otleteket.
Feladatétletek, projektotletek

1. Készits videofilmet!

Az alulteljesité tehetségigéret tanuldk az iskoldban,
osztalyzataik alapjan rendszerint képességeik alatt
teljesitenek, ugyanakkor az érdekl6dési teriletiikon
sok ismerettel rendelkeznek. Ezt mutatja pl. a tehet-
séggondozd program képszerkesztés és
honlapszerkesztés blokkjanak nyité foglalkozasain ké-
szlilt munkak sora is. A produktumokbdl latszik, hogy
tanulék jelent6s része a tandran kiviili foglalkozadsokra
mar el6zetes tapasztalati tudassal érkezik, de hozott
ismereteik fellletesek és bizonytalanok. Rendszere-

zésre szorulnak.

A szakkorokon a fogalmak letisztulasat kovetéen kez-
dédhet el az ismeretek modszeres feldolgozasa, elsa-
jatitdsa. A kép- és videoszerkesztés szakkori blokk za-

rasakor a tanuldk sajat videofilmet készitenek.

LErika Landau: Batorsag a tehetséghez, Calibra Kiado, 1997, 18.
oldal
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Maguk valasztjak meg a film tematikajat, majd forgat-
jak, vagjak és feliratoztdk filmjiiket. A videofilm készi-
tése fejleszti a tanuldk mivészi dnkifejez6 készségét,
valamint a digitalis kompetenciajukat. Ugyanakkor a
videofilm forgatdsa és vagasa az analitikus-
szekvencidlis, elemz6 informacidfeldolgozas-; a felira-
tozas pedig a nyelvi készségek, a verbalitas fejl6dését

eredményezi.
2. Mutasd be fotdsorozattal!

Kiss Virag forras-oldala a mivészetpedagogiardl *fo-
tésorozat témai jol beépitheték tandrdn kivili tehet-

séggondozod program multimédids tematikajaba.

A felsorolt fototémakbdl kilonbozé  specidlis
képességeket® érint6 feladatokat valasztottam ki. A
feladatokat elemezve lathatd, hogy a téma egy erGs
képességhez kapcsolddva fejlesztheti a gyenge oldalt.
Ha az aldbbi témakat valasztasra ajanljuk fel, akkor
minden tanuld érdekl6désének megfelel6en vélaszt-
hat feladatot. Aki pl. ,,a sportdg bemutatasat” valaszt-
ja, valdszinlileg maga is kedveli a mozgast: jo a testi-
kinesztetikus, a téri-vizudlis teriilete. Egy esemény
fotosorozattal tortén6é dokumentalasa jé interperszo-

nalis képességeket feltételez stb.

A feladat megoldasaval a tanulé egy motivalt teriile-
tén vizualis onkifejez6 képességét erdsiti, ugyanakkor
a fotdzasi szemszogvaltasokkal és a kivil-belll fotds-
sportold/csalddtag (a feladatvalasztastdl fluggben)
nézGpontvaltassal megmutathatja kreativitasat is. A
fotdsorozat kialakitasaval fejlédik mddszeres informa-
cio-feldolgozo képessége és amennyiben a sorozathoz
szOveget is tarsit, akkor nyelvi készségei, verbalitasa is

jobb lesz.

Mutass be fotésoroza- testi- modszeres infor-
ton egy sportagat! kineszteti- maciofeldolgozas,
kus sorba rendezés
térivizuslis vizualis onkifejezd
képesség
verbalitds
kreativitas
(néz6pontvaltas,
Ujradefinialas)
Mutassatok be egy matemati- mddszeres infor-
szerkezet (pl. egy hdz- kai-logikai macid-feldolgozas,
tartasi gép) miikodé- térivizuslis sorba rendezés

sét és részeit fotdso- vizualis onkifejezd

nyelvészeti

rozattal! képesség

verbalitas

rész-egész

Egy adott teret beren- matemati-  vizudlis onkifejezd

dezését (pl. jatszotér) kai-logikai képesség

fotézzatok le tébb téri-vizudlis rész-egész
nézépontbodl!  Készit- kreativitas

sétek el a fotok alap- (nézépontvaltas,

jan a jatszotér alapraj- kivil-belll)

zat!

Készitsetek a termé- természeti  vizudlis onkifejezd

szetben érdekes kom- . . képesség
téri-vizualis

poziciokat falevelek- rész-egész

bél, kavicsokbdl és kreativitas

fotdzzatok le Gket! (néz6pontvaltas,

Ujradefinialas)

Mutass be fotdsorozat Intra vizualis onkifejezd
segitségével egy csala- perszonalis  képesség
di va e iskolai _

gy ey kreativitas
linnepet! o x s

P (néz6pontvaltas)
Allitsatok 6ssze diave- Inter vizualis onkifejezd
titést zenére sajat perszonalis  képesség
va Gjtott fotdk- . kreativitas

gy 8yu) zenei

bol! egylttmiikodés

2.http://sites.google.com/site/mitiszi/Home/feladatgyujtemeny-
art-assignments

3.A tehetség iranyat megado specialis képességek Gardner cso-
portositdsa szerint a kovetkez6k: nyelvi, zenei, matematikai-
téri-vizualis, interperszonalis,

logikai, testi-mozgasos,

intraperszonalis és természeti.
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A feladat megoldhato ugy is, hogy fotdk helyett rajzok
késziilnek. Igy, a jo vizudlis képességgel rendelkez
tanuld fotdsorozat helyett rajzai sorozatat készitheti
el.

Majd a
,fotdsorozatot” hozhat létre.

rajzok  digitalizdlasaval egy kreativ

3. Vizualizald a tananyagot!

Az alulteljesité masként tanuldk (diszlexiasok, diszgra-
fidsok stb.), a szociokulturdlisan hatranyos tanuldk
tanulasmodszertanaban kilondsen fontos az informa-
ci6 képi megjelenitése, vizualizalasa. A grafikus megje-
lenitési formak (rajzok, gondolattérképek, folyamat-
abrak, diagramok, tablazatok stb.) segitik a gyenge
verbalitasu, de jo téri-vizualitassal rendelkez6 tanuldk

iskolai tanulasat.

A tananyag feldolgozdsdnak hatékony moddszere a
gondolattérképek készitése. A tehetséggondozé prog-
ramban a gondolattérképeket az el6zetes ismeretek
rendszerezésére; gazdagito jellegl uj téma feldolgoza-
saban, illetve projekt-téma interdiszciplindris korvo-
nalazasara hasznélhatjuk. *

A kulcsfogalmak kiemelése, a kapcsoléddsok és Gssze-
fonddasok feltiintetése, a szinek és a hivdképek hasz-
nalata sokat segit a gyenge verbalitdssal, de jé téri-
vizudlis képességekkel rendelkezé tanuldk informacid
feldolgozasaban. A kozponti témabdl kiindulva suga-
ras elrendezésben: féagak, mellékagak, kisebb eldga-
zasok hierarchidjat készithetjik el. A szerkezet, az 6sz-
szefliggések, a szovegek és képek globalis ralatast ad-

nak az egész témara.

A gondolattérképek késziilhetnek csomagoldpapiron
filcekkel; szamitégépen kilénb6z6 programok rajzesz-
koztaranak elemeivel, illetve készilhetnek specialis,

akar ingyenesen letdlthets szoftverekkel.

Erdekes feladatokat alkothatunk ha a gondolattkérkép
készités feladatait megforditjuk. Nem szoveghez ké-
szitiink gondolattérképet, hanem egy megadott gon-
dolattérképhez készitliink széveget Ugy, hogy az ere-
deti szoveget nem ismerjik. llyen mddszerrel a tanu-

|6k a gondolattérkép verbalis és képi informacidit sz6-

vik mondatokka, kerek egésszé Az adatok jellegétél
figgben ismertet6 szoveget (technikai adatok) vagy
torténetet, mesét is irhatnak. A feladat az erGs téri-
vizualitasra éplil, és jol fejleszti a nyelvi készséget.

A gondolattérkép széveggé alakitdsa feltételezi az
egésznek tekintett, globalisan megkozelitett képi és
kevés verbalis informdcid részekre bontdsat, majd a
,részek” eseményfonalla flizését. A feladat igy, a glo-
balis informacié megkozelitése mellett, el6hivja a ta-
nulé elemzd-logikai sorba rendezé gondolkodasmaéd-
jatis.

Egy komplex torténet-, mese irasakor, ha a tanuldk
egyénileg dolgoznak és ugyanazt a részletekre is kiter-
jed6é fogalom-halot ,forditjak le” képrél - szovegre,
akkor érdemes az elkésziilt munkdakat 6sszehasonlita-

ni. Valdszinlsithet6, hogy a tanuldk az azonos

I”

»grafikus vazlatrél” a részeket, a torténet-elemeket
kiilonboz6 valtozatokban ,rakjak” Gssze, az esemé-
nyeket mas-mas szemszoghdl kozelitik meg. llyen mo-

don mas-mas megoldas szliletik.

A torténetek 6sszehasonlitasaval sor kerilhet a szem-
pontok Osszevetésére, az érvek és ellenérvek felsora-
koztatasaban, az elemzésre, majd a kdvetkeztetések
levondsdara. Valdszin(sithetd a vélemények Utkdzése,
amely egy vitaban teljesedhet ki. A vita az érvelés, a
vélemény és a kritika megfogalmazasanak terepe, de
az 6nérvényesités mellett hordozza az megegyezésre
irdnyuld egylittm(ikodés lehetdségét is. igy minden

elemében fejleszti a tehetségesek tarsas készségeit is.

A gondolattérképek , dekddolasanak” feladata Bloom
kognitiv taxondmiajara vetitve a magasabb megisme-
rési szinteken valésul meg. A megadott gondolattér-
kép feldolgozasa a torténet kulcselemeinek azonosita-
saval az elemzés szinten indul, majd a torténet megal-

kotdsaval a szintézis szinten folytatodik.

A tanuldk fogalmazdasainak dsszevetése, az egyes véle-
mények (itkoztetése pedig a megismerési folyamat

értékelés szintjére helyezhet6.

Az alapfeladat tovabbi feladatrészekkel bévithetd. Pl.
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az egységesitett torténet RoboBraille programmal
atalakithaté mas formatumu fajlla. Konvertalhaté
hanganyagga vagy e-konyvolvaséon olvashaté forma-
tumra. Hasonldoképen megvalésithaté a torténet szin-
padi rendezése és el6addsa, majd filmesitése is.

Az alapfeladat tovabbgondoldsa (rendezés, szinjat-
szas, filmfelvétel) teret nyuljt a szoveg tobbiranyu
megkozelitésére, a téri-vizudlis- és a mlvészeti teriile-

teken tehetségesek tanuldk azonositasara is.
4. Mutass be egy mizeumi targyat!

Kiss Papp Csilla ,Vizualis tehetséggondozas” c. kony-

vében igy ir:’

»,Sok tehetségigéret a vizudlis éhségét ugy elégiti ki,
hogy szamukra szép, esztétikus, érdekes targyakat
gylijt. A régiségek, mlivészethez koéthetd targyak,
hagyatékok nagy boéngészGivé valhatnak. Képesek
felfedezni a targyakban a szépet, az esztétikusoknak
beazonositjdk a korukat, meghatarozzak a torténeti-
ket stb.”

A gondolatra egy vizudlis 6nkifejez6 képességet fej-
leszt6 projektet tervezhetd, amely az aldbbi f6 felada-
tokbdl all:

e Muzeumlatogatas
e Egy tetsz6leges targy kivalasztasa
o Ismerteté készitése kiadvanyszerkeszt6 program-
mal a kivalasztott targyrél
e A targy koranak meghatarozasa. Torténetének
megismerése
o Képek és érdekességek keresése a kivalasztott
targyrol
e Azismertet6 leforditasa idegen nyelvre
e Fogalmazas készitése a kivalasztott targy szemszo-
gébdl
e Hasonlo targy tervezése
e Papiron ceruzaval
e Szamitdgépes programmal
e A kivalasztott targy honlapjanak tervezése az elké-
szllt munkakbdl

o Egy tetszGleges feladat tervezése és megolddsa

A produktum bemutatasa

A feladatok széles skalaja lehetGséget nyujt az érdek-

I6dés és motivacid szerinti feladatvalasztasra. Vala-
mennyi feladat egyszerre tobb képességteriiletet
érint, egyes terileteket meger@sit, mas teriileteket
pedig fejleszt.

A projekt feladatok lehet6séget nyujtanak, a maga-
sabb szintl megismerési tevékenységek végzésére is.
A kognitiv hierarchikus szintek szerint a feladatok az
aldbbi rendszert alkotjak: A megismerés szintjéhez
kapcsolddik a muzeumldtogatds, a muzeumban kialli-
tott targyak megfigyelése, egy targy kivdlasztdsa. A
megértés szintjén az informacid értelmezése, asszoci-
aciok keresése zajlik. Az alkalmazds magassagdban az
informacidk hasznalatdval a tanuldk ismertet6t ter-
veznek az adott targyrél. Az ismertet6 szoveganyagat
idegen nyelvre is leforditjdk. Az elemzés szintjén az
informdciék magyarazatara keril sor: a tanulék az
adott targyhoz hasonld targyat terveznek rajz vagy
szamitégépes rajz formajaban. A szintézis szintjén fo-
galmazas készil néz6pontvaltassal, a targy szemszo-
gébdl, valamint elkészil a targy honlapja is, keretbe
foglalva a projekttel 1étrehozott valamennyi produktu-
mot. A 6. kognitiv szinten, az értékelés szintjén, a
munkak bemutatdsara, az elkészilt honlap megtekin-

tésére a vélemények megfogalmazasara kerl sor.

5. Készits rajzfilmet!

Feladat: Készits 5 jelenetbdl (képbdl) allé rajzfilmet,
egy olyan torténetrdl, amelynek harom szereplGje van
és kotelez6en szerepelnek benne a ,konyvtar” a

,felhG” és az , egér” szavak.

A rajzfilmkészitési feladat szintén a vizualis 6nkifejezé
képességet segiti, de ezuttal a rajzok egy nyelvi kész-
ségekhez kapcsolt kreativ feladat teljesitést kbvetéen

készililnek el.

A rajzfilmkészitési feladat magaba foglalja a harom
rajzfilmh&s karakterének megtervezését és a torténet
megirasat is. A feladatot neheziti, hogy a torténetben
kotelez6en szerepelnie kell a kényvtdr, felhs, egér

szavaknak.

4.Gyarmathy Eva:Hatranyban az el6ny, Géniusz Kényvek, 2010.

5.Kiss Papp Csilla: Vizudlis tehetséggondozas, Géniusz Konyvek,
62. oldal
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A tanuldk észrevehetik, hogy mindharom megadott
szénak két jelentése van. A koznapi jelentésik mel-
lett, a szamitégépes vilagban is jelentéssel birnak. igy
a tanuldknak gyakorlatilag harom-harom szdéparbdl
kell egy-egy szét vélasztani. Mindez fokozza a asszoci-
acids lehet6ségeket, ezaltal nagyobb teret ad a fanta-

zianak, a kreativ megoldasoknak.

A torténet kialakitdsat kovetGen kezdddik a rajzos fe-
ladat. A tanuldknak el kell késziteniiik a tervezett rajz-
film 5 kockajat. Rajzolhatnak papiron ceruzdval, illetve
munkajukat elkészithetik digitalisan is. Az elkészllt
rajzfilmrészletet a tanuldi csoport értékeli.

Hivd életre fantazia allatod!

A feladat alapdtlete Gyarmathy Eva: Hatranyban az
el6ny c. kdnyvében ,Allatmix — érdekes allatok” cim-
mel szerepel. igy szél: ,Gydjtsetek allatneveket!; Ké-
pezzetek Uj allatneveket ugy, hogy az egyik allatnév
utolsé szotagja és a masik allatnév elsé szétagja ugya-
ebbdl

macskakas; Képzeljétek el és rajzoljatok le az igy kelet-

naz legyen, pl. macska — kakas: lesz a
kezett allatot!; irjatok le a jellemzéit! (kiilsé megjele-

nése, tulajdonsagai, él6helye stb.)”

Az alapfeladat a fantazia allat hangjanak és mozgasa-
nak megtervezésével folytathaté az alabbi részfela-

datokkal egészithetd ki.

o Képszerkeszt6 program segitségével tervezd meg a
fantazia allat képét! (pl. Gimp-pel). Hasznalj réte-
geket!

e Mutasd be a fantdzia allat mozgasat (pl. power
point animdcio vetités vagy film)!

e Milyen a fantazia allat hangja? Tervezd meg és
szintetizald a hangot!

e irj egy torténetet, amelyben a fantazia allat a f6-
szerepld

A kialakitott fantazia allatnév eredetisége a tanuldk

kreativitasatdl és kombinacids készségétdl fligg. A két

allat mixelésébdl ,szilet6” képzeletbeli allat kilsé
megjelenésének megtervezése és megrajzolasa a Blo-
om féle megismerési modell ismeretek alkalmazdsa
szintjéhez kothetd. A tanuldk az eredeti allatokrdl bir-

tokolt ismereteiket 6tvozik és jelenitik meg — valaszta-

suk szerint — papiron ceruzaval vagy digitalis képszer-

keszt6ben ,rajzolva”.

A folytatdsaban, cél a fantazia allat ,életre keltése”. A
tanuldk az egyedi allatot, mint egységes egészet, tobb
szemszogbdl kozelitik meg, elemzik. Kérvonalazzdk az
allat mozgasat, hangjat, belsé tulajdonsagait. A fela-
dat-egylittes sok készségre épiil. Az allatmozgdsanak
kivitelezése téri-vizualitast igényl6 feladat, a hangter-
vezés j6 zenei készségeket igényel, és valamennyi m{-
velet megkivadnja a szamitdgépek, a szamitogépes kép-
szerkeszt6- és hangszerkeszt6 programok ismeretét is.

A torténetirds nyelvi-verbalis terilet érinti.

A kép-, video-, hangszerkesztési, valamint a meseirasi
részfeladatok végrehajtdsa elemzéssel indul. A tanulék
kiilonb6z6 mozgasokat figyelnek meg és értelmeznek,
majd kép- és videoszerkesztési ismereteiket alkalmaz-
va, megalkotjdk a mozgas effektusokat. Hasonlé mdd-
szerrel készll a hanganyag is. A meseirasban a fanta-
zia dllat kils6 és belsé tulajdonsagainak az elemzése
képezi a kiindulépontot.

Az dsszegzés szintjén a tanuldk 6sszeszerkesztik a fan-
tdzia allat mozgdsat és hangjat, és a torténetet,
amelyben mesebeli allatuk a f6hds.

Az elkésziilt munkakat honlapon, objektumként be-
agyazva helyezziik el. Ertékelését a honlapra helyezett

szavazassal végezziik.
7. igy kérdeznek ,reflektorfényben”

A ,reflektorfényben” kifejezés Paul Ginnis: Tanitdsi

tanuldsi  receptkényv c. milivében bemutatott
,Reflektorfényben” maddszerére utal, amely igy irhatd

le.

Onkéntes jelentkez6 all a ,reflektorfénybe” és a tanar
10 kérdést intéz hozza az éppen tanult tananyaggal
kapcsolatosan. Ezalatt a tobbiek egyénileg mérlegelik
a valaszadd valaszainak helyességét. Egy papirlapon
minden kérdés mellett ,+”, ,-, és ,?” jelekkel jelolik:
az egyetértésiiket, egyet nem értésiiket, illetve sajat
bizonytalansagukat a valasz helyességének megitélé-
sében. A 10 kérdés és a vélemények bejel6lése utan a

tanar sorra veszi a kérdéseket, feltérképezi, hogy
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milye milyen ardnyban itélték helyesnek vagy téves-
nek a reflektorfényben adott valaszt, majd megbeszé-

lik a helyes megoldast.

A tandran kivili gazdagitd programban a tanuldknak
ilyen reflektorfényben alkalmazhatd kérdésbankot
kell alkotniuk, egyéni vagy csoport munka formaja-

ban.

A kérdéskor kapcsolddhat iskolai tananyaghoz, de fel-
vezethet egy gazdagitd jellegl témakort is. Pl. hasz-
nalhatjuk tajékozddasra, elézetes ismeret felmérésé-
re. Lehet vitainditd, témadra hangold, érzékenyité jel-

legd is.

Fontos, hogy a kérdéseket 6sszeadllitd tanuldk a kér-
désalkotas folyamatdban raébredjenek arra a pozitiv
szemléletre, hogy a ,reflektorfénybe allni” j6, meg-
erdsit6. A ,reflektorfény” igy nem a megszégyeniilés
terepe, hanem egy lehetdség a képességek megmuta-

tasara.

Véleményem szerint, Paul Ginnis a modszer megalko-
téja, maga is utal erre a modszer leirdsat felvezeté
idézetében ,Ha az ember reflektorfénybe keriil, min-
den kidertil. Most mindenki ragyoghat.” (180. oldal).

8. Tervezz feladatot ,,Bing6” mddszerre!

A Bingd maddszer Paul Ginnis: Tanitdsi tanuldsi recept-
kényv c. mive szerint a kdvetkez6: A tanuldk egyéni-
leg egy ures kilenckockas ,bingéracsot” rajzolnak. A
tanar az aktuadlis tananyagbdl 12 kulcsszot ir a tablara.
Itt kezdGdik a feladat. A tanuldk tetszéleges sorrend-
ben kitoltik a kilenc kockat a kulcsszavakkal. A jaték az
yIndul!”-ra indul és a tanar tetszGleges sorrendben
elmondja a 12 kifejezés meghatarozasat. A tanulé,
amikor ugy gondolja, hogy egy felolvasott meghataro-
zas illik valamelyik lapjukon szerepl6 kifejezésre, ak-
kor kihuzzak a szét a racsbél. Amikor egy tanuld viz-
szintesen, fliggblegesen vagy ferdén kihuz egy egész
sort, akkor azt kialtja, hogy ,Bingd” és visszaolvassa a
sor kulcsszavait és jelentésiiket. A jaték igy folytatédik
a teljes kitoltésig. A gy6ztes Ujraolvassa a szavakat és

a szavak meghatarozasait.

A tanulék a médszer megismerését kovetGen elgon-

dolkodhatnak alkalmazhatésagardl és feladatot ter-

veznek, majd a feladatot kiprébaljak a csoportban.

A feladat készitése, a kulcsszavak kivalasztdsa segiti a
szovegértést, a szoveg értelmezését, elemzését, mig a
kulcsszavakhoz tartozé meghatarozasok megfogalma-
zasa fejleszti a nyelvi-verbalis képességeket is. Az elké-
szlilt ,Bingd” feladat alkalmazasakor az elhangzott
meghatarozasok és hozzajuk tartozé kulcsszavak ko-
vetése a rdcs vizszintes, fliggbleges és ferde sorain
fejleszti a téri-vizualitdst. A ,Bingd” elérésekor az
adott sor harom meghatdrozdsanak visszaidézése pe-

dig memoariafejlesztd.

A jaték gy6ztese a szavak és a szavak meghatdrozasai-

nak Ujraolvasdsdaval segiti az ismeretek bevésédését.

Valdszinlsithet6, hogy néhany tanulé egy tantargy

valamelyik  témakoréhez dolgoz ki fogalom-
meghatarozas jellegli feladatot. Pl.: torténelemi tema-
tikdhoz évszamok-események; matematikdban sza-
mok tobbféle megjelenitése (pl. 4x4, 2 a negyedik hat-
vanyon, 256 négyzetgyoke stb.), idegen nyelvi feladat-

ban rokon értelmd szavak stb.

Valdszinlsithet6 tovabbd az is, hogy néhdany tanuld
olyan eredeti és szokatlan feladatokat fog alkotni,
amely asszociacids készségikrdl és rugalmas gondol-
kodasukrdl tanuskodik.

9.,,Széfocival” az egyittmiikédés fejlesztéséért!

A ,,Széfoci” modszer Paul Ginnis: Tanitdsi tanuldsi re-
ceptkényv c. mlivében szerepel. Két csapat szellemi

jatéka. A moddszer Iényege az kbvetkezd:

A ,Széfoci” az igazi focihoz hasonléan: mérk&zésbél
all, amelyet szellemi edzés el6z meg. Az edzés szellemi
erdsodésbdl all: ismeretelsajatitast, tananyag- vagy
gazdagitd témakor attekintését jelenti, amely csapat-

szinten valdésul meg.

A jaték kezdetének, a tovabbitasnak, a szerelésnek a
szellemi fociban is rogzitett szabalyai vannak. A
,kezd6rugas” érmefeldobdssal dél el, és elvégzése az
els6é kérdés megvalaszoldsanak lehet&ségét jelenti. A
feltett kérdésekre a csapat barmely olyan tagja vala-

szolhat belil, aki még addig nem valaszolt. H a csapat
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egyik valaszadasra jogosult tagja tudja a valaszt és 5
mp-en belil vdlaszol, akkor a labda a csapatnal marad
és johet a kovetkez6 kérdés. Harom egymast kovetd
helyes valasz jelenti a gélt. G4l utan a labda atkerdl az
masik csapathoz. A kévetkez6 kérdésre tehdt, az el-
lenfél csapat jogosult valaszolni.

A jatékvezet§ a szabalytalansagokat sarga- és ismételt
el6fordulasa esetén piros lapokkal blinteti. Sarga la-
pot kap az, aki jogosulatlanul valaszol, aki bekiabalja a
valaszt mikozben a masik csapaton van sor, aki felesel

a jatékvezetGvel.

A ,Széfoci” nyertese az a csapat, amelyik a mérkdézé-

sen tobb golt szerez.

Ginnis mddszere jol hasznalhaté a pillanatnyi tudasal-
lapot diagnosztikus felmérésére, de hatékony madd-
szer az elGzetes tudas feltérképezésében, valamint az
ismétlésben is. A mddszer egyarant sikeres felzarkdz-
tatasban, és a gazdagitd tehetséggondozd programok-

ban is.

Tehetséggondozasban kulondsen értékes moddszer.
Alkalmazdsdval a tudasgyarapoddsban megmutatkozd
eredményesség szinte csak mdsodlagos a tarsas-
készségek fejlédése, az egylittmikodés fejlédésében
tapasztalhaté eredményekhez képest.

A csapat csak akkor nyer, ha minden tagja valaszolni
tud a mérk6zésvezetS-tanar valamennyi kérdésére,
ezért minden csapattag alapvets érdeke, hogy a gyen-
gébbek is alaposan ,edzenek”. Tovabba mérksézés
soran mérlegelni kell azt is, hogy ki milyen nehézségi
szint(i feladatot vallal be. A valaszadassal a tanuld el-
veszti a tovabbi kérdések megvalaszolasanak jogosult-
sagat. llyen mdédon, ha a csoport legjobbjai a konny
kérdésekre gyorsan bemondjak a valaszt, akkor a ne-
hezebb kérdések a bizonytalanabb tudasu tanuldkra
maradnak. El6fordulhat, hogy Ok ezekre a kérdésekre
nem tudnak valaszt adni és igy a csapat elveszti a lab-
dat. Ugyanakkor a mérlegelést, az egymasra varast
sem lehet elhdzni, mert a kérdések megvalaszolasa-
nak 5 mp-es id6korlatja van. Ez a folyamat az egymas-

ra figyelést, az empatiat segiti.

Tdmogatja a kooperaciot. A feladat erdsiti a figyelmet,

mert a csapattagoknak figyelemmel kell kisérnilk,
hogy csoportjukban kik azok, aki mar vélaszolt és kik,

azok akik még jogosultak valaszadasra.

Amennyiben a csapatok nem tudnak térben elkiloniil-
ni, akkor a kérdések és vdlaszok porgésében figyelni
kell még arra is, hogy a kérdés-labda tovabbitasakor ki
melyik csapatba tartozik.

Ha a feladatot kdnnyiteni szeretnénk, akkor a mérké-
zést szervezziik ugy, hogy a csapatok megkiilonbozte-
t6 jelzést (poldt, sapkat, kitlizét) viseljenek, valamint a
valaszra mdar nem jogosult tanuldk Uljenek le, vagy
hagyjak el a ,palyat”. igy a mérk&zés menete kdvethe-
t6bb lesz.

Tehetséggondozdsban az ,edzésprogramot” célszeri
tobb képességteriletre épiteni, és a csapatok kialaki-
tasanal figyelni arra, hogy a tanulék milyen képesség-
strukturaval rendelkeznek, melyek az erGségeik és
melyek azok a képességek, amelyeket fejleszteni sze-
retnénk. Amennyiben sikeril kiegyensulyozott képes-
ségteriletl csoportokat létrehozni, akkor valdszindsit-
hetS, hogy minden feladat gazdara taldl. igy minden
feladatnal lesz olyan, aki ,mestere” lesz az adott teri-
letnek és lesznek olyanok, akik fejlesztésre, megerGsi-
tésre szolgalnak az adott képességterileten.

A csapatedzést az egymds tanitdsa és az egymastdl
tanulas fogja jellemezni. Az informaciét befogadd ta-
nulék Uj ismeretekre tesznek szert és a tarstdl vald
tanulas fokozza a tanuldsi motivaciot is. A tdrsait tani-
té tanuld magyardazata sordn, akaratlanul is sajat isme-
reteinek rendszerezésére, Osszegzésére kényszeriil.
Ezaltal az egymas tanitdsa — az egymdstdl tanulas fo-

lyamat minden résztvev6 szamara el6nyos.

10. Készits projektet gondolatébreszté segédanyag-
okbal!

A feladat a Szakma Mdoddszertar ,Svédasztal” és

|”

,Tanplakat” mddszereire épiil. A ,,svédasztal” mddszer
keretében a tanar képeket, lapokat, digitdlis anyag
gyljteményeket bocsat a tanuldk rendelkezésére. A
papiralapu és elektronikus anyagokat tartalmazé adat-
hordozdkat (CD, pendrive) egy asztalra helyezi, ame-

lyet a tanuldk korbejarhatnak. A tanulék egyedil vagy
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kis csoportokban végignézik, attanulmdanyozzak a
,Svédasztal kindlatat” és megjel6lik azokat a képeket,
amelyek fontosak szamukra egy elGre kitlizott pro-
jekttéma kidolgozasahoz. A képek kivalasztasaval a
tanuldk valdjaban olyan forrasanyagokat vdlasztanak,

amelyekhez kapcsoljak tovabbi gyljt6munkajukat.

Az 6sszegyljtott relevans informacidkbdl 6sszeallitjak
projektjiiket, amelyet ,tanplakdton” mutatnak be tar-
saiknak. A tanplakat funkcidja: az projekt Uj ismeretei-
nek elsajatitasat segitd vizualizalas. Az informaciok, a
kapcsolddasok grafikus bemutatdsa elGsegiti az isme-
retek globalis feldolgozasat. A tanplakat felting, atte-
kinthet6, kdonnyen értelmezhetd, ezéltal jol megje-
gyezhetd informacidkat tartalmazé produktum. Tar-
talma szerint lehet anyagorientalt plakat, j6l behata-
rolhatd tényeket, informacidkat kozI6 (szavak, kifeje-
zések, évszamok) és lehet folyamatorientalt plakat,

amely folyamatként mutatja be az Uj ismereteket.

A tanplakatokat a Szakma Mddszertar felhasznald sze-
rint is csoportositja. gy megkiilénboztet személyes-
és csoportos tanplakatokat is. A személyes tanplakat
az egyéni tanulast szolgalja. Megalkotdsakor az alkotd
figyelembe veszi sajat tanuldsi szokdsait, hangsulyt
helyezve arra, hogy mi az, amit kiilénésen nehezen
tud megjegyezni; mi az, ami felkelti az érdekl6dését
stb.

A csoportos tanplakatok egy tanulécsoportnak készil-
nek. Az alkotdk igyekeznek megtaldlni az adott cso-
port szamara optimdlis informaciokozlési maddot.
(Szakma Moddszertar)Mindkét modszer alkalmazasa
szamos elénnyel bir. Jél alkalmazhaté az atlagos, he-
terogén tanuldi képességli csoportokban, és kiemelt
fontossagl a felzarkoztatasban (Fulop, 2008), vala-

mint a tehetséggondozasban is.

A tehetséggondozd projekttémdk komplexebbek és

III

elvontabbak. igy a ,svédasztal” kindlata is gazdagabb
kreativitast igényl6 forrasotletekbdl all. A képek utal-
hatnak tavoli asszociaciéra, vagy megfejtésiik fejlett
kombinacids készséget igényelhet. A tehetséggondo-
z6 forrasanyagoknal ugyanannak a fogalomnak vagy

eseménynek tobb szempontl megkodzelitése, a kivil-

belll néz6pont is gyakori jelenség. Ezaltal a tanulma-
nyozni kivant forrasok is szertedgazobbak lesznek.
Ilyen mdédon a feladat azt is segiti, hogy a tehetséges
tanuldk tanuljanak meg mérlegelni. Legyenek képesek
donteni és meghatarozni azokat a projekttéma-
agakat, amely jelen munkajuk id6 és energia kereteibe
beleférnek. A feladatok kivdlasztdsaval tanuljanak
meg érvelni valami mellett, és tudjak megmondani,
hogy mi az, amivel jelen munkajukban nem tudnak
foglalkozni. A feladatok kivalasztasat kdvetéen tudja-
nak tervet késziteni és azt betartva haladni. A csapon-
gas elkerilése kiemelten fontos feladat az alulteljesité
tehetségesek tehetséggondozasaban. Esetlikben jel-
lemzd a pillanatnyi felldngolas, de a folyamat logikus,

elemzd végig vitele mar nehezen valdsithaté meg.

A tanplakat készitése 6nmagdban is fejleszté feladat,
azonban a ,svédasztal” projekttel egyiitt kiilondsen
eredményes. A csoportok a tanplakatot mindkét for-
majat elkészithetik. A csoportos tanplakdt a csoport
projektmunkajardl szol, sokrétli gazdagitd ismeretet
nyujt arrdl a témardl, amelyben a csoport elmélyedt.
Elkészitése érdekérvényesitést igényel, fontos a sajat
szempontok Utkoztetése, és végil a kialakulé kon-
szenzus is. Igy a tanplakdt elkészitése soran kiilsé
megfigyel6ként az egyittmiikodésnek egy kildnleges
formajat latjuk. A személyes tanplakdtnak személyes
Gzenete van. Minden tanuld sajat maganak késziti a
szamara fontos informacidkbdl. A személyes tanplaka-
tot nem kell bemutatni, s6t a foglalkozas-vezet6 ta-
narnak sem kotelezé beszamolni réla. Természetesen,
ha a didkok egyénileg megmutatjak plakatjukat, akkor
errdl lehet beszélni, tanacsot és otleteket adni. A sze-
mélyes tanplakat tudatositja a tanuldban azt, hogy O
milyen mddon szeret tanulni. A friss munkaélmények
megfogalmazdsa és rendszerezett papirra vetése haté-
konyan tdmogatja a tovabbi tanulasi folyamatot. Ezt
kovetden a tanuld tudatosan fog figyelni az informa-
ciéfeldolgozdsra, annak lehetséges mddjaira. Sajat
tanuldsanak megismerése, az errdl valé gondolkodds
segiti Ot abban, hogy kivalassza a szamara a legeld-

nyosebb format.
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Mindkét moddszert a Szakma Maoadszertar modszer-

gylijteményébdl meritettem.

A, Kvizmatrix” médszert otletgylijtésre hasznalhato.
Lényege abban all, hogy a tanuldk 3-4 f6s tanuldi cso-
portok, olyan gy(ijt6 fogalmakat keressenek, amelyek-
hez sok példa sorolhatd. A fogalmakat egyenként fel-
irjdk egy-egy Ures kartydra. A tanar 6sszegydjti és at-
nézi a kartyakat. Az esetlegesen el6forduld ismétlédé-
sekbdl, az azonos fogalmat jelol6 kartydkbdl csak
egyet 6riz meg, majd a kartydkat szoveggel lefele for-
ditva gyurmaragasztéval tablazatszer(i elrendezésben
a tablara ragasztja. Ezt kovetéen az oszlopok folé az
ABC betdiit irja, a sorokat pedig sorszdmozza, kialakit-

va minden kartya hivatkozasi betl-szamat.

A tanuléi csoportok rendre kivalasztanak egy-egy kar-
tyat, majd megforditjak kartydikat. Feladatuk az lesz,
hogy a kdrtyara irt gyljt6fogalomhoz gy(jtsenek kap-
csolédé fogalmakat. Az , Internet-rally” mddszer funk-
cidja 6nallé ismeretszerzés. A mddszer célja: ,a sze-
lektiv illetve részletes olvasas gyakorlasa, iranyitott
informacidkereséssel egybekotve”. (Szakma Mddszer-
tar — Internet-rally)

A két mddszer 0sszeolvasztdsabol egy ismeretszerzés-
re motivald, tobb képességre épit6, valddi tehetség-
gondozo feladat alakithatd ki, amely egyarant alkal-
mas tehetséggondozasra és felzarkdztatasra (Filop,
2008)7 is. A tanuldk a , Kvizmatrix” modszernél leirt
madon dolgoznak: kartyakra egy-egy gydjt6fogalmat
irnak, majd az Osszesitett kartyakbdl csoportszinten
kivalasztanak egy kartyat. A kivalasztott kartydara irt
gylijt6fogalomhoz Internet-rally médszerrel fogalma-
kat gyljtenek, majd ezekbdl interneten elért relevans

informacidk felhasznalasaval rejtvényt készitenek.

A feladat minden részfeladatdban tartalmaz a tehet-
ség azonositasara és gondozasara irdnyuld elemeket:
pl. A gyljt6fogalomhoz kapcsolédd fogalmak keresése
asszociacios készséget fejleszt. A tehetséges tanuld az
Osszegylijtott fogalmakbdl asszociaciés lancot, fej-

lettebb formajaban asszocidcids halét is képezhet.

Az internetes keresések a kulcsszavak pontos megje-

|6lésével a Iényegkiemelés, a rendszerezést és a logi-

kus gondolkodast fejlesztik. Az informacidkeresési
feladat kiilondsen fontos hozadéka, hogy felhivja a
tanuldk figyelmét relevans és kevésbé hiteles informa-

cidk szétvdlasztasara.

A megfelel6 informacidkat tartalmazé oldalakbdl a
tanuldk egyrészt linkgy(jteményt allitanak 6ssze, mas-
részt a fogalom-meghatdrozas parosokbdl keresztrejt-
vényt készitenek. A rejtvény készllhet manuadlisan
vagy valamelyik ismert, ingyenes programmal. A ma-
nualis rejtvényszerkesztés erételjesen fejleszti mate-
matikai-logikai és a téri-vizudlis képességteriileteket.
A keresztrejtvény-készit6 programok hasznalatdval
azonban a téri-elrendezést a szamitogép oldja meg,
igy a feladat

lom-meghatdrozds parok beirdsabdl all.

aktudlis része csupan a foga-

A rejtvénykészitési feladatot a tanuldk értékelik. A
csoportok rejtvényt cserélnek, és megoldjak azokat.
Ha elakadnak, akkor segitségért a link-listahoz fordul-
hatnak.

11. igy tanulok

A feladat alapja a Szakma Mddszertar , Tanuldsi Nap-
16" mddszere, amelynek célja: ,a tanulasi folyamat
allando értékelése az egyéni motivacié és az egyéni
el6rehaladas szempontjabol.” (Szakma Maodszertar,
»Tanuldsi Napld” maddszer). A feladat egy napldirasi
feladat. A tanulodk foglalkozdsonként feljegyzést készi-
tenek arrdl, hogy azon a foglalkozdson: mit csinaltak;
mi tetszett Neki és miért tetszett; mi nem tetszett
(annyira) és miért nem tetszett (annyira). A Naplét a
tanuldék ezekbdl a feljegyzés-lapokbdl flizik 6ssze. Min-
den alkalommal felkérhetiink 2-3 tanulét, hogy reflek-
talja a foglalkozas menetét. A tanuldk napléi egy ko-
z06s mappaba flizhetjiik és idénként a bejegyzések
kapcsan beszélgethetiink, értékelhetjik a fél-
éves/éves munkat. (Szakma Mddszertar, ,Tanulasi

Naplé” modszer)

A Tanulasi Naplé készitése segit a tehetséges tanuldk-
nak pontositani a sajat tanuldsukrdl kialakitott képet.
A Szakma Mddszertar alapmoddszerét bévitve, a tanu-
I6knak felhivndm a figyelmét arra, hogy a vélemény-

kérd kérdésekre szovegesen és nem szovegesen is
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lehet vdlaszolni. A nem szoveges valaszok lehetnek
hangulatjelek, egyszer{ abrak stb., barmi, ami kifejezi,
lefrja a tanulé véleményét és pillanatnyi érzéseit. Ugy
gondolom, hogy a valaszok indoklasat az elkésziilt
munkak megmutatasaval lehet hatdsosabban alata-
masztani. igy a napléfeljegyzésekhez célszerl papir
alapu vagy digitdlis munkdakat csatolni.

Egy tanuld feljegyzéseinek sorat vizsgalva képet ka-
punk a tanuld tanuldsi sajatossagairdl, a tanulds irant
tanusitott attitlidjérél. A ,tetszett”, ,nem tetszett
(annyira)” vélemények a hozzdjuk kapcsolt indokla-
sokkal rdmutatnak a tanuldk érdekl6désére és motiva-
ciéjara. igy a napléfeljegyzések sordbdl Ggy a tanuld,
mint a tandr értékes tobbletinformacidkat nyer. A ta-
nar felfigyelhet képességeik alatt teljesité tanuldkra,
illetve megtaldlhatja az okat a gyengébb iskolai telje-
sitménynek. A tanuldk szdmara, pedig azért el6nyos,
mert mind a tandrral, mind a tarsak ko6zott elindul egy
beszélgetés a tanulasrdl. A jelenség pozitiv hatdssal
bir a tanulas iranti attit(idre, a tanuldi elvarasok meg-

fogalmazasara.
12. Kdzosen irt térténetek galéridja

A ,Kozbsen irt torténetek galéridja” tandran kivili
kooperativ tanuldsra épitett foglalkozds produktuma.
A foglalkozasterv szerkezetét a ,Szovegforgd” és a
»,Galéria” Szakma Moddszertarbdl meritett modszerek
adjak.

A Szakma Moddszertar leirdsa szerint: a ,Szévegforgd”
madszer célja a szovegértés fejlesztése és a szOvegal-
kotas gyakorlasa. A ,Széforgd” csoportok kialakitasa-
val, majd szbvegdarabok kiosztasaval indul. Vala-
mennyi szoveg egy eseménydus torténet eleje (kezd6
sorai) vagy elsé bekezdése. A csoportok elolvassak a
szoveget, majd kozosen folytatjadk a torténetet. Az
irdsra 6t perc all rendelkezésiikre, majd a csoportok az
dramutatd jarasaval megegyez6en rendre atlilnek a
kovetkez6 asztalokhoz. Az Uj helyeken elolvassak az
asztalon taldlt szovegeket, és tovabbirjak a torténetet.
A részfeladat teljesitésére a csapatoknak egyre hosz-
szabb id6 all rendelkezésre (8 perc, 10 perc, 15 perc),

mert az alapszoveg folyamatosan béviil a csoportok

munkajaval, igy a folytatandd szoveg elolvasasa egyre

tobb id6t vesz igénybe.

A kor bezarddasaval a csapatok visszajutnak az eredeti
szOvegikhoz. Elolvassak a kész torténetet és kiegészit-
hetik a szovegkohéziét erGsité elemekkel.

A ,Galéria” moddszer a kész munkak bemutatdsdra

szolgal.

A feladat egy kreativitast és szocialis kompetenciat
erGsit6 tehetséggondozé feladat. Alkalmas a nyelvi
képességteriileten és a problémamegoldasban tehet-
séges tanuldk azonositasara. Kulcsfontossagu eleme a
csoportok kialakitasa, amely a kovetendd cél fliggvé-
nyében tébb szempont szerint valésulhat meg. Kiala-
kithatunk vegyes, szociometrikus, véletlenszer( szer-
vezésl(, érdekl6dés szerinti csoportokat. A vegyes cso-
portok kialakitdsanal az eltéré kreativitdst és eltérd
nyelvi képességekre lehet alapozni, de alkothatunk az
informdaciéfeldolgozas szempontjabdl heterogén cso-

portokat is.

A feladat meghatarozé eleme az id6korlat beallitasa
is, amely keretet szab a k6z0s alkotd munkanak. A
sikerességhez igy, a kreativitds mellett, gyorsasag is

tarsul.

Asztalrdl asztalra jarva, a feladat folyamatos lezardst
és Ujrakezdést 6tvoz. A tanuldéknak a rendelkezésre
allé idGintervallumban fel kell dolgozniuk a csoporton-
ként alkotott szovegeket, az egymast kovetd informa-
ciokat, majd a szoveget birtokolva, eredetiséget és
fantaziat megmozgatd sorokat kell hozza fliznitk. A
feladat fokozatosan nehezedik. Atlatasa, ugy globdlis,
mint elemz6 megkozelitéssel, a rendelkezésre alld

idSintervallumban, egyre nehezebb lesz.

A feladat fejleszti a problématalalast, a rugalmas gon-
dolkodast.

A torténetirds befejezése utan, minden csapat javithat
azon a torténeten, amelyet O kezdett el. Ezt kdvetSen
elkészitik a kialakitott torténetet bemutaté plakatot. A
rajzos elemekbdl, dbrakbdl és szovegekbdl kialakitott
plakatnak a , Galéria” részeként tikroznie kell a csapa-

tok torekvéseit. A munkak értékelését a tanuldk ko-
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z0sen végzik, figyelnek arra, hogy egy csapat plakatja

kifejezik-e a tanuldk kozos torekvéseit.

Fiilép Mdrta Marianna
tehetségfejlesztési szakértd

ISZE Tehetségsegité Tandcsdnak titkdra

6'Fulop Marta Marianna (2008): ,,Ismét tanulok!” — uj, kompeten-
cia alapu tanulasi technikdk megismerése informatikai alapisme-
retek elsajatitasaban”- 30 éras fejlesztési terv a tanuldsi kudarccal
kiiszkodd fiatal felngttek, illetve az iskolarendszerbdl mar hosszu
ideje kikerdlt felnéttek részére, HEFOP 3.2.2. — B komponenséhez
fejlesztési terv: 19-20/30-as feladatlap

7.Fil6p Marta Marianna (2008): ,,Ismét tanulok!” — Gj, kompeten-
cia alapu tanulasi technikdk megismerése informatikai alapisme-
retek elsajatitdsaban”- 30 dras fejlesztési terv a tanulasi kudarccal
kiiszkodé fiatal felnGttek, illetve az iskolarendszerbdl mar hosszu
ideje kikerilt feln6ttek részére, HEFOP 3.2.2. — B komponenséhez
fejlesztési terv: 29-30/30-as feladatlap
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UJABB ISKOLAVAL BOVULT AZ ISZE TEHETSEGHALOZATA
- EGYUTTMUKODES A SARSZENTMIKLOSI ISKOLAVAL

A Sarszentmiklési Altaldnos Iskola az ISZE 2012. évi
Konferencidjat kovetéen kerilt 1atékorinkbe. 2012.
nyaratdl tébb alkalommal, kiilénb6z6 tehetséggondo-
z6 palyazatokban sokrétli egylttmikodést terveztiink.
A tervezett egylttmikodés végiil az iskola NTP-ITM-
12-P-0025 nyertes palyazatdban oltott format.

A palyazatban az ISZE Tehetségpont szakkorvezet6
tehetséggondozé tandrai és szakért6i segitették az
iskola — egy egész jardsra kiterjed6 — Tehetségnapja-
nak tervezését, majd tapasztalatatadé 10 6ras ISZE
tehetséggondozd képzéssel er@sitették az iskoldban
zajlé tehetséggondozd munkat. A mentoralds soran
IPR- és tehetség-tanacsadast, valamint a Projektnap

keretében tehetségvizsgalatokat is végeztiink.

Fiilép Mdrta Marianna

A Projektnaprél Horvath Ferencné, az intézmény igaz-
gatdéndje igy ir:
»A sziiléfold szalai”

A Fejér megyei Sarbogérdon a Sarszentmiklési Altala-
nos Iskola , A szil6fold szalai” a mezéfoldi tehetsége-
kért, informatikaval, cimmel gazdagité projektnapot
szervezett 2013. 06. 05-én. A tanév végének kozeledte
ellenére 6 iskolabdl 76 didk tevékenykedett szorgal-
masan és kedvvel a kiilonb6z6 csoportokban. A ren-
dezvény finanszirozasi alapjat a Nemzeti Tehetség
Program keretében az NTP-ITM-12-P-0025 jell nyer-

tes palydzati forras biztositotta. Az el6készitésben és a
megvaldsitdsban az ISZE Tehetségponttal mikodott
egyltt az iskola. A sarbogardi Pet6fi Gimnaziumbdl 10
mentor didk, volt tanitvanyaink, lelkes segitségével
vartuk a hozzank érkez6é tanuldkat. Az (innepélyes
megnyitd utdn fesziiltségoldasként, Téthné Huszar
Magdolna dramatanar ért6 Utmutatdsai szerint, is-
merkedds drdmajatékokkal kezdtek a gyerekek. Ezzel
parhuzamosan Fulop Marta Marianna az ISZE Tehet-
ségpont tehetségszakértbje a programban résztvevd
gyerekek érdekl6dését vizsgalta érdeklGdéstérkép
moadszerrel. A foglalkozdsokon, melyet egy kis falato-
zas szakitott meg és egy koz0s jaték zart, pedagdgusok
és a kiulonboz6 iskolakbdl érkezett didkok egyittes
kiadvanyszerkeszt6, vided készit6 munkdja valosult
meg. Valamennyi valaszthaté téma a szll6foldhoz
kapcsolédott: Iskoldm a Dél-Mez6féldon; Angol-
magyar kétnyelvl prospektus dsszedllitdsa— kiadvany-
szerkesztés; Gyogyitd névények a Mez6féldon — kiad-
vanyszerkesztés; Iskoldink a Dél-mez6foldén - vided
készités. Zelmanné Varga Zsuzsanna magyartanar be-
szamoldja szerint kiadvanyszerkeszté csoportjuk az
”Iskoldm” munkacimmel dolgozott. ,Feladatunk az
volt, hogy a nap végére fogadd iskolaként magunk is
eljussunk, valamint eljuttassunk minden képviselt is-
kolat és tanuldikat ahhoz, hogy iskolajukat bemutaté
3-4 oldalas, képekkel illusztralt kiadvanyuk legyen. A
Dél-mez6foldi iskolak bemutatkozasat kdzos cimoldal
és belsd boritok megtervezésével, a tovabbi szoveges
anyagokhoz vazlattal, illetve az altaluk hozott képek
felhasznalasat még a montdzstechnika megismerteté-
sével segitettiik eld. Igényes, tetszetés munkak készil-
tek. A gyerekek szivesen dolgoztak egyitt, 6rommel
meritettek otletet a tdrsaiktol. Emellett hasznosithatd
értékek szllettek. Hiszen elkésziltek a kiadvanyok,
melyek szamot adnak az adott iskola rovid torténeté-
rél, a térségben vald elhelyezkedésérél, az épuleteik-
rél és annak kornyezetérdl, az ott tanuld osztalyokral,

a tanuldk személyiségét gazdagitd eseményekrdl, te-
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vékenységeikrél. Megfogalmaztak a gyerekek egy-egy

mondatban azt is, mit jelent szdmukra az iskolajuk.

Aki kézbe veszi ezeket a kiadvanyokat, biztosan biisz-
kén lapozza végig annak tudataban: Igen, én ennek az

iskolanak a tanuldja/tanara vagyok.

Téglas Anita, Varga Timea és Parnicsan Alice angolta-
narok az angol-magyar prospektuskészité csoportot
irdnyitottak. ,Nagy izgalommal gydjtottik 6ssze a ki-
16nb6z6 iskolabdl érkezett tanuldkat, hogy megismer-
tesslik 6ket a prospektuskészités rejtelmeivel. Kivan-
csian néztiik meg, ki-ki milyen anyagot hozott az isko-
lajarél. Az angol kommunikacids gyakorlatot koveté-
en, ha szlikség volt még anyaggyd(jtésre, abban is segi-
tettlink, a gimnazista mentorokkal kardltve. Megis-
mertettik a gyerekeket a Microsoft Publisher prog-
rammal. Ebbdl kivalaszthattdk a nekik tetszd brosura
mintat, beillesztették a hozott képeiket, az angol-
magyar leirasokkal. A vided készité csoport megalaki-
tdsa utdn az iskola géptermében talalkoztunk.
Gajgerné ErGs Maria és Kovacs Zoltanné pedagdgusok
bemutattak a PhotoStory 3 for Windows nev( progra-
mot a gyerekeknek, mellyel az el6re Osszegydijtott
képanyagbdl minden iskola el tudta késziteni bemu-
tatkozé kisfilmjét. A hozott képeket a program segit-
ségével szerkesztették, bedllitottak a képkockdk meg-
jelenési idejét, a képeket feliratoztdk, zenei alafestést
kerestek, a megjelenést is szabalyoztdk. Az anyag
mentése a kés6bbi utdmunkalatok lehet6ségét bizto-
sitja, mentették a video allomanyt is, hiszen elkészi-

tették a sajat, iskolajukat bemutatd kisfilmjiket. Isko-

lank sajtészakkorének tagjai segit6ként mikodtek koz-
re a csoport munkajaban. Tanacsokkal |attdk el a hoz-
zank érkezett tanuldkat. A munka soran rovid kivetité-
sekkel a segit6 feln6ttek javaslatokat tettek a képek
sorrendjére, a képminGség javitasdra. A zarasként va-
lamennyi résztvevé el6tt egy ,premiervetitésen” vé-
gigporogtek az elkészilt kisfilmek. Az alkotdkat a ko-
z6nség tapssal jutalmazta. Utravaléul mindenki meg-
kapta a sajat kisfilmjének CD-re irt valtozatat, amit
hazavihetett. Németh Maria bioldgia, Dizseri Péter
foldrajz és Térmegné Nyari Katalin kémia szakos tana-
rok a mez6foldi gydgyitd novények osszegylijtésének
munkalatait irdnyitottak. Az albumkészitéshez az el6-
zetes feladatként megadott 18 névény kozil 3-4 félé-
rél tdjékozddtak, ezeket hoztak begyljtve vagy présel-
ve magukkal a gyerekek. Mind a hat iskola tanuldi fel-
készilten érkeztek, igy sikerllt valamennyi kivalasz-
tott névényt a megadott szempontok szerint feldol-
gozni és elkésziteni a tervezett kiadvanyt. A képi meg-
jelenitéshez ott helyben hozzajarultak iskolank kivald
rajzoléi, Danicsek Fruzsina, Zador Abel, Németh Eniké
és PGrgye Zsanett, illetve a sarszentmikldsi és alapi 50-
60 évvel ezel6tti, de annal értékesebb novénygyljte-
mények megsargult lapjai. Ezeket Kovacs Zoltan vizua-
lis kultdra tandrunk fotdzta le. A fényképek a készitett
album fuggelékébe keriltek. A gydgyndvények megis-
merését, felhasznalasat, jelent6ségét teak fGzésével,
kostolasaval tudtuk emlékezetessé tenni. Szivmelen-
get6 volt Iatni a nap folyaman a sok fegyelmezett,
szorgalmas, érdekl6d6 didkot, ahogy igyekezték egye-
divé tenni a munkajukat.

Horvdth Ferencné

igazgato
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ISZE JO GYAKORLATOS ISKOLAK TEHETSEGGONDOZO MUNKAJA
- TEHETSEGGONDOZAS A DUNAUJVAROSI DOZSA ISKOLABAN

A pedagégusok altal kidolgozott program komplex
fejlesztést valdsit meg, érintve a tanuldk tobb képes-
ségteriiletét — matematikai, szovegértési, informatikai
és a testi-kinesztikus fejlesztést. A szakkori tematikat
minden évben a tanuldi 6sszetételhez igazitjak, atala-
kitjak.

A programnak nemcsak a komplexitadsa emelendd ki,
hanem az az egylttm(kddés, amit 4 pedagdgus tud a
tehetségek fejlesztése érdeké-

tencia teriletet, vagy a matematikai logika kompeten-
cia teriletet. Nagyon fontosnak tartjuk az informatikai
eszkozok hasznalatat. A térépit6 program nemcsak a
térlatasukat fejleszti a tanuldknak, de kreativitasuk is
fejl6édik a sajat maguk altal megtervezett varak, épile-
tek megépitésével. Sokat hasznaljak a pedagdgusok az
interaktiv tabla adta lehetGségeket is, melynek hasz-
nalata szinte minden 6ran el6keril, hiszen fontosnak

a tartjuk, hogy a szamitdstechnika teriletén tovabb

ben harmadik éve végezni. Ju-
haszné Fejes Ildikd az informati- | Intézményiink
ka, Varnagyné Garajszki Zsuzsan-
Csaba

tanc és drdma valamint Molndr | gz

na matematika, Bebesi

Attila a torténelem tantargy ber- |fejlesztése

keiben kalauzolja a didkokat.

Didkjainkat a korabbi évek madd-

harom
ezelott kapcsolddott be az ISZE
kihelyezett tehetségpontjaként
alulteljesitd
érdekében a
tehetséggondozasba.

fejlesszitk  didkjaink informatikai

B tudasat.
evvel

Részletezve az alabbi teriletekbdl
épll fel programunk, melyeknek
tehetségek| kozépponti vezérfonala a valasz-

tott torténelmi kor.

Az alapot Molnar Attila adja a tor-

ténelmi korok — Arpad-hazi uralko-

szereivel valasztottuk ki. KérdGiven mértik fel a tana-
rok, szlil6k, osztalytarsak tanuldkrdl alkotott vélemé-
nyét, illetve a tanulénak a szabadid6 eltdltésére és a
sajat munkamddszereire vonatkozé kérdGivet kellett
kitoltenie. A kiértékelést kovet6en valasztottuk ki a
didkjainkat.

Kilonb6z6 kompetenciateriiletek fejlesztése a legf6bb
vezérfonala programunknak. Kiemelhetjik a szocidlis

kompetenciat, szovegértés és szovegalkotds kompe-

dok, ékori olimpidk — témakdrben, melyek feldolgoza-
sa soran kiloénboz6 informacidgydijtési technikdkat
alkalmaznak, a manualitds fejlesztése céljabdl plakato-
kat készitenek és az ismeretek Osszegy(jtése altal
megalapozzak a tovabbi foglalkozasokat.

Varnagyné Garajszki Zsuzsanna a matematikai és logi-
kai képesség mellett a térlatast, vizualitast fejleszti. A
f6 vezérfonala az Euler 3D térépit6 program koré épll,
de nem mell6zi a szdmara oly kedves sakkot sem.
Szakkori orait megflszerezi minden esetben egy kis

matematika torténettel is.

Bebesi Csaba tanc és drama o6rait két részre oszthat-
juk, elméleti és gyakorlati érakra. A gyakorlati orak
soran a kozépkori és az dkori drdmakat ismerik meg a
gyerekek, nem mellGzve egy kis dramatorténetet sem.
A gyakorlati éra az Onismeretre, improvizaciora épdl

jatékos formaban (pl. igrickedés).

Juhdszné Fejes Ildikd szamitastechnikai ,6rain” didkja-

ink megismerkednek a Gimp képszerkeszts, Paint raj-
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zolé programmal, melyet természetesen a gyakorlat-
ban is kiprébalnak, alkalmaznak. Excel tablazat keze-
|és sem maradhat el. Ezen foglalkozadsok szorosan kap-
csolédnak a térténelem ,6rdkhoz”. Az év végére pedig
a honlap készités rejtelmeivel ismerkednek meg az ifju
titanok.

Didkjaink a munkaformak mindegyikében dolgoznak a
tanév sordn, egyéni, paros és csoportmunkaban egya-

rant.

Osszességében elmondhatjuk, hogy programunk sike-
res, tanuldink szeretik a szakkori ordkat, kiilondsen
élvezik a térépitést. A fejl6dés egyértelmlen kimutat-
haté mind a tanulmanyi eredmények fejlédésében,
mind a tanulds iranti motivacié ndvekedésében.

Toth Gyérgyné

Dézsa Gyérgy Altaldnos Iskola

Dunaujvdros

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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